План-сценарій проведення гри
«Щасливий випадок»
(використання розвиваючих ігор Б. Нікітіна
 в роботі з дітьми)
Мета: вивчення рівня психолого-педагогічних знань вихователів з даної проблеми. Активізація участі кожного члена гри та вдосконалення рівня практичних і теоретичних навичок. Створення умов для виявлення самооцінки та професійної майстерності.
Хід гри:
1. Організація учасників
2. Вступне слово ведучого
3. Музичний супровід
I Гейм
«Бліц-опитування»
1) Коли народився Б. Нікітін?
2) Скільки дітей було в його сім'ї?
3) Чому присв'ячена спадщена Б. Нікітіна?
4) Що він вважав за головне в роботі з дітьми?
5) Які книги Вам відомі?
6) Які ігри за його методикою Ви знаєте?
II Гейм
«Заморочки з бочки»
1) Назвіть розвиваючі ігри Б. Нікітіна
2) Скільки кубиків в наборі «Унікуб»
3) Скільки кубиків в наборі «Склади візерунок»
4) Скільки фігур в грі «Кубики для всіх», якого кольору
5) Яка кількість  складових частин (максимальна і мінімальна) у грі «Квадрат»
6) Назвіть умови для розвитку творчих здібностей по методиці Б. Нікітіна
7) Які інтелектуальні якості розвивають ігри Б. Нікітіна
8) Що має знати вихователь для втілення в роботу творчих ігор Б. Нікітіна
9) Перечисліть «Золоті правила» ігор Б. Нікітіна
III Гейм
«Темна конячка»
Гість зі своїми запитаннями та розважальним номером
IV Гейм
«Домашнє завдання»
I команда — презентація гри «Кубики для всіх»
II команда — «Склади візерунок»
V Гейм
«Конкурс лідерів»
1. Поради молодим вихователям, щодо використання ігор Б. Нікітіна
2. Спільна робота з батьками з даної проблеми.
