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       Провідною діяльністю дітей дошкільного віку, її життєвою потребою, засобом їх всебічного розвитку є гра. У грі малята стають діяльними, радіють, сміються. Спілкуючись з ровесниками, дитина вчиться грати разом, поступатися, допомагати товаришеві, ділиться іграшками.
      Гра - це найважливіша частина життя дитини і відноситися до гри треба дуже уважно. Через гру дитина пізнає навколишній світ. Так, в рухливій грі «Горобчики і автомобіль» діти  вчаться бігати, діяти за сигналом. Сюжетно-дидактична гра «Навчимо ляльку роздягатися» допомагає запам'ятати послідовність роздягання, вчить охайно вішати і складати одяг, спонукає використовувати в мові назви одягу.
           У сучасній педагогіці виділяють такі ігри:
· ігри-забави;

· дидактичні ігри;

· ігри з сюжетними іграшками;

· ігри-драматизації. 

До ігор-забав відносяться народні: ігри-потішки ( «Ладушки», «Сорока», «Їдемо-поїдемо», «Баран-баран» та ін.), хороводні ( «Коровай», «Пузир» і ін.), рухливі гри (хованки, квач, «Третій зайвий», «Струмочок» та ін.). 

В дидактичних іграх, як правило, ставиться конкретне педагогічне завдання. Наприклад, це можуть бути ігри, спрямовані на розвиток розумових дій, сприйняття форми, кольору та ін. Сюди відносяться ігри з мотрійками, пірамідками, вкладками, настільні ігри - лото, доміно, мозаїки та ін.

          В іграх з сюжетними іграшками діти моделюють різні ситуації, що відображають власний життєвий досвід дитини, враження, отримані зі спостережень за навколишнім, дитячих книг і оповідань дорослих. До ігор з сюжетними іграшками відносяться відображувальні  ігри та ігри-драматизації. У відображувальних іграх діти, як правило, відтворюють різні побутові ситуації (годування, купання, відвідування магазину, лікаря і т.д.). В іграх-драматизаціях розігруються епізоди казок, оповідань, віршів.
Організація предметного середовища для сюжетних ігор
Предметне середовище в групі повинно бути організоване таким чином, щоб спонукати дітей до гри. В ігровій кімнаті організовуються зони, спеціально призначені для цього. Всі іграшки повинні бути доступні для дітей, безпечні та естетичні. Не слід жорстко обмежувати ігровий простір. Гра - це вільна діяльність  і кожна дитина має право грати там, де їй подобається. 
Групова кімната повинна бути оснащена різними видами іграшок.
 Реалістичні іграшки, які відтворюють вигляд людей, тварин, риси реальних предметів; наприклад, ляльки з віями, що закривають очі і рухливими частинами тіла, посуд і меблі, що включають детальні складові їх деталі, наприклад, плита з конфорками і  духовкою та ін.

         Інший вид іграшок - протитипічні - лише умовно відтворюють деталі предмета, наприклад, лялька з намальованим обличчям або плита, на якій намальовані конфорки і духовка.

         Іграшки - предмети-замінники, які не мають схожості з реальними речами, але зручні для використання в умовному значенні ( палички, кубики, кульки, колечка від пірамідки, деталі конструкторів, камінчики, гудзики та ін). 
Якщо малюк вперше прийшов до садочка і зовсім не вміє гратися, ініціатива в організації гри повністю належить дорослому. За допомогою сюжетних іграшок він залучає дитину в уявну ситуацію (виробляє ігрові дії з лялькою, розмовляє з нею, звертається до дитини від імені ляльки), спонукає малюка відтворити ту чи іншу дію. Якщо дитина приймає ігрову ініціативу дорослого і починає сама здійснювати ігрові дії, вихователь підтримує і заохочує її.
Залучення дитини в уявну ситуацію може сприяти не тільки спеціально організовані ігри,  а й обігрування будь-яких предметних дій. Наприклад, якщо дитина катає машинку, її можна запропонувати покатати на ній зайчика.
          У грі навіть з самими маленькими дітьми можна включати чисто умовні дії «з відсутнім предметом»: протягнути ляльці порожню щіпку, пояснюючи, що це цукерка. Дитина із задоволенням повторить це.

           У простих ситуаціях, що вимагають лише дзеркального відображення дії дорослого, дитина вперше отримує досвід почергових взаємовідповідних дій, що становлять основу більш складної ігрової взаємодії. Без цієї основи дитині важко буде налагоджувати ігрові контакти з однолітками.

         За аналогією дорослий може організувати інші ігри - взаємодії - будівництво вежі з кубиків: ( Перший кубик поставлю я, а ти став на нього наступний. А тепер знову я ... Бах! Впала вежа. Давай знову будувати).
        Формування у дитини умовних ігрових дій і елементарної ігрової взаємодії дозволить підвести його до кінця третього року життя до більш складних форм сюжетної гри, в центрі яких лежить ігрова роль і рольова взаємодія з однолітками.

       Організовуючи умови для самостійної сюжетної гри, не слід забувати ще про один вид гри, який забезпечує самостійні заняття маленької дитини - про дидактичні ігри. Дидактична гра спрямована на розвиток загальних сенсорних і розумових здібностей дитини. Для маленьких дітей існує цілий розряд іграшок, що володіють властивістю автодидактизма  - в самому ігровому матеріалі закладено правило дій з ним. Це різного роду пірамідки, мотрійки, коробочки-вкладки, дошки зі вставками різної форми, розрізні картинки і т.д. Займаючись з ними, дитина засвоює колір, величину, форму предметів, вправляється в рухах.

        Однак, при первинному засвоєння таких іграшок все ж доцільна участь дорослого. Наприклад, якщо вперше дати дитині пірамідку, вона буде збирати її, не звертаючи увагу на величину кілець. Для неї спочатку важливий сам процес нанизування кілець на стрижень. Після того, як малюк два-три дня повправлявся в цьому і засвоїть дії знімання і нанизування кілець, дорослий повинен звернути його увагу на те, що пірамідку треба складати особливим  способом, щоб вона вийшла рівна і акуратна.

· Проведи-но рукою по пірамідці. Вона нерівна вийшла. Зніми колечка, я тебе навчу збирати красиву пірамідку.
· Дивись, тут є великі кільця і маленькі.
·  Перш за все, одягнемо найбільше. Яке найбільше? (Треба допомогти дитині вибрати потрібне з розкладених перед ним кілець). Одягнемо його.
· Тепер знову знайдемо найбільше. Яке одягнемо кільце?
      Педагоги  повинні щодня виділяти спеціальний час для організації дитячих ігор; прагнути до того, щоб зацікавити ними всіх дітей, навчити їх новим іграм. Діти, які не вміють гратися, можуть спостерігати за грою однолітків, поступово включаючись. Якщо хтось зайнятий якою-небудь цікавою справою, дорослий не перериває його заняття, не наполягає на участі в грі, разом з тим він намагається знайти час і спосіб, щоб пізніше залучити дитину в гру. Вихователь повинен також підтримувати ініціативу дітей в розгортанні того чи іншого сюжету гри. Крім колективних ігор, необхідно організовувати індивідуальні. Приєднуючись до гри дитини, вихователь робить це ненав'язливо, займаючи позицію рівноправного партнера.
       Гра має велике значення і для соціально-особистісного розвитку дитини. Елементи її повинні включатися в усі види взаємодії педагога з дітьми, а сама гра - стати основною формою організації різних видів дитячої діяльності. 
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