Конспект відкритого заняття для молодшого дошкільного віку
Тема: "Друзі-рятівники: безпека у світі гаджетів"
Програмовий зміст:
Мовленнєвий розвиток
 Збагачувати словниковий запас поняттями (гаджет, планшет, інтернет, безпека). Вчити дітей відповідати на запитання. Розвивати зв'язне мовлення, вправляти в правильній вимові звуків.
Соціально-емоційний розвиток
Виховувати почуття взаємодопомоги. Формувати усвідомлення важливості безпеки у віртуальному світі. Вчити ділитися іграшками (гаджетами) та працювати разом.
Пізнавальний розвиток
Розширювати знання дітей про сучасні технології. Розвивати увагу, пам’ять та логічне мислення. Вчити розрізняти "безпечні" та "небезпечні" дії в інтернеті.
Фізичний розвиток
Розвивати дрібну моторику пальців (гра з кнопочками). Вправляти у координації рухів під час рухливих ігор.
Казкотерапія
Використовувати сучасну казку про віртуальних друзів для формування навичок безпечної поведінки.
Мета:
· Навчальна
 Ознайомити дітей з основними правилами безпечного користування гаджетами.
· Розвивальна
Розвивати уяву та фантазію.
· Виховна
 Виховувати відповідальне ставлення до гаджетів та вміння допомагати іншим.
Матеріали:
· Макет "Друга-рятівника" (можна створити персонажа з картону).
· Картинки із зображенням "безпечних" та "небезпечних" ситуацій (дитина грає, дитина дивиться мультик, дитина бере чужий телефон, дитина довго сидить з планшетом).
· Кольорові картки (зелений, жовтий, червоний) для гри.
· М’ячики або кубики.
· Музичний супровід.

Хід заняття
1. Організаційний момент (1-2 хвилини) Вихователь: Доброго ранку, мої маленькі друзі! Погляньте, хто до нас завітав сьогодні! (Вихователь показує макет "Друга-рятівника"). Вихователь: Він живе у світі гаджетів і хоче розповісти нам, як там бути у безпеці.
2. Основна частина (10-15 хвилин)
Казкотерапія "Подорож до світу гаджетів"
Вихователь: Жив-був маленький гаджет. Він дуже любив гратися, але одного разу заблукав. Він не знав, де його можна брати, а де – ні. Наш друг-рятівник вирішив допомогти йому.
Мовленнєва гра "Можна чи не можна?"
(Вихователь показує картинки, а діти відповідають, використовуючи картки: зелена –"можна", червона – "не можна").
Вихователь: Цей хлопчик довго-довго грає на планшеті, навіть очі втомилися. Це можна робити?
Діти: (показують червону картку).
Вихователь: А ця дівчинка дивиться мультик 15 хвилин і потім йде гратися на вулицю. Це можна робити?
Діти: (показують зелену картку).
Рухлива гра "Колобок-рятівник"
(Вихователь включає музику, діти "котяться" по килимку, а коли музика зупиняється, вони повинні швидко знайти собі пару і "врятувати" один одного, взявшись за руки).
Гра "Назви предмет і скажи, як ним користуватися"
(Вихователь показує зображення різних гаджетів).
Вихователь: Це телефон. Для чого він потрібен? (Діти: "Дзвонити...").
3. Підсумок заняття (3-5 хвилин) Вихователь: Молодці, малята! Ви були справжніми рятівниками! Завдяки вам, маленький гаджет тепер знає, як бути у безпеці. Вихователь: Давайте повторимо правила:
Гаджети можуть бути небезпечними, якщо довго ними користуватися.
Потрібно слухати дорослих, які знають, як правильно ними користуватися.
Ніколи не беріть чужі телефони чи планшети без дозволу.
Вихователь: Дякую, малята! Ви такі уважні та розумні. Наш друг-рятівник дуже радий, що ви допомогли йому!

