Конспект заняття-подорожі з логіко-математичного розвитку для молодшої групи
Тема: "Подорож до чарівного лісу"
Програмовий зміст:
Логіко-математичний розвиток
Формувати поняття "один" та "багато". Вчити порівнювати предмети за розміром (великий-маленький, довгий-короткий). Розвивати вміння класифікувати предмети за кольором, формою та розміром. Вчити рахувати в межах трьох.
Пізнавальний розвиток
Розширювати знання дітей про лісових тварин, їхні домівки та звички. Розвивати увагу, пам’ять та логічне мислення.
Мовленнєвий розвиток
 Збагачувати словниковий запас. Вчити дітей відповідати на запитання повними реченнями. Розвивати зв'язне мовлення.
Соціально-емоційний розвиток
 Виховувати доброзичливість, бажання допомагати та співпрацювати.
Фізичний розвиток
Розвивати дрібну моторику пальців. Вправляти у координації рухів під час рухливих ігор.
Мета:
Навчальна
Закріпити знання дітей про математичні поняття в ігровій формі.
Розвивальна
Розвивати вміння орієнтуватися у просторі та виконувати завдання за інструкцією.
Виховна
Виховувати інтерес до математики та дбайливе ставлення до природи.
Матеріали:
· Іграшки або картинки із зображенням тварин (ведмедик, зайчик, лисичка, білочка).
· Макет "чарівного потяга" з різнокольорових стільців.
· Кольорові геометричні фігури.
· Картинки з одним і багатьма предметами.
· Дві мотузки різної довжини.
· Шишки, горіхи, яблука (по одному і багато).
· Музичний супровід.
Хід заняття
1.Організаційний момент (1-2 хвилини)
 Вихователь: Добрий день, мої маленькі мандрівники! Я запрошую вас сьогодні у захопливу подорож до чарівного лісу. Ми будемо допомагати звірятам. А поїдемо ми на чарівному потязі! (Діти стають один за одним, імітуючи потяг). 
Вихователь: Ту-ту! Поїхали!
2. Основна частина (10-15 хвилин)
Перша зупинка: Галявина "Ведмедика"
 Вихователь: Ось ми й приїхали до Ведмедика. Погляньте, які він зібрав яблука.
Гра "Один і багато": Діти, скільки яблук у великому кошику? (Багато). А у маленькому? (Один). Молодці!
Друга зупинка: Стежка "Зайчика" 
Вихователь: А ось і Зайчик. Він дуже засмучений, бо заблукав. Він не може знайти стежку до своєї домівки. Подивіться, у нього дві стежки. Одна довга, а інша – коротка. Допоможемо Зайчику?
Гра "Довгий і короткий": Вихователь показує дві мотузки. Діти порівнюють їх, називаючи, яка з них довга, а яка – коротка.
 Вихователь: Щоб Зайчик дістався до своєї домівки швидше, по якій стежці він має піти? (По короткій).
Третя зупинка: Грибна галявина "Білочки"
 Вихователь: Подивіться, яка гарна галявина! Тут Білочка збирає грибочки. Але вона заплуталась і не може розкласти їх по кошиках.
Гра "Розклади по кошиках": На галявині розкидані фігури. Вихователь просить дітей розкласти великі фігури в один кошик, а маленькі – в інший. Потім просить розкласти їх за кольором.
3. Підсумок заняття (3-5 хвилин)
 Вихователь: Молодці, малята! Ви були дуже розумними та дружніми! Ми допомогли всім звірятам і зробили багато добрих справ. 
Вихователь: А що ми навчилися сьогодні в нашій подорожі?
 Діти: (Відповідають, що дізналися про "один" і "багато", "довгий" і "короткий", "великий" і "маленький"). 
Вихователь: А зараз наш чарівний потяг повертається у садочок.

