Конспект заняття з Геокешингу:
      «Пітер Пен та Магічна Книга»
          (старший дошкільний вік, початкова школа)
Девіз команди: «За течією до скарбів!»
Освітні завдання: розвивати уміння дітей складати речення за графічними схемами-малюнками; вчити дітей розповідати прислів’я та приказки про дружбу за допомогою мнемосмужок; закріпити вміння дітей рахувати у межах 10, цифри у межах 10;вправлятись у виконанні звукового аналізу слів за допомогою цеглинок LEGO; закріпити знання дітей про кольори, вміти розрізняти та називати їх, групувати предмети за кольором;
Розвивати увагу, уяву, логічне мислення, пам'ять. 
Виховувати кмітливість, сміливість, готовність працювати в команді.
Матеріал: костюм Пітера Пена, костюми Фей, піратів, русалки, рюкзак, картонні зірки, підзорна труба, компас, ребриста дошка, дрібні блискітки «чарівний пилок», пляшка з листом від Пітера Пена, LEGO цеглинки 2*2 білого та зеленого кольору, 2 тарілочки, дерев’яні прищіпки з цифрами; дидактична гра: «Кольорові рибки», «Порахуй!», прислів’я та приказки про дружбу, загадки про морських тварин, 6 конвертів з завданнями.

            Перебіг проведення геокешингу:

Організація дітей навколо себе. (на подвір’ї)
-Яка зараз пора року? 
-За що ви любите літо? (відповіді дітей)
-Чи любите ви подорожувати?
Загадка:
Хлопчик веселий та жвавий
в країні дитинства живе.
Із феями острова дружить,
з піратами бійки веде.
Та ніколи не росте.  (Пітер Пен)
-Про якого хлопчика йдеться мова в загадці?
Правильно, про Пітера Пена. Всі діти пізно чи рано підростають та стають дорослими. Крім одного-Пітера Пена.
      Давайте подивимось на небо.
-Чи є на небі сонце?
-Де знаходиться сонце відносно найвищого дерева? Сонце ще тільки починає сходити і поступово підіймається над небосхилом.
-Як ми називаємо цю частину доби? Так, вірно, ранок.
Пропоную всім стати спиною до сонечка. 
-Що ми бачимо на тротуарі? Вірно ми бачимо свою тінь.
 Розповідь вихователя:
 Ось послухайте історію одного незвичайного хлопчика, яка відбулася в Лондоні в сім’ї Дарлінгів.
    Одного разу ввечері коли місіс Дарлінг зайшла в спальну кімнату до своїх дітей, які вже лежали в своїх ліжечках вона побачила, як в вікно залетів хлопчик, а за ним яскрава пляма. Від несподіванки вона зойкнула  на шум прибігла велика чорна собака Нена. Хлопчик вилетів швидко у вікно але в зубах собаки залишається його тінь. Місіс Дарлінг згортає її та кладе в комод. 
  Ця історія про хлопчика Пітера Пена з країни Небувалії де він живе разом з загубленими хлопчиками. 
 А також на острові є феї, пірати, русалки та плем’я індіанців.
 Пітер Пен збирає команду шукачів скарбів для нових пригод!
              Лист від Пітера Пена
( в пляшці на дереві, діти, знаходять лист від Пітера)
  Добрий день, шукачі пригод! В країні Небувалії де я мешкаю хитрий Капітан Гак викрав Магічну книгу, яка зберігала дитячий сміх та радісні усмішки. Захована книга в надійному, секретному місці. Вам потрібно використати всі свої знання та вміння та пройти випробування на сміливість та вправність.
   В цьому вам допоможе Чарівна Зірка, яка буде вказувати вам дорогу. Під час кожного правильного виконаного завдання ви зможемо отримати частину карти, коли ви її з’єднаєте зможете знайти місце де захована Магічна Книга.
            Успіхів вам!
  
  Вирушаємо в подорож в країну Небувалію на кораблі  Пітера Пена, який називається «Арабелла.»
 Піднімаємось по трапу на палубу корабля (ребриста дошка) називаємо своє казкове ім’я.

Наш девіз: «За течією до скарбів!»
  Корабель Пітера Пена « Арабелла»
  За морськими повір’ями на кожному кораблі є невидимий дух Клабаутерман в вигляді маленького за зростом гномика-пірата з трубкою. Живе він в трюмі або під механізмом підйома якоря. Він допомагає екіпажу попереджає їх про небезпеку та вказує курс подорожі.
-Який прилад показує курс корабля? Вірно, компас.
Ще нам гномик-пірат залишив підзорну трубу, яка нам допоможе швидше з орієнтуватися і знайти Чарівну Зірку. Пітер Пен дивиться в підзорну трубу і бачить Чарівну Зірку.
 Всі слухають команди капітана Пітера Пена і виконують їх.
-Ліво руля!-всі біжать вліво. Право руля!-біжать вправо. Ніс!-всі біжать вперед. Корма!- всі біжать назад. Ніс!- біжать вперед.

1 локація Бухта Русалок.
 Ми припливли до Бухти Русалок і перше завдання ми отримуємо від Русалоньки.
1завдання в конверті
Уважно роздивіться картинки на картці та складіть речення за цими графічними малюнками.
Наприклад: Черепаха відкладає яйця у пісок. В океані плаває зубата акула. Дельфін  рятує людей, які тонуть. Рибалка спіймав повне відро риби. Дельфіни співають пісню у воді….
Завдання виконали за це отримаємо першу частину карти.
 Фея Дінь-Дінь нас посипле чарівним порошком і ми полетимо до наступної Зірки.
2 локація Печера Восьминога.
 Зараз ми знаходимось біля печери Восьминога. Хто сміливий заходимо! Восьминіг не вміє  дружити, і тому в нього не має друзів. Давайте розкажемо йому прислів’я та приказки про дружбу, щоб він зрозумів, як це гарно коли є друзі.  (дитяча палатка)
2 завдання в конверті
 Нам потрібно за допомогою смужок на яких зображені картинки- підказки розповісти  прислів’я та приказки про дружбу.
Наприклад:
 Скажи мені, хто твій друг, і я скажу тобі , хто ти.
Були б пиріжки, будуть і дружки.
Міцну дружбу і вогонь не спалить.
Дружній табун і вовків не боїться.
Сила птаха в крилах, а людини—в дружбі.
Друга шукай, а знайдеш –тримай.
За правильно виконане завдання отримуємо наступну частину карти.

3 локація Банановий острів.
   На Банановому острові живуть різні екзотичні тварини, такі як зебри, жирафи, крокодили, леви, тигри, крокодили, бегемоти, слони та папуги.

3 завдання в конверті
В кожного з вас є картинка із зображенням тієї чи іншої тварини. Потрібно зробити звуковий аналіз слова за допомогою LEGO цеглинки 2*2 білого та зеленого кольору. Де білим кольором ми позначаємо голосні звуки, а приголосні зеленими цеглинками.
За правильно виконане завдання отримаєте наступну частинку карти.

4 локація Озеро Надії- місток Бажань.
Ось ми й прилетіли до озера Надії (діти проходять по місточку), який називається місточком Бажань. Треба  подивитись в воду, посміхнутись та загадати бажання тоді воно обов’язково здійсниться.  Тут на нас чекає наступне завдання.
4 завдання в конверті
В кожного з вас є картки на яких зображені мешканці водойм. Нам потрібно назвати їх та визначити де вони живуть.  А також визначити їхню кількість за допомогою прищіпок.
За це отримаємо наступну частину карти.

5 локація Підводне королівство Нептуна.
Король Нептун повелитель морів та океанів. Любить загадувати загадки. А ось саме і він. (переодягнений дорослий)
5завдання в конверті
Відгадайте загадки про мешканців морів та океанів за це отримаємо наступну частину карти.
(картинки з загадками в конверті)
       Я живу у теплім морі,
       як желе, боки прозорі,
       І м’які, і кольорові.
      Не торкайся мене ти,--
     Можу руку обпекти. (медуза)

Кістяну сорочку маю
І ніколи не знімаю,--
У сорочку-костомаху
Я ховаюся від страху. (черепаха)


Ця тварина добра дуже,
Познайомся з нею друже!
В морі плаває, пустує,
Із л\води людей рятує.
Виринає із глибин
Щирий помічник--…(дельфін)

Він великий і плескатий,
Океаном йде гуляти,
В нього хвіст отруйний дуже,
Стережись його мій друже—
Жалить струмом всіх підряд
Дивний електричний….( скат)

Помаранчево-смугаста,
Не велика, не зубаста,
Проживає в синім морі,
Рибка, що зоветься..(клоун)
Загадки всі правильно відгадали отримайте наступну частину карти.

6 локація Сітка Піратів
Знову Чарівна Зірка кличе нас, в дорогу, полетіли.
(між деревами натягнута саморобна рибацька сітка. На ній прикріплені на кольорових скріпках риби з кольорового картону.
6 завдання в конверті
Потрібно врятувати рибок із сітки та розкласти їх за кольорами в відеречка відповідного кольору. 
На крабі, який також попався в сітку,  із зворотної сторони захована остання частина карти.

 Складаємо карту на покривалі. Карта показує, що саме в печері капітан Гак та його пірати заховали Магічну Книгу.
Спускаємося з фонариками в підвал і там в темноті бачимо книгу , яка світиться. Відкриваємо її, а там різнокольорові солодкі цукерки.
Радості не має меж дитячий сміх повернено.
  
[bookmark: _GoBack]Підбиття підсумків
-Чи сподобався вам квест?
-Що найбільше сподобалось?
Скажіть, які якості потрібні, щоб виконувати завдання-квесту?
(уважність, знання, винахідливість, кмітливість, взаємодопомога, сміливість та дружба)


