Програма.
Спецкурс для учнів 8 – 9 класів.

                          Алгоритми та програмування.

\
Пояснювальна записка
В основу даної програми покладено діючу програму шкільного курсу «Основи інформатики та обчислювальної техніки» [1] з урахуванням проекту державного стандарту загальної середньої освіти в Україні стосовно шкільного курсу «Основи інформатики» [2] та концепції інформатизації за​гальноосвітніх навчальних закладів [3].  практичних навичок використання за​собів  інтегрованого середовища  для налагоджування  програм.
До теоретичної бази знань відносяться:  побудова відповідних інформаційних (зокрема, математичних) моделей, основи ал​горитмізації і програмування.

До практичних навичок  навички складання, описування та реалізації деяких алгоритмів і про​грам з використанням засобів навчальної алгоритмічної мови та мови програмування.

 Мета курсу досягається через практичне оволодіння уч​нями основами технології розв'язування задач за допомогою комп'ютера, починаючи від постановки задачі й побудови відповідних інформацій​них моделей і закінчуючи інтерпретацією результатів, от​риманих за допомогою комп'ютера.
Програма курсу розрахована на вивчення основ програмування за умов постійного доступу учнів до комп'ютерів. За цією програмою вивчення курсу сплановано на 2 роки. 
                                   Основнi  складовi  курсу  “Основи ал​горитмізації та програмування”:

	№
	                                Тема
	Рік
	Годин на тему

	1
	Основи алгоритмізації.
	1-й
	8

	2
	Основи програмування. 
Вказівки розгалудження та вибору.
	1-й
	8

	3
	Вказівки циклу. 
Масиви.
	1-й
	10

	4
	Графіка
	1-й
	8

	5
	Рядки.
	2-й
	8

	6
	Підпрограми. 
Рекурсія.
	2-й
	8

	7
	Записи.  
Множина.
	2-й
	8

	8
	Файлові  типи.
	2-й
	10


                                                         ЗМІСТ НАВЧАННЯ
ТА ТЕМАТИЧНЕ ПЛАНУВАННЯ НАВЧАЛЬНОГО МАТЕРІАЛУ

1. Основи алгоритмізації 
Основні етапи розв'язання прикладної задачі з використанням ЕОМ. Поняття математичної (інформаційної) моделі. Побудова математичної моделі: визначення положень, на яких буде ґрун​туватися математична модель, визначення вхідних даних і результатів, запис математичних співвідношень що пов'язують вхідні дані й результати. Поняття алгоритму. Приклади алгоритмів. Ви​конавці алгоритмів. Властивості алгоритмів. Спо​соби подання алгоритмів. Блок-схеми. Проектуван​ня алгоритму методом покрокової деталізації. Ба​зові структури алгоритмів. Основна властивість базових структур. Структурний підхід до констру​ювання алгоритмів. Технологія структурного про​грамування. ПЕОМ як універсальний виконавець алгоритмів.
       Учні повинні знати: основні етапи розв'язуван​ня задачі з використанням ЕОМ; поняття інфор​маційної моделі задачі; визначення вхідних даних та результатів, поняття алгоритму; понят​тя виконавця; властивості алгоритмів; способи  та форми подання алгоритмів; основні базові струк​тури алгоритмів; сутність методу покрокової деталізації; основні Ідеї та принципи структурного про​грамування.
Учні повинні вміти: будувати математичну мо​дель задач, складати алгоритми для ви​значеного виконавця; записувати алгоритми розв'я​зання задач блок-схемами; застосовувати різні фор​ми опису алгоритмів і переходити від однієї форми алгоритмів до іншої.
2. Основи програмування. Вказівки розгалудження. 

Поняття про мову програмування. Поняття програми. Поняття про машинну мову. Історія роз​витку мов. Класифікація мов програмування. Мови програмування високого рівня. Поняття про інтер​претацію та компіляцію. Поняття про систему про​грамування. Інтегровані середовища програмуван​ня. Поняття редактора, транслятора, налагоджувача. Мова програмування Pascal. Середовище про​грамування Turbo Pascal 7.0. Оператори вводу і виводу лінійні програми.

Поняття умови. Проста та складна умови. Скла​дений оператор. Умовний оператор. Оператор бе​зумовного переходу goto. Оператор варіанта. Роз​в'язання задач та складання програм з викорис​танням операторів розгалудження.
Учні повинні знати: поняття про машинну мову; поняття мови програмування; поняття про​грами; поняття про системи програмування; ос​новні команди роботи з вікнами, введення та ре​дагування текстів в текстовому редакторі інтегро​ваного середовища Turbo Pascal 7.0; порядок ство​рення, редагування, збереження раs-файла. Вказівки вводу і виводу.
      Роботу вказівок  If  та Case.
Учні повинні мати уявлення про: класифікацію мов програмування; поняття про інтерпретацію та компіляцію; систему програмування; інтегровані середовища програмування; поняття редактора, транслятора, налагоджувана; створення виконую​чого ехе-файла. Складання лінійних програм.
Учні повинні вміти: завантажувати та закінчувати роботу з системою програмування Turbo Pascal  7.0; вводити та редагувати тексти у текстовому редакторі інтегрованого середовища Turbo Pascal 7.0; створюва​ти нові файли, редагувати існуючі та їх зберігати.

Використовувати вказівки розгалуженні при розв‘язанні типових навчальних задач.

3.Вказівки циклу. Масиви. 

Оператор циклу з парамет​ром For. Оператор циклу While та його зв’язок з командою алгоритмічної мови поки. Цикл з постумовою Repeat. Розв'язання задач та складання програм які містять цикли.
    Введення поняття регулярних типів. Тип – масив. Одномірні масиви. Двумірні масиви. Використання масивів для рішення типових задач. 

Учні повинні знати: вказівки циклу та їх переваги в типових задачах.;
                                                    поняття о регулярних типах. Поняття масива.

Учні повинні вміти: використовувати вказівки циклу при розв‘язанні задач навчального циклу; використовувати  масиви.

4.  Графіка 

Ініціалізація графічного режиму.

Процедури та функції модулю Graph: SetColor, SetBkColor, Line, LineRel, LineTo, MoveRel, MoveTo, Bar, Bar3D, FloodFill, Rectangle, Arc, Circle, Elipse, PutPixel та інш.

Створення програм з використанням  графічних можливостей ЕОМ.

Учні повинні знати: установку режиму автоматичної ініціалізації графічного пакета, оператори базової графіки.

Учні повинні вміти: використовувати стандартні процедури та функції  модуля Graph для програм з елементами графіки.
5. Рядки
 Поняття рядка. Призначення та опис рядка. Рядок як одномірний масив. Стандартні процедури і функції роботи з рядками (Str, Val, Copy, Concat, Length, Pos, Insert, Delete і ін.).

Створення програм з використанням  рядків.

Учні повинні знати: стандартні процедури і функції роботи з рядками.

Учні повинні вміти: використовувати в програмі рядкові змінні і застосовувати до  них        стандартні процедури і функції.

6.Підпрограми. Рекурсія
Призначення підпрограм. Процедури та функції. Формальні та фактичні параметри. Рекурсія. Алгоритми які містять рекурсію. Позитивні та негативні сторони рекурсії.
Учні повинні знати: Визначення підпрограм  та рекурсії.

Учні повинні вміти: Використовувати підпрограми та рекурсію при написанні  програм.

7. Записи. Типи множин 

Записи. Оператор записів. Використання типу запис.

Множинні типи. Операції з множинами. Використання типу множина.

Учні повинні знати: структуру запису, оператор над записами,операції над множинами.

Учні повинні вміти: використовувати запис і оператор With,  використовувати множинні типи та операції над множинами

8. Файлові типи 

Файлові змінні і типи. Операції  над  файлами. Установчі і завершальні операції. Операції вводу - виводу.

Переміщення по файлу. Текстові файли. Файли без типу.

Учні повинні знати: операції над файлами, операції вводу - виводу; оператор Seek, операції над текстовими файлами і файлами без типу.

Учні повинні вміти: складати програми з  використанням файлових  змінних, використовувати оператор Seek, складати програми з використанням текстових,типизованих та файлів без типу.
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