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Майстер-клас «Веб-квест як засіб розвитку самоосвітньої компетентності учнів в інформаційному просторі»

або

Веб-квест «Гардемарини, уперед!»

Ключове проблемне питання: 
«Як допомогти дитині не загубитися в інформаційному просторі?»
Мета:
· освоєння поняття «веб-квест» та розгляд шляхів його використання в навчальній діяльності;

· закріплення навичок роботи на комп’ютері: створення презентацій, публікацій, карти знань;

· узагальнення й систематизація знань щодо роботи в Інтернеті;

· формування навичок та вмінь правильного використання інтернет-ресурсів для підтримки навчального процесу;

· закріплення вмінь працювати в колективі;

· закріплення навичок самостійної роботи;

· закріплення навичок та вмінь аналізувати, систематизувати знайдену інформацію та робити висновки.

Після проходження веб-квесту учасники повинні:
· освоїти поняття «веб-квест» та шляхи його використання в навчальній діяльності;

· освоїти алгоритм створення веб-квестів;

· закріпити навички роботи на комп’ютері, у мережі Інтернет;

· закріпити навички: 
· вміння працювати в колективі;

· самостійної роботи;

· аналізу;

· самоаналізу;

· систематизації навчального матеріалу;

· робити висновки.

Тип веб-квесту: короткочасний (25-30 хвилин).

Хід веб-квесту
І. Організаційний момент:
Вітаю вас, шановні колеги! Ми живемо в 21 столітті, яке осучаснило наше життя телекомунікаційними системами, що роблять можливим безпосередній доступ до інформації в будь-якому місці Землі. Інтернет являє собою глобальну всесвітню інформаційну систему – величезний інформаційний простір, що охоплює земну кулю.

А тепер уявімо, що інформаційний простір навколо – то величезний океан, подорож яким пророчить нам і цікаві пригоди, і сильні шторми, й урагани, і високі хвилі, і зламані щогли, і зірвані якоря. Як же дитині не загубитися в безмежному океані інформації? Відповідь саме на це ключове проблемне питання спробуємо сьогодні знайти впродовж веб-квесту «Гардемарини, уперед!». Отож ласкаво просимо до нашої навігаційної школи, адже для орієнтації в будь-якому просторі, треба знати, де ти перебуваєш. Для того, щоб займатися навігацією, треба не тільки орієнтуватися, але ще знати напрямок руху. І для того, і для іншого нам необхідна система координат, а її в школі задає саме вчитель.

Сьогодні ми, як справжнісінькі гардемарини – навігатори самоосвітньої діяльності учнів, повинні опрацювати поняття «веб-квест» та шляхи його використання в навчальній діяльності, освоїти алгоритм створення веб-квестів та закріпити навички роботи на комп’ютері, у мережі Інтернет.

ІІ. Мотивація веб-квесту:
WEB-квест є одним із способів цільового використання та максимальної інтеграції Інтернету на різних рівнях освітнього процесу. Веб-квести призначені для вчителів будь-яких предметів, які застосовують на своїх уроках і в позакласній діяльності рольові ігри, проектну технологію і ІКТ.

Отож навігаційна школа розпочинає підготовку за трьома класами:

Клас 1 – «Капітани». 

Клас 2 – «Штурмани». 
Клас 3 – «Лоцмани».

Хочете відчути, як свіжий вітер наповнює вітрила, а палуба тремтить від ударів хвиль? Тоді визначтесь із своєю роллю в сьогоднішньому веб-квесті. 

Кожен клас навігаційна школи отримає завдання, допоміжні матеріали, Інтернет-ресурси для роботи. Після закінчення роботи клас представить результати роботи у вигляді листівки, карти знань чи презентації. Наприкінці заходу ми відповімо на проблемне питання веб-квесту: «Як допомогти дитині не загубитися в безмежному океані інформації?».

Отже, гардемарини, уперед, і бажаємо вам сім футів під кілем!

ІІІ. Організація роботи у веб-квесті. Створення міні-груп. Розподіл ролей:
Займіть місця в наших класах відповідно до вашого вибору. Усі члени одного класу гардемаринів повинні допомагати один одному. У кожного класу є свої завдання, які буде необхідно виконати і підготувати звіт у вказаному вигляді. Рятівним колом в інформаційному океані для вас будуть перелічені ресурси, де можна отримати необхідну інформацію. Кожен клас обирає того гардемарина, який через 10 хвилин представлятиме результати роботи. Основні критерії звіту: розуміння завдання, достовірність використаної інформації, творчий підхід. 
(Кожна група отримує пам’ятку — алгоритм роботи у веб-квесті, яка допоможе організувати роботу)
Пам’ятка для учасників веб-квесту
1. Познайомтеся з темою і проблемою квесту.

2. Виберіть одну із запропонованих ролей.

3. Познайомтеся із завданнями своєї ролі.

4. Вивчіть список ресурсів.

5. Складіть план пошуку інформації згідно своєї ролі.

6. Досліджуйте інформаційні ресурси згідно із своєю роллю.

7. Оформіть звіт у вигляді мультимедійної презентації, веб-сторінки, веб-сайту, буклету чи в іншій запропонованій формі.

8. Познайомтеся з критеріями оцінки вашого звіту.

9. Обговоріть результати роботи в мікрогрупі.

10. Підготуйтеся до захисту веб-квесту.

Клас 1 «Капітани»
Завдання:
Шановні гардемарини, які обрали сьогодні клас «Капітанів»! Ви ж не заперечуватимете той факт, що будь-який капітан мусить досконально знати свій корабель? Тому, будь ласка, дослідіть історію виникнення проектів нового покоління та їх особливості. Вам потрібно завести судновий журнал, у якому ви відповісте на такі запитання:

1. Що таке веб-квест?

2. У чому полягає актуальність та мета цього виду проектів?

3. Хто є автором цієї технології?

4. Які характерні риси веб-квесту?

Форма звіту: судновий журнал (листівка)
Інтернет ресурси:
Історія технології веб-квест https://docs.google.com/document/d/1oFVXzpF-hjqmV5sGlGquDMlqD3QoavJH5CpaoRhLluc/edit?usp=sharing
Технологія «веб-квест» у навчально-виховному процесі (Методичний посібник) http://www.scribd.com/doc/111376848/%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D1%8F-%C2%ABWeb-Quests%C2%BB-%D0%B2-%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%87%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE-%D0%B2%D0%B8%D1%85%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D1%83-%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%86%D0%B5%D1%81%D1%96
Клас 2 «Штурмани»
Завдання:
Гардемарини з класу «Штурманів»! Ваш обов’язок – прокладати курс руху, визначати положення судна, а також стежити за справною роботою навігаційних приладів. Ви заглиблюєтеся у структуру, етапи роботи над веб-квестом та досліджуєте типи веб-квестів. Вам потрібно відповісти на такі запитання:

1. У чому полягає структура веб-квесту?

2. Які виокремлюють етапи роботи над веб-квестом?

3. Які існують типи веб-квестів?

Пересування корабля «Самоосвіта» інформаційним океаном ви позначатимете на карті знань.

Форма звіту: карта знань

Інтернет ресурси:
Структура веб-квесту https://docs.google.com/document/d/1zrRw8tZBTaeuM1YbMeePpXdB989t7dZCxC6A1w_SI-o/edit?usp=sharing 

Технологія «веб-квест» у навчально-виховному процесі (Методичний посібник) http://www.scribd.com/doc/111376848/%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D1%96%D1%8F-%C2%ABWeb-Quests%C2%BB-%D0%B2-%D0%BD%D0%B0%D0%B2%D1%87%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE-%D0%B2%D0%B8%D1%85%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%BE%D0%BC%D1%83-%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%86%D0%B5%D1%81%D1%96
Клас 3 «Лоцмани»

Завдання:
У найбільш екстремальних умовах долю корабля доручають лоцманам, які проводять судно безпечним маршрутом повз усі мілини та небезпеки. Шановні гардемарини з класу «Лоцмани», Ви сьогодні розробляєте навігаційний маршрут у вигляді міні-презентації для вчителів географії, які вирішили використати веб-квест у власній педагогічній діяльності. Вам необхідно виконати такі завдання:

1. Переглянути приклади географічних веб-квестів у мережі Інтернет.

2. Запропонувати власну тему географічного веб-квесту.

3. Указати назву, ключове питання, мету, ролі й завдання вашого варіанту майбутнього географічного веб-квесту.

Форма звіту: навігаційний маршрут (міні-презентація)
Інтернет ресурси:
Географічний веб-квест про подорожі Д. Кука https://sites.google.com/site/takseliliaborigenydzejmsakuka/  

Географічний веб-квест «Урал» http://geograhpy.jimdo.com/  
Географічний веб-квест «Подорож по Червоній книзі» https://sites.google.com/site/krasnaakniga/home 

IV. Робота учасників веб-квесту над обраними завданнями з використанням блогу автора, допоміжних матеріалів, ресурсів мережі Інтернет. 

V. Представлення результатів роботи:
Виступ учасників з кожної групи. Представлення звіту.

Шановні гардемарини, час заступати на вахту й представити результати роботи вашого класу.

Запрошуємо представника класу «Капітанів» із судновим журналом. Які ж записи ви зробили в ньому? 

Захист звіту.

Гардемарини з класу «Штурманів»! Рапортуйте, будь ласка, чи справно працюють бортові навігаційні прилади? Наш корабель рухається відповідно до складеної вами карти знань? 

Захист звіту.

А чи визначилися з навігаційним маршрутом у небезпечних місцях інформаційного океану гардемарини з класу «Лоцманів»? Який географічний веб-квест ви нам запропонуєте? 

Захист звіту.

VI. Підбиття підсумків. Оцінювання роботи:
Обговорення кожного виступу. Самооцінка та взаємооцінка груп за результатами  роботи.

У нашій навігаційній школі панує правило адмірала Івана Ліхачова: «Біда тому флоту, у якому заведеться зараза байдужості». Це певною мірою стосується як ролі гардемаринів, яку ми сьогодні приміряли, так і нашої повсякденної вчительської ролі. Сподіваюся, тепер ми можемо відповісти на проблемне питання веб-квесту «Як допомогти дитині не загубитися в безмежному океані інформації?».

Варіанти учасників веб-квесту.

Отже, веб-квест – це формат заняття з орієнтацією на розвиток пізнавальної, дослідницької діяльності учасників, на якому основна частина інформації добувається через ресурси Інтернет. Ця технологія перетворює інформаційні технології на універсальний інструмент, здатний допомогти у вирішенні найрізноманітніших проблем сучасної людини.

Шановні гардемарини, ви закінчили лише перший курс навігаційної школи. Адже меж для самоосвіти не існує. Оцініть, будь ласка, свою роботу в класах. Чи бажаєте продовжити навчання в складній справі інформаційної навігації розвитку самоосвітньої компетентності учнів?

Відповіді учасників веб-квесту.
VIІ. Рефлексія:

Наша зустріч добігає кінця. Поділіться своїми враженнями:

· Що вам сподобалося під час роботи?

· Що нового для себе ви дізналися?

· Що викликало у вас труднощі?

· Чи бажаєте ви ще взяти участь у веб-квесті?

· Чи бажаєте ви більше дізнатися про технологію «веб-квест»?

· Чи хотіли б ви самі розробити і провести веб-квест зі своїми учнями?

Відповіді учасників веб-квесту.
Дякую вам за співпрацю й бажаю щасливого плавання в океані шкільного життя! Хай у зоні вашого перебування клімат буде завжди сприятливий. А ваш досвід стане надійним навігатором у невідомій  подорожі дітей безмежними інформаційними просторами!
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Авторські ресурси в мережі Інтернет:
1. Історія технології веб-квест https://docs.google.com/document/d/1oFVXzpF-hjqmV5sGlGquDMlqD3QoavJH5CpaoRhLluc/edit?usp=sharing
2. Структура веб-квесту https://docs.google.com/document/d/1zrRw8tZBTaeuM1YbMeePpXdB989t7dZCxC6A1w_SI-o/edit?usp=sharing 

3. Памятка учасникам https://docs.google.com/document/d/1x-Qmm3cgyZL8hX4PL19Rh3WWMhSP8qtpVF5nCDScPsw/edit?usp=sharing 

4. Критерії оцінювання https://docs.google.com/document/d/1cpExQuXObhqgczJShG44qiWivYzTFG34PWbRlCA44ls/edit?usp=sharing
5. Сторінка авторського веб-квесту для роботи учасників http://iulija1975.blogspot.com/p/blog-page_2.html 
