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У даному посібнику пропонуються тестові завдання для програмної перевірки знань, які дозволяють учителю частіше перевіряти рівень знань, умінь і навичок учнів з мінімальною затратою часу, готувати учнів до ЗНО.
Тести з математики складено відповідно до «Контрольно-діагностичної системи ТЕСТ-2006-EDITOR» 
Призначено для вчителів, учнів, абітурієнтів. 
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Вступ
Зовнішнє незалежне оціннювання (ЗНО) - це інструмент забезпечення рівного доступу громадян України до вищої освіти.
ФУНКЦІЇ ЗНО: 
- визначення ступеня відповідності навчальних досягнень випускників      державному освітньому стандарту; 
- відбір випускників для продовження навчання у ВНЗ.

ПЕРЕВАГИ ТЕСТОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ
 ПЕРЕД ІНШИМИ МЕТОДАМИ ПЕРЕВІРКИ ЗНАНЬ
· 
процес перевірки стає об'єктивним і мінімально залежить від особистої думки вчителя;
· технологічні (розробляються, проводяться та перевіряються з використанням комп'ютерної техніки);
· вимагають порівняно незначних витрат часу для використання та перевірки;
· придатні для контролю високого рівня навчальних досягнень (важливим є не тільки кінцева відповідь, але й логічний ланцюжок операцій, що приводить до неї).
Реформування системи освіти — одне з найважливіших завдань сьогодення.
Інструментом реформування є ін​новаційна діяльність на всіх рів​нях освіти, що розглядається як процес внесення до неї якісно но​вих елементів.
Нині нові інформаційні технології міцно ввійшли в усі сфери життєдіяльності нашого суспільства. Використання комп'ютерної тех​ніки та інформаційних технологій значно підвищує ефективність процесу навчання завдяки його індивідуалізації, можливості здій​снення зворотного зв'язку тощо.
Однією з основних задач сучасної освіти є використання засобів інформаційних технологій у навчально-пізнавальній діяльності учнів.

Велика кількість учнів у класах середніх загальноосвітніх шкіл і часове обмеження уроку не дають можливості повною мірою реалізувати важливий виховний принцип навчання – індивідуальний підхід до кожного учня. У зв’язку з цим найбільш поширені завдання з вибірковою формою відповідей. Вона дає можливість контролювати знання учнів за допомогою додаткових технічних засобів, наприклад, персонального комп’ютера, що максимально збереже час.  
 У даному посібнику пропонуються тестові завдання для програмної перевірки знань, які дозволяють учителю частіше перевіряти рівень знань, умінь і навичок учнів з мінімальною затратою часу.

Тести з математики складено відповідно до «Контрольно-діагностичної системи ТЕСТ-2006-EDITOR», для програмованої перевірки знань, які дозволяють учителю частіше перевіряти рівень знань, умінь і навичок учнів з мінімальною затратою часу.

Пропоновані  тести складаються з двадцяти завдань, до яких пропонується п’ять варіантів відповідей, з яких потрібно вибрати правильну. Вони можуть використовуватися у повному обсязі при тематичній або підсумковій атестації. 

Передмова
Контрольно-діагностична система TEST-2006 “під Windows” дозволяє вічителю самостійно складати тести з любого предмета, під час перевірки знань послідовно виводиться на екран вказана кількість запитань із вибраного тесту і пропонується на нього до 5 варіантів відповідей, з яких правильне від одного до трьох. Учню досить вказати правильні, на його думку, відповіді і перейти до наступного запитання.

Вибір питань із тесту і їх послідовність, розташування варіантів відповідей на екрані для сусідніх комп'ютерів різна. Таким чином, кожен учень одержує свій, відмінний від сусідів, набір питань, чим забезпечується індивідуалізація і об’єктивність оцінки.

Час відповіді і кількість питань в тесті встановлюються вчителем і можуть бути довільними. Рекомендується проводити тестування протягом 10-15 хвилин із кількістю запитань 20-25.

На екран виводиться діаграма, що показує оцінку за 12-бальною шкалою і в процентах співвідношення правильних відповідей до загальної їх кількості в питаннях, на які відповів учень. Оцінка і це співвідношення з кожною відповіддю уточнюються, поки не набудуть остаточного значення після відповіді на останнє питання. Запитання, які залишилися без відповіді, зараховуються як неправильні. Кожна відповідь діагностується, у випадку помилки показується правильний варіант.

У склад пакету входять: діагностуюча оболонка Test-2006, редактор тестів Editor, конвертер Tst2Txt. 
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Оболонка TEST призначена для перевірки теоретичних знань учнів з будь-якого предмету, де можна у текстовому вигляді задати питання і дати до п'яти (краще від 1 до 3) варіантів відповідей. Кожне питання виводиться на екран окремо, після відповіді на нього з'являється наступне питання. І так, поки не буде задано вказану кількість питань із вихідного тесту. Після останнього питання виводиться підсумковий результат. 

Редактор Editor призначається для створення та редагування тестів. Для завантаження програми виконайте файл "editor.exe". З'явиться головне вікно програми. Воно складається з панелі інструментів, меню (яке дублює панель інструментів) та робочої області. Спочатку робоча область неактивна. Для створення нового тесту натисніть кнопку "Створити тест" або виберіть відповідний пункт меню. Для відкриття існуючого тесту для редагування натисніть кнопку "Відкрити тест на редагування" або виберіть відповідний пункт меню. Після редагування тесту потрібно зберегти файл тесту. Для цього натисніть кнопку "Зберегти тест" або виберіть відповідний пункт меню. Якщо було створено новий тест, буде запитано ім'я файлу. 

Конвертер Tst2Txt призначається для перетворення файлів тестів *.TST у вигляд звичайних текстових документів *.TXT, причому у вихідний файл записуються лише питання. Текстовий документ можна роздрукувати, щоб учні могли готуватися до тестування. Для завантаження програми виконайте файл "tst2txt.exe". У діалоговому вікні вкажіть файл тесту для перетворення. По закінченні роботи програми у папці, де знаходився тест, з'явиться текстовий файл.txt 

Для настроювання тестуючої оболонки TEST існує файл настройки test.ini, який повинен знаходитися у тому ж каталозі, що і сама програма. В ньому вказується часові обмеження на здачу тесту у графі MaxTimeMin та кількість питань для запитування (QuestionToAsk). Наприклад, якщо у цьому файлі вказано:

MaxTimeMin=10

QuestionToAsk=20

То це означає, що на відповідь на 20 питань будь-якого тесту відводиться 10 хвилин. Якщо тест фактично в себе включає менше питань ніж вказано у test.ini, то береться вся кількість питань з тесту. Ця опція призначена для індивідуалізації набору запитань на різних комп'ютерах. Наприклад якщо сам тест складається з 40 питань, а опція QuestionToAsk=20, то існує велика імовірність, що лише половина питань на сусідніх комп'ютерах буде однаковою.
ТЕСТОВІ ЗАВДАННЯ З ГЕОМЕТРІЇ
З КОМП'ЮТЕРНОЮ ПІДТРИМКОЮ. 
Викладання математики, завдяки особливостям предмета, найбільш сприятливе для застосування су​часних інформаційних технологій.
Зупинимося на тестуванні з вико​ристанням ПК, що дає змогу вчи​телю швидко оцінити навчальні досягнення учнів, охопивши од​ночасно велику їх кількість, за​безпечити    можливість індивідуального режиму, надання інформації кожному учню в різно​му вигляді тощо.
Крім того, тестування з викори​станням комп'ютера дає змогу з'ясувати рівень засвоєння учнями основних питань розділу, що ви​вчається, і перевірити рівень ово​лодіння вміннями, що сформува​лися під час навчання; сприятиме систематизації й узагальненню знань; стимулюватиме розвиток пізнавальної самостійності учнів.
Добираючи матеріал для тесту​вання, треба насамперед виходи​ти із значимості запитань у за​гальній системі знань. Тому на тестування необхідно виносити:
· матеріал, що становить основ​ну теоретичну частину розділу, на основі  якого формуються провідні поняття курсу;
· фактичний матеріал, що ста​новить основу предмета;
· завдання та запитання, що ви​магають від учнів навичок са​мостійної  роботи.

Проводячи поточне й тематичне оцінювання навчальних досягнень учнів з використанням тестів, учи​тель одержує інформацію не тільки про якість знань окремих учнів, але й про те, як засвоєно матеріал групою в цілому. Важли​во з'ясувати, які питання засвоєні учнями, що треба доопрацювати, якими вміннями учні ще мають оволодіти. Тому слід добирати за​питання, що в сукупності охоплю​ють весь основний зміст вивчено​го розділу і дають змогу з'ясувати, чи набули учні вмінь і навичок, що передбачені в розділі.
За допомогою ПК зручно прово​дити тематичне й поточне тестування, зокрема з геометрії. Програмою, яка допомагає здійснювати тестування за допомогою ПК, є EDITOR
Перед першим запитанням у віконце «Назва тесту» вноситься  відповідна інформація, наприклад «Многогранники. Призма», 1 потім   заповнюються   віконця «Текст питання» і «Варіанти відповідей». Поряд з правильними відповідями ставлять позначки у відповідних віконцях.
До кожного запитання тесту даю​ться варіанти відповідей, серед яких не обов'язково лише одна правильна (учнів про це слід попе​редити перед початком тестуван​ня). Особливо зручним є те, що за кожного наступного використан​ня певного тесту програма са​мостійно змінює послідовність за​питань, а також послідовність відповідей на кожне запитання. Це зменшує ймовірність того, що учні заздалегідь поцікавляться в тих, хто вже протестувався, і за​пам'ятають місце правильної від​повіді. На жаль, у самій програмі для запису відповіді відведено дуже мало місця (лише 64 знаки). Тому запитання доцільно запису​вати у вигляді формулювання по​чатку математичного твердження, а у варіантах відповідей тверджен​ня логічно завершувати.
Не до всіх тем навчальної програ​ми з математики можна викори​стати цю програму. Це пов'язано з тим, що в ній не передбачена можливість позначити надрядко​вий знак, але можна здійснювати набір тексту за допомогою про​грами Місгоsoft Word, а потім копіювати   її.   Якщо   кількість таких знаків невелика, то їх мож​на замінити словами «квадрат», «куб». Але в деяких темах (на​приклад «Призма», «Об'єми і по​верхні тіл обертання») це зробити неможливо через брак місця, яке відводиться на відповідь. Однією з вимог до складання тестів є приблизно однакові за обсягом відповіді. Але в математичних тестах це не завжди можливо че​рез лаконізм математичної мови.
Незважаючи на вказані незруч​ності, програму EDITOR можна використовувати для перевірки та обліку знань з багатьох розділів геометрії у старшій школі.
Добираючи варіанти відповідей на кожне запитання, треба керу​ватися власним досвідом і врахо​вувати типові помилки, яких при​пускаються учні під час усних відповідей та написанні матема​тичних диктантів.
Наводимо приклад того, як можна скласти тести з геометрії для 9-го класу за темою «Площі фігур», для 11-го класу за темами: «Многограниики. Призма», «Паралелепіпед», «Ци​ліндр», «Конус», «Куля».
Геометрія 9 кл
Площi фiгур (I-В)
1. Висоти паралелограма, проведенi з вершин тупого кута, дорiвнюють 12см i 15см, а кут мiж ними 30 град. Знайти площу паралелограма 
360 кв.см
280 кв.см

420 кв.см

864 кв.см

684 кв.см

2. Основи рiвнобiчноi трапецii 15см i 33см, а дiагоналi э бiссектрисами гострих кутiв обчислити площу трапецii 

288 кв.см
432 кв.см

345  кв.см

430  кв.см

278 кв.см
3.  Середня лiнiя трапeцii - 5 см, а висота 12 см, знайти площу трапецii 

50кв.см

40кв.см

70кв.см

60 кв.см

120кв.см
4.  Обчислити площу трикутника зi сторонами 26см, 28см, 30см 

336 кв.см

226 кв.см

112 кв.см

426 кв.см

156 кв.см
5.  Чому дорівнює площа кола, довжина якого 14П дм?
 49П кв.дм
196П кв.дм

28П кв.дм

144П кв.дм

56Пкв.дм
6.  Катет прямокутного трикутника 9 мм, а його площа 36 кв.мм. Чому дорівнює другий катет? 

4 мм

8 мм

27 мм

18 мм

36 мм
7.  Чому дорівнює площа трикутника, висота якого 8 см, а сторона, до якої вона проведена, 10 см? 

80 кв.см

18 кв.см

40 кв.см

24 кв.см

100 кв.см
8.  Сторона ромба 9 мм, а висота 4мм. Чому дорівнює сторона квадрата, площа якого   дорівнює площі даного ромба? 

13 мм

6 мм

36 мм

32 мм

24 мм
9.  Периметр ромба 20 см, а висота 3 см. Чому дорівнює площа ромба? 

60 кв.см

15кв.см

20 кв.см

35 кв.см

55 кв.см
10.  Чому дорівнює довжина прямокутника, якщо його ширина 7 см, а площа

        56 кв.см? 

9 см

10 см

8 см

6 см

12 см
11.  Площа паралелограма 63 кв.дм, а висота проведена до однієї з його сторін 7дм. Чому дорівнює ця сторона? 

9 дм

70 дм

10 дм

8 дм

20 дм
12.  На скільки зменшиться площа прямокутника, ширина якого10 см, якщо його довжину зменшити на 4 см? 
60 см

30 см

40 см

50 см

20 см
13.  Чому дорівнює площа прямокутника, ширина якого 5 см, а довжина в 4 рази більше? 

20 кв.см

100 кв.см

16 кв.см

100 кв.м

25 кв.см
14.  Чому дорівнює площа квадрата, периметр якого 32 дм? 

16 кв.см

64 кв.дм

8  кв.дм

12  кв.дм

64  кв.см

15.  У скільки разів зменшиться площа квадрата, якщо його сторону зменшити в 3 рази?
9

3

6

1

 1/3
16.  Чому дорівнює сторона квадрата, площа якого 16 кв. см?
4 см;

8 см;


2см

6см


16см
Площi фiгур (II-В)
1. Висоти паралелограма проведенi з вершин тупого кута дорiвнюють 18см 24см, а кут мiж ними 30 град. Знайти площу паралелограма
864 кв.см

360 кв.см

280 кв.см

420 кв.см

750 кв.см
2. Основи рiвнобiчноi трапецii 11см i 25см, а дiагоналi э бsссектрисами тупих кутiв обчислити площу трапецii 

432 кв.см

288 кв.см


 423  кв.см


430  кв.см


278 кв.см
3.  Середня лiнiя трапeцii - 9 см, а висота 12 см, знайти площу трапецii

 108 кв.см

60 кв.см


120кв.см


70кв.см


50кв.см
4.  Обчислити площу трикутника зi сторонами 15см, 26см, 37см 


156 кв.см


226 кв.см


112 кв.см


426 кв.см


336 кв.см
5.  Чому дорівнює площа кола, довжина якого 12П дм? 


36 кв. дм


144П кв. дм


36П кв. дм


125П кв. дм


62П кв. дм

6.  Катет прямокутного трикутника 8 мм, а його площа 32 кв. мм. Чому дорівнює другий катет? 


4 мм


24 мм


8 мм


16 мм


36 мм
7.  Чому дорівнює площа трикутника, сторона якого 8 см, а висота, проведена до неї, 6 см? 


14 кв. см


24 кв. см


48 кв. см


64 кв. см


72 кв. см
8.  Сторона ромба 20 мм, а висота 5 мм. Чому дорівнює сторона квадрата, площа якого дорівнює площі даного ромба? 


4 мм


10 мм


100 мм


92 мм


16 мм
9.  Периметр ромба 24 см, а висота 4 см. Чому дорівнює площа ромба?

 24 кв. см

96 кв. см


інша відповідь


36 кв. см


49 кв. см
10.  Площа паралелограма 38 кв. дм, а одна із його сторін 3 дм. Чому дорівнює 
      висота, проведена до цієї сторони? 


6 дм


54 дм


21 дм


27 дм


7 дм

11.  На скільки збільшиться площа прямокутника, ширина якого 10 см, якщо його   довжину збільшити на 5 см? 


60 см


40 см


50 см


70 см


55 см
12.  Чому дорівнює ширина прямокутника, якщо його довжина 7 см, а площа 
     35 кв. см?

 6 см

5 см


7 см


8 см


9 см
13.  Чому дорівнює площа прямокутника, довжина якого 21 см, а ширина в 7 разів   менше? 


63 кв. см

147 кв. см


49 кв. см


16 кв. см


73 кв. см
14.  Чому дорівнює площа квадрата, периметр якого 28 дм? 


7 кв. дм


14 кв. дм


49 кв. дм



45 кв. дм


14 кв. см
15.  У скільки разів збільшиться площа квадрата, якщо його сторону збільшити в 4 рази? 


4


16


8


1/4


1/16 
16.  Чому дорівнює сторона квадрата, площа якого 36 кв.см?


6 cм

18 см
12 см

14 см

9 см
Геометрія 11 кл
Тест№ 1. Многогранники. Призма
1.
Скільки ребер може сходитися у вершині многогранника?
а)      Довільне число.
     б)    Довільне число, але не менше   трьох.
в)     Число не менше трьох.
г)     Число не більше трьох.
    д)     Довільне число, але не більше трьох.
2.
Призма —це...
а)
многокутник.
б)
многогранник.
в)
паралелепіпед.
г)
піраміда.
д)
куб.
3.
Скільки граней має куб?
а)
Чотири.
б)
Дві.
в)
Шість.
г)
П'ять.
д)
Три.
4.
Висотою призми називається...
а)
відстань між основами.
б)
відстань між бічними ребрами.
в)  
відстань між площинами ос​нов.
г)
відстань між бічними гранями.
д)
     відстань між площинами бічних граней.
5.
Діагоналлю   призми   називається відрізок, який...
а)
сполучає дві вершини призми.
б)
      сполучає дві вершини призми, що не належать одній грані.
в)
сполучає площини основ.
г)
міститься між бічними гранями.
д)
сполучає вершини основ.
6.
Призма має 20 граней. Який многокутник лежить в ЇЇ ос​нові?
а)
20-кутник.
б)
19-кутник.
в)
22-кутник.
г)
18-кутник.
д)
21-кутник.
7.
Скільки граней має 10-кутна призма?
а)
Дев'ять.
б)
Одинадцять.
в)
Десять.
г)
Бісім.
д)
Дванадцять.
8.
Призма називається прямою, якщо...
а)
     її бічні ребра знаходяться під прямим кутом до площини ос​нови.
б)
     її бічні ребра перпендикулярні її основам.
в)       її основи паралельні.
г)         її  висота  паралельна  бічним ребрам.
д)       її   бічні ребра рівні.
9.
Площа повної поверхні приз​ми дорівнює...
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10.
Всі бічні ребра призми...
а)
перетинаються.
б)
мимобіжні.
в)
співпадають.
г)
паралельні.
д)
вертикальні.
11.
Діагональним перерізом призми називається переріз призми
площиною, яка проходить...
а)
через два бічні ребра.
б)
       через два бічні ребра, які не на​лежать одній грані.
в)
       через два бічні ребра, які нале​жать одній грані.
г)
      через два бічні ребра, які ле​жать на протилежних бічних    

          гранях.
д)
через бічні ребра.
12.
Якими фігурами є бічні грані прямої призми?
а)
Трикутниками.
б)
Паралелограмами.
в)
Прямокутниками.
г)
Трапеціями.
д)
Ромбами.
Тест № 2. Паралелепіпед
1.
Паралелепіпедом називається призма, основою якої є...
а)
ромб.
б)
паралелограм.
в)
трапеція.
г)
коло.
д)
трикутник.
2.
Скільки  граней  має  парале​лепіпед?
а)
Чотири.
б)
Вісім.
в)
Шість.
г)
Дві.
д)
Безліч.
3.
Скільки вершин має парале​лепіпед?
а)
Дві.
б)
Чотири.
в)
Шість.
г)
Вісім.
д)
Десять.
4.
Скільки бічних граней має па​ралелепіпед?
а)
Дві.
б)    Три.
 в)    Чотири. 
 г)    П'ять. 

д)    Шість. 
 5.
Скільки основ має паралелепіпед 
 а)
Одну.
 б)
Дві.
 в)
Три.
 г)
Чотири.
д)
Безліч.
6.
Які грані паралелепіпеда називаються протилежними?
 а)
Перпендикулярні.
 б)
Які мають безліч спільних вершин.
в)
Які не мають спільних вершин.
г)
Рівні.
 д)        Які перетинаються.
 7.
Протилежні грані паралелепіпеда...
а)
паралельні і мають різні площі.
 б)
перпендикулярні,
в)
перетинаються.
 г)
паралельні і рівні.
 д)
рівні і перпендикулярні.
8.
Діагоналі  паралелепіпеда  пе​ретинаються в одній точці і...
а)
їх безліч.
б)
точкою перетину діляться навпіл.
 в)        їх дві. 

 г)         рівні. 

д)        мають різну довжину.
9.
У прямокутному паралелепіпе​ді квадрат будь-якої діагоналі дорівнює...
а)
       сумі  квадратів лінійних роз​мірів.
б)
добутку трьох його вимірів.
в)
сумі квадратів трьох його вимірів.
г)
частці його лінійних розмірів.
 д)         різниці квадратів його вимірів.
10. Вимірами прямокутного пара лелепіпеда називаються... 

 а)      довжини ребер.

 б)      довжини непаралельних ребер.

 в)     довжини ребер, які перетина​ються.
          г)      довжини паралельних ребер. 

         д)    довжини ребер, які не мають спільної точки.
11.
Якщо   ребро   куба   дорівнює З см, то площа його поверхні
дорівнює...
а)
9 см2.
б)
36 см2.
в)
54 см2.
г).     27 см3.
д)     3 м
12.
Виміри прямокутного паралелепіпеда дорівнюють 3 см,2 см і 6 см, тоді площа найбільшої грані дорівнює...
а)
6 см2.
б)
12 см2.
в)
18 см2.
г)
14 см2.
д)
16 см2.
Тест № 3. Піраміда
1.
Піраміда є...
а)
тілом обертання.
б)
многокутником.
в)
многогранником.
г)
призмою.
д)
фігурою.
2.
Відрізки, що сполучають вер​шину піраміди з вершинами основи, називаються...
а)
бічними ребрами.
б)
ребрами.
в)
апофемами.
г)
висотами.
д)
діагоналями.
3.
Бічні грані піраміди — це...
а)
чотирикутники.
б)
п'ятикутники.
в)
трикутники.
г)
шестикутники.
д)
многокутники.
4.
Скільки граней має трикутна піраміда?
а)
Три.
б)
Чотири.
в)
П'ять.
г)
Шість.
д)
Сім.
5.
Скільки вершин має чотири​кутна піраміда?
а)
Одну.
б)
Безліч.
в)
Чотири.

г)
П'ять.
д)
Три.
6.. Скільки  ребер  має  трикутна піраміда?
а)
Три.
б)
П'ять.
в)
Безліч.
г)
Чотири.
д)
Шість.
7.
Площина, що паралельна ос​нові піраміди й перетинає її...
а)
відтинає вершину.
б)
перпендикулярна основі.
в)
перетинає основу.
г)
       перпендикулярна   до    бічних граней.
д)
відтинає подібну піраміду.
8.
Віссю правильної піраміди на​зивається пряма, яка...
а)
містить апофему.
б)
містить бічне ребро.
в)
містить висоту піраміди.
г)
містить ребро основи.
д)
містить висоту основи.
9.
Піраміда має 10 граней. Який многокутник лежить в її основі?
а)
8-кутник.
б)
10-кутник.
в)
12-кутник.
г)
9-кутник.
д)
11-кутник.
10.
Площа  бічної  поверхні   пра​вильної піраміди дорівнює до​бутку...
а)
периметра основи на висоту.
б)
периметра основи на апофему.
в)
      периметра   основи   на   бічне ребро.
г)
      півпериметра основи на апо​фему.
д)
півпериметра основи на висоту.
11.
Якщо периметр основи пра​вильної чотирикутної піраміди дорівнює 4 см, а апофема —1 см, то площа бічної поверхні піраміди дорівнює...
а)
1 см2.
б)
2 см2.
в)
0,5 см2.
 г)       3 см2. 

д)         4 см2.
 12. Правильна піраміда, всі грані  якої є правильні трикутники  і в кожній вершині сходиться  по три ребра, називається...
а) гексаедром.
 б) тетраедром.
 в) октаедром.
 г) додекаедром.
 д) ікосаедром.
Тест № 4. Циліндр
1.
Циліндр є...
а)
колом.
б)
тілом обертання.
в)
многокутником.
г)
многогранником.
д)
призмою.
 2.   Прямим   круговим   циліндром називається тіло, утворене обертанням...
а)    кола навколо його діаметра.
б)  прямокутної трапеції навколо її сторони.
в)      паралелограма навколо його  сторони.
г)   прямокутника   навколо   його сторони.
д)  прямокутного трикутника навколо одного із катетів.
3.  Які з названих тіл мають форму циліндра?
 а)  М'яч.
 б)  Відро.
 в)   Ковпак.
 г)   Хокейна шайба.
 д)   Будинок.
4.
Висота циліндра дорівнює...
а)
радіусу основи.
б)
діаметру основи.
в)
твірній.
г)
діагоналі осьового перерізу.
д)
довжині кола основи.
5.
Осьовий переріз циліндра — це...
а)
прямокутник.
б)
круг.   .
в)
коло.
г)
трикутник.
д)
трапеція.
6.
Основою конуса є...
а)
трикутник.
б)
трапеція.
в)
ромб.
г)
прямокутник.
д)
круг.
7.
Поверхня   циліндра   складається із...
а)
основи і бічної поверхні.
б)
твірних.
в)
двох основ і бічної поверхні.
г)
основи і твірних.
д)
бічної поверхні і твірних.
8.
Основи циліндра лежать у...
а)
паралельних площинах.
б)
площинах, які перетинаються.
в)
мимобіжних площинах.
г)
перпендикулярних площинах.
д)
одній площині.
9.
Якщо осьовий переріз цилін​дра — квадрат, площа якого до​рівнює 100 см", то радіус його основи дорівнює...
а)
5 см.
б)
10 см.
в)
5 см2.
г)
10 см2.
д)
100 см.
10.
Якщо осьовий переріз цилін​дра — квадрат, периметр якого дорівнює 16 см, то площа осно​ви циліндра дорівнює...
а)
8 см2.
б)
8п см2.
в)
4п см2.
г)
4 см2.
д)
8п см.
11.
Площа основи циліндра дорів​нює...
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12. Площа повної поверхні цилін​дра дорівнює...
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Тест№ 5. Конус
1.
Основою конуса є...
а)
чотирикутник.
б)
трикутник.
в)
коло.
г)
круг.
д)
трапеція.
2.
Площина, паралельна площи​ні основи конуса, перетинає конус по...
а)
колу.
б)
кругу.
в)
діаметру.
г)
радіусу.
д)
прямій.
3.
Конус є...
а)
пірамідою.
б)
тілом обертання..
в)
многокутником.
г)
многогранником.
д)
трикутником.
4.
Осьовим перерізом конуса є...
а)
прямокутник.
б)
круг.
в)
коло.
г)
рівнобедрений трикутник.
д)
трапеція.
5.
Прямим круговим конусом на​зивається тіло, утворене обертанням...
а)
кола навколо його діаметра.
б)
      прямокутної трапеції навколо її сторони.
в)
      паралелограма   навколо   його сторони.
г)
      прямокутника   навколо   його сторони.
д)
прямокутного трикутника навколо одного із катетів.
6.
Що в перекладі з давньогре​цької означає «конус»?
а)
Кегля.
б)
Брунька.
в)
Валик.
г)
Шишка.
д)
Тіло обертання.
7.
Хто з учених першим увів гео​метричний термін конус?
а)
Декарт.
б)
Піфагор.
в)
Вієт.
г)
Евклід.
д)
Архімед.
8.
Поверхня    циліндра    склада​ється із...
а)
основи і бічної поверхні.
б)
твірних.
в)
двох основ і бічної поверхні.
г)
основи і висоти.
д)
бічної поверхні і твірних.
9. Які з названих тіл мають форму зрізаного конуса?
а)       глобус

б)
відро

в)
ковпак
г)
котушка
д)      шафа
10. Якщо радіус основи конуса дорівнює R, а висота – H, то твірна дорівнює…

 а)     
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11. 
Площа основи конуса дорівню
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 12.
Площа повної поверхні конуса дорівнює...
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Тест №6 Куля
1. Куля є…

а)    колом

б)     тілом обертання

в)     многокутником

г)     многогранником

    д)     кругом.
2.
Сферу можна розглядати як ті​ло, що утворилося під час обер​тання...
а)
      прямокутного трикутника нав​коло його сторони як осі.
б)
ромба навколо його сторони.
в)
       прямокутної трапеції навколо її сторони...
г)
кола навколо його діаметра як осі.
д)
       прямокутника   навколо   його сторони.
3.
Будь-який переріз кулі площи​ною є...
а)
прямокутником.
б)
кругом.
в)
ромбом.
г)
трикутником.
д)
трапецією.
4.
Дотична площина має з кулею...
а)
безліч спільних точок.
б)
одну спільну точку.
в)
дві спільні точки.
г)
три спільні точки.
д)
не має жодної спільної точки.
5.
Відрізок, який з'єднує дві точ​ки сфери і проходить через її
центр, називається...
а)
висотою.
б)
радіусом.
в)
діаметром.
г)
хордою.
д)
твірною.
6.
Переріз   кулі   діаметральною площиною називається вели​ким...
а)
колом.
б)
трикутником'.
в)
кругом.
г)
прямокутником.
д)
ромбом.
8.
Круг у перерізі кулі площиною буде більшим, якщо...
а)
площина   лежить   ближче  до центра кулі.
б)
площина знаходиться далі від центра кулі.
в)
площина     проходить     через центр кулі.
г)
неможливо визначити,
д)
площина є дотичною до кулі.
9.
Які з названих тіл мають форму кулі?
а)
Колба.
б)
Свічка.
в)
Тумба.
г)
Кегля.
д)
Глобус.
10.
Якщо   радіус   кулі   дорівнює 15 см, а точка А знаходиться від
центра кулі на відстані 20 см, то точка А лежить...
а)
всередині кулі.
б)
на поверхні кулі.
в)
поза кулею.
г)
визначити неможливо.
д)
інша відповідь.
11.
Радіус сфери дорівнює Я, від​стань від центра сфери до дея​кої площини дорівнює й. Дана площина дотикається до сфери, якщо виконується умова...
а)
d>R.
б)
d<R.
в)
d=R.
г) 
d ≠ R
д)
визначити неможливо.
12.
Якщо радіус кулі дорівнює Я, то площа великого круга до​рівнює...
а)    πR. 
6).   πR².

в)2 πR. 
г) 2 π R².
 д) π²R,
     Закон Мерфи №1

                                          "Если аппарат не запускается

                                           - прочти инструкцию."

                Контрольно-діагностична система TEST-W

                ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

    1. Попередні відомості

    Контрольно-діагностична  система  TEST-W  (далі TEST-W) призначена для  перевірки знань тестуванням на комп'ютері. Вихідний тест може мати  будь-яку  кількість питань (рекомендується від 30 до 50 і більше). З вихідного тесту методом випадкового вибору послідовно виводиться задана  кількість питань (наприклад, 25). Таким чином, кожен учень одержує свій відмінний від сусідів набір питань, що забезпечує індивідуалізацію  і  об'єктивність оцінки. На кожне питання тесту пропонується 5 варіантів відповідей, серед яких від одного до трьох вірних. Учню треба  вказати правильні, на його думку відповіді і перейти до наступного питання.  Час відповіді на тест обмежений. Рекомендується проводити тес-

тування на протязі 10-15 хвилин для кількості питань 20-25.

    У  склад  пакету  входять:  діагностуюча оболонка Test-w, редактор тестів  Editor,  конвертер Tst2Txt, папки з тестами по окремим предметам або темам.

    2. Установка пакета програм

    Для  установки пакета досить скопіювати виконувані файли з дискети або  іншого  джерела  до  окремої папки, яку треба попередньо створити (наприклад,  з назвою TEST). Тести краще зберігати в окремих папках по назві предмету всередині основної папки.

    3. Редактор тестів Editor

    3.1. Робота з програмою

    Редактор   Editor   призначається  для  створення  та  редагування тестів.  Для завантаження програми виконайте файл "editor.exe". З'явиться  головне  вікно  програми.  Воно  складається  з панелі інструментів, меню (яке дублює панель інструментів) та робочої області. Спочатку  робоча  область неактивна. Для створення нового тесту натисніть кнопку  "Створити  тест"  або  виберіть  відповідний  пункт  меню. Для  відкриття  існуючого  тесту для редагування натисніть кнопку "Відкрити тест на редагування" або виберіть відповідний пункт меню.

    Після цього активується робоча область яка складається з:

- Зона редагування назви тесту (не назви файлу!!!);

-  Зона редагування тексту питання, варіантів відповідей та показників правильних варіантів;

- Група кнопок навігації та управління.

    Назва  тесту - це рядок (не більше 20 символів), наприклад "Інформатика. Безпека", яка з'явиться у заголовку тестуючої програми.

    Питання тесту повинно складатися максимум з чотирьох рядків. Будь--яке питання повинно мати хоча б одну вірну відповідь.

    Кнопки навігації мають таке призначення:

- "Попереднє питання"

    Призначена  для переходу до попереднього питання. Якщо активне питання перше в тесті, то вона не активна.

- "Додати питання"

    Додає  нове  питання в тест, яке вставляється перед активним. Якщо наприклад  тест  складається  з  10  питань  і активне 3-е питання, то після натискання кнопки "Додати питання" тест буде складатися з 11 питань  і активне питання буде четвертим. Суттєвих обмежень на кількість питань немає.

- "Вилучити питання"

    Видаляє  активне питання і переходить на попереднє. Якщо наприклад тест  складається з 10 питань і активне 5 питання, то після натискання кнопки  "Вилучити  питання"  тест буде складатися з 9 питань і активнее питання буде четвертим. Якщо  тест  складається лише з одного питання, ця кнопка не активна. Оскільки тест не може складатися з 0 питань.

- "Наступне питання"

    Призначена для переходу до наступного питання. Якщо активне питання останнє в тесті, то вона не активна.

    Після  редагування  тесту  потрібно зберегти файл тесту. Для цього натисніть  кнопку "Зберегти тест" або виберіть відповідний пункт меню. Якщо було створено новий тест, буде запитано ім'я файлу.

    Увага!  Якщо  тест  містить питання без вірних відповідей у збереженні  буде  відмовлено  і  буде вказано номер питання, в якому немає вірних відповідей. Виправте тест та повторіть операцію збереження.

    3.2. Зауваження

    Формат  тесту  досить  простий і може виникнути бажання редагувати його іншими засобами. Тому автор застерігає - використовуйте для редагування тестів тільки редактор Editor, інакше автор не гарантує коректної роботи програм.

    4. Конвертер Tst2Txt

    Конвертер  Tst2Txt  призначається  для  перетворення файлів тестів *.TST  у  вигляд  звичайних текстових документів *.TXT, причому у вихідний  файл записуються лише питання. Текстовий документ можна роздрукувати, щоб учні могли готуватися до тестування.

    Для завантаження програми виконайте файл "tst2txt.exe". У діалоговому  вікні вкажіть файл тесту для перетворення. По закінченні роботи  програми  у  папці,  де  знаходився тест, з'явиться текстовий файл  <ім'я тесту>.txt

    5. Тестуюча оболонка TEST

    Оболонка  TEST  призначена для перевірки теоретичних знань учнів  з будь-якого предмету, де можна у текстовому вигляді задати  питання  і дати до п'яти (краще від 1 до 3) варіантів відповідей. Кожне питання виводиться  на екран окремо, після відповіді на нього з'являється наступне питання.  і  так, поки не буде задано вказану кількість питань із вихідного тесту.

5.1. Робота з програмою

    Для  завантаження програми виконайте файл "Test.exe". У діалоговому вікні відкрийте потрібну папку і вкажіть файл тесту для тестування.

    З'явиться головне вікно програми. Воно складається з:

- Зона заголовку.

    В  ній вказується назва тесту, кількість питань в тесті, номер поточного  питання.  Зліва зображено час, який відведено на здачу тесту, праворуч - поточний час тестування;

- Зона питання і варіантів відповідей.

    Заповнюється  поточним  питанням. Для відповіді треба вказати 1, 2 або 3 вірні варіанти. Натискання кнопки з варіантом з відповіддю діагностується  відповідними  знаками як правильне або неправильне. Причому,  учень може вказати лише ту кількість вірних на його думку відповідей, скільки має варіантів правильних відповідей поточне питання. Якщо  учень вказав невірну відповідь, то можливості натиснути додатковий варіант  вже  не буде. Після натискання відповідної кількості клавіш з відповідями  стає  активною  кнопка для переходу до наступного питання

"Наступне питання ->>".

- Зона поточного результату.

    У  вигляді  діаграми  подається  поточний  результат  тестування у відношенні  правильних відповідей учня до загальної кількості можливих правильних  відповідей. Наприклад, якщо учень відповів на три питання, в  першому запитанні вказав лише одне вірне з трьох, в другому - два з трьох,  в  третьому  два  з  двох.  Тоді  поточний результат становить

100%*(1+2+2)/(3+3+2)=62.5%.  Чим далі - тим точніше остаточний результат. Крім того, виводиться поточна 12-бальна оцінка.

    Після  останнього  питання виводиться підсумковий результат. 

    5.2. Настроювання програми

    Для  настроювання  тестуючої  оболонки  TEST  існує файл настройки test.ini, який повинен знаходитися у тому ж каталозі, що і сама програма.

В ньому вказується часові обмеження на здачу тесту у графі MaxTimeMin та  кількість  питань для запитування (QuestionToAsk). Наприклад, якщо у цьому файлі вказано:

MaxTimeMin=10

QuestionToAsk=20
    То  це  означає,  що  на  відповідь  на 20 питань будь-якого тесту відводиться  10 хвилин. Якщо тест фактично в себе включає менше питань ніж  вказано  у test.ini, то береться вся кількість питань з тесту. Ця опція  призначена  для індивідуалізації набору запитань на різних комп'ютерах.  Наприклад  якщо  сам  тест складається з 40 питань, а опція QuestionToAsk=20,  то  існує  велика імовірність, що лише половина питань на сусідніх комп'ютерах буде однаковою.

    6. Рекомендації

    Учнівське  місце  бажано  обладнувати лише набором тестів та самою тестуючою  оболонкою TEST. На комп'ютері вчителя повинен бути весь пакет програм.

    7. "Часто задаваемые вопросы" (FAQ)

    [Запитання]: Я створив ярлик до тестуючої оболонки за шляхом "C:\Test-w\test.exe"  i  помістив  його на робочий стіл Windows. Після запуску  програма  пропонує мені відкрити файл тесту з робочого столу, а  не  з папки де знаходяться мої тести.

    [Відповідь]: Потрібно вказати папку, де знаходяться Ваші тести, у властивостях  ярлика  як робочу папку. Наприклад, якщо програма знаходиться  за  шляхом  "C:\Test-w\test.exe",  а  самі тести знаходяться у папці  "D:\TEST-ALL\" - то потрібно створити ярлик до вказаної програми i указати робочу папку "D:\TEST-ALL\".

    [Запитання]:  У  редакторі  або  в тестуючiй оболонці після вибору файла тесту програма зависає (тобто не реагує на зовнішні події).

    [Відповідь]:  Мабуть уся проблема в файлі тесту, який був некоректно створений або записаний. Якщо ви створювали або редагували i зберігали  тест  у редакторі Editor - подібна ситуація не повинна з'явитися.  Але якщо ви насмілилися вручну редагувати тести - тодi питання не до мене.:(

    [Запитання]:  Я  працюю з великими графічними здатностями монітору -  800х600  i  більше.  Не  дуже  зручно працювати з малим зображенням вікна  програми  i  елементами керування.

    [Відповідь]: Я розмірковував над тим, щоб ввести повноекранний режим роботи програми. Проте я не впевнений, що знайдений мною засіб перемикання  у повноекранний режим буде працювати на всіх без виключення Windows-системах.  Ця  проблема потребує досить тривалий час на тестування  i опробовування на різних конфігураціях. Вважаю, що у наступних

версіях ця можливiсть буде додана.

    [Запитання]:  Я  перевірив  на віруси дану програму свіжою версією <якогось  >  антивірусу i не знайшов жодного, проте я не впевнений, що вона не заражена якимось іншим невідомим вірусом.

    [Відповідь]:  Для  надійності я повідомляю вихідний розмір кожного

виконуваного файла:

TEST-W.EXE    473600

EDITOR.EXE  300032

TST2TXT.EXE 221184

    Якщо  вони  відрізняються  від  Ваших, то є велика ймовірність, що Ваш комп'ютер завiрусований.:(

=======================

    Якщо  Ви  маєте  якісь зауваження, пропозиції або запитання – будь ласка звертайтеся до мене за адресою електронної пошти:

linker@viii.ntu-kpi.kiev.ua

    8. Умови розповсюдження

    Програму можна тиражувати кому завгодно, аби БЕЗКОШТОВНО.

    Автор   виловлює  щиру  подяку  Шестопалову  Євгену  Анатолійовичу (aspekt@sh.km.ua) за постановку задачі, випробування i зауваження.

    До уваги будуть прийняті усі скарги  та зауваження  стосовно  цієї програми.

З повагою,

Шестопалов Олексiй

E-mail: linker@viii.ntu-kpi.kiev.ua
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