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Вступ

Проблемно-орієнтовний аналіз діяльності
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Українська освіта завжди давала учням ґрунтовні теоретичні знання, але з плином часу, із зміною суспільно – політичних формацій відбувся поступовий відрив накопичених теоретичних знань від реального життя. І це постає певною проблемою. «Недоліком залишаються недостатні вміння учнів вільно використовувати здобуті знання для розв’язання практичних завдань, аналізу нестандартних ситуацій. Зміст шкільної освіти переобтяжений надмірним фактологічним матеріалом, його склад і структура недостатньо враховують необхідність диференціації навчання залежно від нахилів, здібностей, життєвих планів школярів…». Наведена цитата із Концепції загальної середньої освіти свідчить, що я, як вчитель, повинна поставити перед собою завдання: сформувати в учнів достатню життєву практичність, здобуті знання використовувати для розв’язання конкретних завдань, аналізу нестандартних ситуацій. Якими ж ефективними технологіями можна досягти цієї мети?  Звичайно, рішення цих завдань можливе лише за умови усвідомлення колосальних можливостей, наданих новими інфор​маційними технологіями, та  грамотного їх застосовування. І якщо мета моєї  педагогічної діяльності формування особистості, здатної адаптуватися у сучасному світі, то без використання ІКТ в освітньому процесі мені не обійтися. Отже, вищезазначене дало поштовх до створення такого дидактичного інструментарію, який допоможе сформувати в учнів когнітивну компетентність,  навчити  школярів не лише опрацьовувати  матеріали, а й уміти їх представляти,  нестандартно, творчо показати свою роботу, відстоювати свою думку та аргументувати свої дії. Застосування нових засобів навчання дає  мені  змогу  стверджувати, що інформаційно – комунікативні технології - це один із необхідних, актуальних способів активізації процесу навчання, формування  ключових компетентностей, зокрема когнітивної, всебічного розвитку учнів.
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Обґрунтування  актуальності   досвіду і його практичної значущості
   У свій час Жуль Верн передбачив: «Настане день, коли наука випередить фантазію». Цей час настав. Аби отримати інформацію, дітям сьогодні не обов’язково сидіти в школі, вони можуть її отримати самостійно в Інтернеті, школа перестає бути єдиним джерелом знань та інформації для школяра. Тому пріоритетною метою шкільної освіти стає розвиток в учнів здатності самостійно ставити навчальні цілі, проектувати шляхи їх реалізації, контролювати і оцінювати свої досягнення, тобто бути компетентним. У цьому процесі, звичайно, можливості комп'ютерних засобів навчання важко переоцінити, застосування таких  засобів дозволяє формувати групи компетентностей  цікаво, захоплююче, розвиваючи пізнавальні потреби дитини, посилюючи мотивацію. Крім того, використання ІКТ на уроках дає можливість впливати на три канали сприйняття людини: візуальний, аудіальний, кінестетичний, а значить, сприяє ефективному засвоєнню навчального матеріалу. Збільшується обсяг матеріалу за рахунок економії часу. Розширюються можливості застосування диференційованого підходу в навчанні, здійснюються міжпредметні зв'язки. Але, мабуть, найголовніше перевага використання ІКТ на уроках - підвищення мотивації навчання, створення позитивного настрою, активізація самостійної діяльності учнів.   
   
У  Концепції  мовної  освіти 12- річної  школи [4]  зазначено, що інформаційні освітні технології відкривають небачені раніше перспективи  індивідуалізації навчання і підвищення його ефективності. Саме завдяки цим технологіям учень  може організовувати власну пізнавальну діяльність на оптимальному рівні, набуває неоціненного досвіду орієнтуватися в неосяжному масиві інформації, що забезпечить необхідну підготовку для життєдіяльності в суспільстві.     
У  методичних  рекомендації Донецького обласного ІППО щодо  вивчення  української  мови  та  літератури  в загальноосвітніх  навчальних  закладах  сказано: “В  умовах розвитку інформаційних навчальних технологій слід інтенсивніше використовувати комп'ютерні програми та інші технічні засоби з української літератури, які сприяють зацікавленню школярів вивченням цього предмета, роблять урок змістовнішим та розмаїтішим, дають більше можливостей для  самостійної роботи учнів, економлять час учителя ”. 
Отже, не можна залишатись вчорашніми вчителями завтрашньої школи, оскільки успіх моїх учнів насамперед  залежить від,  від того, наскільки я здатна вловити дух і потреби часу.    Якими засобами повинна оперувати, щоб моя робота не перетворилася на рутинну, щоб учні не втратили інтересу пізнання? Перебуваю в постійному пошуку, спираюся на найновіші досягнення науки і техніки, формую  власним прикладом в учнів компетентність у вивчені рідної мови за допомогою використання ІКТ, виховую бажання бути інформаційно освіченими. 
Все це зумовлює актуальність теми мого досвіду «Використання інформаційно-комунікативних вимог  на уроках української мови та літератури з метою формування когнітивної компетентності». Чому саме когнітивної компетентності? 
Дидактика визначає поняття  когнітивний як  пізнавальний, той, що має відношення до пізнання. Когнітивна активність є однією з важливих рис учня, оскільки вона є основою розвитку самостійності, творчо-пізнавальної діяльності, розкриття нахилів і здібностей школярів Практичну значущість досвіду вбачаю   в розробці дидактичного комплексу, що поєднує електронні засоби навчання, які сприяють формуванню когнітивної компетентності в учнів.
    
У науковій літературі поняття ІКТ-компетентності  має  різноманітне трактування, але в цілому можна сказати, що це здатність індивіда вирішувати навчальні, життєві, професійні задачі з використанням інформаційно-комунікаційних технологій (П.В.Беспалов,  А.А. Єлізаров,  О.М.Шилова,  М.Б.Лєбєдєва та ін.)

Компетентність педагогів в області ІКТ розглядається у роботах Л.М. Горбунової, А.М. Семибратова  як готовність і здатність педагога самостійно і відповідально використовувати ці технології в своїй професійній діяльності. Українськими вченими також було розкрито зміст ключових компетентностей під час застосування інформаційних і комунікаційних технологій (О.В. Овчарук, М.І. Жалдак, Н.В. Морзе та ін.). Вони передбачають здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, отримувати інформацію та оперувати нею відповідно до власних потреб і вимог сучасного високотехнологічного інформаційного суспільства.
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Інформаційні технології мають такі основні можливості:

·  миттєвий зворотний зв’язок між користувачем та інформаційними й комунікаційними технологіями;

·  комп’ютерна візуалізація навчальної інформації про об’єкти або закономірності явищ як таких, що реально відбуваються, так і  віртуальних;
·  дозволяють здійснювати інтерактивний діалог; керувати реальними та віртуальними об’єктами, явищами, процесами.

Технології реалізації провідної педагогічної ідеї та її компонентів

Не дивно, що деякі словесники остерігаються, щоб комп’ютер не витіснив учителя з уроку літератури; щоб яскравість медіатехнологій не знецінила  роботу зі словом; щоб велика кількість наочного матеріалу не ускладнила завдання вивчення мови та літератури; щоб глибокий аналіз тексту подекуди не підмінявся невиправданими інтерактивними методиками. Питання про те, у якій мірі використовувати ІКТ на уроках, гостро стоїть переді мною як  вчителем  мови та літератури.

  Отже,  моїм завданням постає  наповнення матеріал змістовим аспектом, а не візуально-розважальним. Тому мету уроків вбачаю  не в тому, щоб наздогнати такий мінливий медіасвіт, а в тому, щоб виховати в учнів інформаційну культуру, забезпечити той рівень комп’ютерної і мовної грамотності, з яким їм буде легко рухатися вперед, обираючи напрямок відповідно до свого виду діяльності. 

Використання інформаційно-комунікаційних технологій на уроках української мови та літератури залежить від певних чинників: потреби конкретного уроку, освітньої мети, рівня володіння різними програмами.

[image: image21.jpg]


У своїй практиці ІКТ використовую для

• пояснення нового матеріалу;

• контролю знань учнів;

• організації самостійної роботи учнів на уроці та вдома;

• організації пізнавального дозвілля учнів;

• розвитку творчої активності учнів, їх навичок роботи з програмним забезпеченням та публічного  представлення результатів своєї діяльності.
Ознайомлюючись з  досвідом  сучасних  науковців, з  метою пошуку  змін  в  навчання, які б  дали  якісний  результат  в  навчальній діяльності  учнів, почала  використовувати  інформаційно – комунікаційні технології   на  уроках  та у виховній  роботі  з  учнями. ( Додаток 1). Тому  на  даному  етапі  я  працюю  над  проблемою «Використання інформаційно-комунікаційних технологій на уроках української мови та літератури як засіб формування  когнітивної компетенції школяра».
Провідна ідея  досвіду полягає у формуванні  когнітивної компетенції  учнів на  основі  оптимізації  специфічних підходів  у  вивченні  української  мови  та літератури та в позаурочній  діяльності,  а як засіб реалізації  ідеї   -   використання  інформаційно – комунікаційних  технологій.
Комп’ютерні технології, увібравши в себе елементи різних методик (особистісно-орієнтованого, розвивального, проектного навчання)  надають кожному учневі, спираючись на його інтереси, здібності, особисті цінності й суб’єктивний досвід, можливість самореалізації в пізнавальній та інших видах діяльності, створюють комфортні умови для самовизначення особистості в інформаційному суспільстві.
Як відомо, ІКТ в школі - найбільш затребувана технологія, але проаналізуйте форми роботи, в яких вона реалізується на уроці: презентація, демонстраційний відеофільм, в кращому випадку - тест.  (Додаток 2) Навіть наявність у школі програмного забезпечення Smart  або Panasonic не гарантує того, що вчителі в ньому працюють. Отже, для себе  вважаю за потрібне  опановувати нові форми роботи в рамках ІКТ, спрямувати роботу в нове русло.
 
Пропоную  ряд форм, які використовую у навчально-виховному процесі як комплекс, які є найбільш зручними, з моєї  точки зору, для роботи вчителів – предметників,  зокрема мовників, - хмарні    технології.  Яким же чином можна використовувати хмарні технології?

Для оповіщення про діяльність, про проведення предметного тижня,  методичного заходу  тощо  використовую формат Wiki-газети.  Така газета є хорошим додатком до сайту школи або блогу  вчителя. http://wikiwall.ru/wall/050908188b05242af0d660ae6f2fb205/933f8504f9756e5396dac5538537c573 
Посібники, книги в форматі 3D.  (Додаток 3)              
Відносно нова форма реалізації матеріалу, яку використовую при проектному навчанні, дистанційному, при реалізації програми індивідуального освітнього маршруту. Електронні підручники дають можливість кожному учню  незалежно від рівня його підготовки брати активну участь у навчальному процесі, індивідуалізувати свій процес навчання, здійснювати самоконтроль. Бути не пасивним спостерігачем, а активно одержувати знання і оцінювати свої можливості. Електронний підручник має сучасний дизайн і відповідає ергономічним вимогам до комп'ютерних засобів навчання. Перше, це можливість включати в них сучасні (у тому числі мультимедійні) способи подання інформації, у вигляді навчальних програм, що використовують у тому числі засоби анімації. Друге, можливість включати інтерактивні засоби контролю знань для перевірки, у тому числі і для самоперевірки, і третє, при сьогоднішньому складному стані з підручниками, електронну версію легко "скинути" на диск або флешку і користуватися ним на домашньому комп'ютері. Якщо при цьому підручник покласти на сервер, то до нього може бути забезпечений необмежений доступ. 
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Інтерактивні плакати, створені ресурсами  Power Point,  Google або  Glogster, допомагають дібрати потрібний матеріал, лаконізувати  його і надати  в максимально візуально цікавій формі. (Додаток 4)
Електронний варіанти інтелектуальних ігор. Перенісши ігри в форму ІКТ, можна індивідуалізувати роботу, зробити її більш захоплюючою. Я  пропоную декілька  оболонок  для ігор, завдання вчителя - тільки наповнити їх змістом.
(Додаток 5)
Віртуальні екскурсії.   Створені самостійно, віртуальні екскурсії можуть розширити знання по темі, візуалізувати  інформацію. Створювати їх можна як у спеціальних програмах, так і ресурсами офісу 2013 року.
Постери. Нова форма роботи, яку ми пропонуємо вчителям. Постери в дусі мінімалізму може створити будь-який учень, при цьому він  лаконизує інформацію, працює з деталями. 

Трейлери. Створити трейлер можна до книги, уривку, герою; робота допомагає розвивати інтелектуальні та творчі здібності учнів.
Комп’ютерна презентація з тригерами та анімацією 
Моя мета навчити  учнів не лише опрацьовувати  матеріали, а й уміти їх презентувати, бо  сьогодення вимагає від сучасної молоді не простого оволодіння комп’ютерною технікою, а й вміння нестандартно, творчо показати свою роботу, відстоювати свою думку та аргументувати свої дії. Переваги такої роботи надзвичайні, адже зростає зацікавленість предметом вивчення, учні самі стають творцями, ініціаторами нових ідей, розвивають свої інтелектуальні здібності, вчаться використовувати  інформацію мережі Інтернет, використовувати ефекти анімації та трігери.  
[image: image23.emf]        Застосовую  у роботі перегляди фільмів або їх фрагментів за програмовими текстами, наприклад, «Наталка Полтавка» за І.Котляревським, «Захар Беркут» за І.Я.Франком та інші. Використовую записи телепередач про письменників, що вивчаються у шкільному курсі української літератури, наприклад, про Бориса Олійника, Івана Багряного, Лесю Українку, Михайла Коцюбинського, Василя Симоненка, Василя Стуса, Тараса Шевченка, Володимира Сосюру та багатьох інших.

Аналіз результатів професійної діяльності

Таким чином,  використання  ІКТ значно  сприяє  розвитку пізнавальної  активності  і  засвоєнню навчальної   інформації  кожним  школярем.

Систематичне використання інформаційно-комунікаційних технологій, дидактичного матеріалу, створеного за допомогою інноваційних технологій  дозволяє виконати такі завдання:
- індивідуалізація  та диференціація навчаня; 

- інтенсифікація самостійної роботи учнів; 

- урізноманітнення форм подання інформації і типів навчальних завдань; 

-  розширення інформаційних потоків при використанні Інтернету; 

- посилення мотивації та пізнавальної активності за рахунок різноманітності форм роботи, можливості включення ігрового моменту; 

- можливість за короткий час отримати об’єктивну картину рівня засвоєння навчального матеріалу в усіх учнів та своєчасно його відкорегувати; 

- засвоєння учнями сучасних інформаційних технологій – це можливість проявити свої творчі здібності.  

Незаперечними є показники учнівських досягнень. Підвищився рівень  мотивації навчальної діяльності учнів (Додаток 6). Моніторинг рівня навчальних досягнень демонструє позитивні зміни в якісних показниках (Додаток 7). Відстеження розвитку когнітивних  процесів свідчить про позитивну динаміку (Додаток 8). 
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Відбуваються зміни не тільки в рівні навчальних досягнень моїх учнів. Підвищився їх інтерес рідного слова, до вивчення предмету. Вони із задоволенням беруть участь в інтерактивних  конкурсах «Патріот», «Соняшник», «Іду з дитинства до Тараса», конкурсі знавців української мови імені П. Яцика; у міських: «Красномовна Донеччина»,  «Учнівський проект», мовно-літературний конкурс  учнівської та студентської  молоді ім.. Т. Шевченка «Шевченко в моєму серці»,  конкурсі читців;  в регіональних конкурсах «Твої слова горять в мені, Тарасе!» та ін. 
  
У своїй роботі застосовую  різнорівневі  комплексні завдання, що поєднують у собі репродуктивні і творчі елементи. З  метою якісної підготовки до ДПА у старших класах  проводжу  поточне і підсумкове тестування з кожної теми, використовуючи тести з різними видами завдань. Маю комплекти різнорівневих і різноваріантних тестових завдань з мови та літератури в електоронному вигляді.  Зокрема, створено низку авторських уроків, наприклад, «Складні слова.  Сполучні о, е у складних словах» (6 клас), «Дієприкметник як особлива форма дієслова: загальне значення, морфологічні ознаки, синтаксична роль», «Активні і пасивні дієприкметники. Творення активних дієприкметників теперішнього та минулого часу» (7 клас) та інші.  

Вважаю, що головне завдання використання ІКТ у процесі вивчення української мови й літератури – підвищити пізнавальний інтерес учнів до вивчення предмета, ефективність його опанування школярами. Загальновизнано, що особистість, яка зацікавлена, хоче пізнати матеріал, засвоює його набагато краще, ніж та, що не зацікавлена змістом того, що вивчає.  Моя  практика показує,  що, завдяки мультимедійному супроводу  занять,  пізнавальна  активність  дітей  на  уроці збільшується  в  половину   і  досягає  майже  100% рівня,  адже кожне  заняття з використанням  комп’ютерних  технологій викликає  в  дітей  емоційний  підйом,  навіть учні, що не завжди активні на уроках, охоче  працюють  із  комп'ютером.  
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      Ефективність  використання  мультимедійного  супроводу  навчальних  занять  з  української  мови  та  літератури.( Додаток 10) 

                          Перспективи  майбутньої  роботи  над  цією  темою:                                                                                                                                                    

· розширити відеотеку (художні фільми за творами, що вивчаються у школі, документальне кіно проблемного характеру, телепередачі-розповіді про письменників тощо) 
· зібрати музичні файли (пісні народні, за словами відомих поетів, класична музика) 
· створити нові презентації до уроків мови та літератури 
· активно залучати учнів до проектної роботи на основі мультимедійних технологій.       
 У своїй діяльності прагнемо урізноманітнювати уроки, робити вивчення мови і літератури неповторним, пам’ятаючи слова Олеся Гончара, що бути  у вічному пошукові – це значить "шукати енергію слова в енергії душі". Вчителю суджено бути пошуковцем, винахідником, а відтак, слід сповна усвідомити сутність змін, які приносить новий час, аби підготувати людину до життя в нинішньому столітті.  Від здатності вчителя дати  гідну відповідь на виклики ХХІ століття залежатимуть долі мільйонів поки що маленьких українців, та й, власне, майбутнє самої України. 
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ГЛОСАРІЙ
Активність – 1. Енергійна діяльність; властивість організму і психіки (фізична й психічна). 2. Властивість особистості. 

Активність пізнавальна – діяльнісне ставлення людини до сприймання, пізнання й перетворення світу; виявляється через дослідницьку поведінку: запитання, прагнення мислити в процесі сприймання, розуміння, творче застосування. 

Активність у навчанні – дидактичний принцип, що відображає активну роль особистості учня у навчанні й підкреслює, що він є суб’єктом освітнього процесу, а не пасивним об’єктом. 

Віртуа льна екскурсія - організована підбірка фото та відеозображень про видатні місця, іноді з текстовим або аудіосупроводом та засобами навігації; також — перегляд такої підбірки. 

Гіпертекст (англ. Hypertext) — текст для перегляду на комп'ютері, який містить зв'язки з іншими документами («гіперзв'язки» чи «гіперпосилання»); читач має змогу перейти до пов'язаних документів безпосередньо з вихідного (первинного) тексту, активізувавши посилання. Гіпертекст — це така форма організації тексту, при якій його одиниці представлені не в лінійній послідовності, а як система явно вказаних можливих переходів, зв'язків між ними. 

Дистанційне навчання – форма навчання на відстані, коли взаємодія між учителем і учнями відбувається за допомогою листування, сучасних технічних засобів.  
Диференційоване навчання – форма організації навчальної діяльності, за якої враховуються здібності, інтереси учнів, їхній рівень готовності до навчання. 

Діяльність пошукова – активна пізнавальна діяльність учнів у здобутті нових знань, способів пізнання, яка потребує пізнавальної самостійності. 

Інновація педагогічна – процес створення, поширення й використання нових засобів (нововведень) для розв’язання тих педагогічних проблем, які досі розв’язувалися по-іншому, а також створення нового змісту, форм і методів освітньої діяльності. Педагогічні інновації спрямовані на позитивні перетворення педагогічної дійсності, передбачують готовність педагогів до інноваційної діяльності. 

Інтерактивні методи навчання – способи організації активної взаємодії учнів і вчителя в навчальному процесі для досягнення певних навчальних результатів. 

Інтерес пізнавальний – вид мотивів, форма прояву пізнавальних потреб, що виявляється в прагненні дитини до пізнання об’єкта чи явища, оволодіння певним видом діяльності. 

Інтернет – глобальна комп’ютерна мережа, яка об’єднує в єдине ціле десятки тисяч локальних і регіональних комп’ютерних мереж та окремих комп’ютерів через різноманітні лінії зв’язку. 

Інформаційні технології – чітко визначені засоби та процедури одержання, перетворення, передачі, зберігання й використання інформації. Їх розвиток передбачає застосування інформаційно-комунікаційних технологій, обчислювальної техніки, комунікаційних мереж тощо. 

Інформаційно-комунікаційні технології - це сукупність методів і технічних засобів реалізації інформаційних технологій на основі комп'ютерних мереж і засобів зв'язку для забезпечення ефективного процесу навчання. 

Компетентність – якість особистості, яка володіє компетенціями. 
Компетентність когнітивна  - один із ключових видів компетентності особистості,  як особистісне підгрунття безперервної освіти. 
Компетентність ключова – здатність, що надає можливість індивідууму інтегруватись у суспільство (у знайомих і незнайомих ситуаціях), є вигідною як для кожної особистості, так і суспільства в цілому, сприяє постійному вдосконаленню знань і навичок відповідно до потреби часу. 

Компетенція (освітня) – здатність особистості застосовувати засвоєні знання, навчальні вміння й навички, а також способи діяльності у відповідних життєвих ситуаціях для розв’язання практичних й теоретичних задач. 

Комунікативна культура - це сукупність культурних норм, культурологічних знань, цінностей і значень, що використовуються в процесі комунікації, у тому числі і при спілкуванні. 

Комунікація – спілкування, передавання інформації в людському суспільстві. 

Мета педагогічної діяльності – свідоме визначення результату діяльності, що передбачає позитивний перетворювальний вплив на особистість, колектив, середовище або взаємодію суб’єктів педагогічного процесу. 

Метод навчання - спосіб досягнення навчальної мети, система послідовних, взаємопов’язаних дій учителя й учнів, які забезпечують засвоєння змісту освіти. 

Моніторинг якості освіти – спеціальна система організації збирання, збереження, обробки й розповсюдження інформації про діяльність навчальних закладів, педагогічних систем, інновацій, що забезпечує неперервність відстеження за її станом і прогнозування її розвитку. 

Мотивація - 1) поєднання потреб, які викликають та визначають активність людини; 2) процес формування мотивів, характеристика процесу, який стимулює та підтримує поведінкову активність на певному рівні. 

Мотивація навчальна – система спонукань, що включає засоби активності індивіда, які визначають його пізнавальну спрямованість; мотивами можуть бути потреби, інтереси, емоції, установки. Засоби мотивації залежать від віку учнів, їх індивідуально-типологічних особливостей, мети навчання. 
Мультимедіа (multimedia) - це сучасна комп'ютерна інформаційна технологія, що дозволяє об'єднати в комп'ютерній системі текст, звук, відеозображення, графічне зображення та анімацію (мультиплікацію). 

Мультимедійні засоби - інтерактивні засоби, що дозволяють одночасно проводити операції з нерухомими зображеннями, відеофільмами, анімованими графічними образами, текстом, мовним і звуковим супроводом. 

Навчання – внутрішньо і зовні завдана діяльність з пізнання нового; функціонує з перших днів народження до смерті як самонавчання і навчання, організоване іншими. 

Особистісно зорієнтоване навчання – організація навчання на засадах дитино центризму й гуманізму, що виявляється у визнанні самоцінності дитини, глибокої поваги до її особистості, урахування особливостей індивідуального розвитку. 

Педагогічний програмний засіб - сучасний електронний мультимедійний підручник — це цілісна дидактична система, що заснована на використанні комп’ютерних технологій і засобів Інтернету і яка ставить за мету забезпечити навчання за індивідуальними і оптимальними навчальними програмами з керуванням процесу навчання. 

Тренажер (від англ. Train - виховувати, навчати, тренувати) - механічне, електричне або комбіноване навчально-тренувальний пристрій, штучно імітує різні навантаження або обставини (ситуацію). Навчально-тренувальний пристрій – пристрій для відпрацювання робочих навичок. 

Три́гер (англ. trigger, flip-flop) — електронна логічна схема, яка має два стійкі стани, в яких може перебувати доки не зміняться відповідним чином сигнали керування.




Додаток 1

Використання інформаційно-комунікаційних технологій

 на уроках та у виховній роботі


Додаток 2
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Додаток 3




Додаток 4
Інтерактивний плакат

Переглянути електронну версію можна на диску, що додається.

Додаток 5
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Переглянути електронну версію можна на диску, що додається.

Додаток  6

Рівень мотивації навчальної діяльності учнів 
[image: image3.emf]45

59

38

42

17

6

0 0

0

10

20

30

40

50

60

висока шкільна

мотивація

нормальна або

середня

мотивація

низька 

мотивація

негативне

ставлення

8 клас 9 клас І семестр



Додаток  7

Моніторинг навчальних досягнень 
(якість знань%)
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Додаток  8 
Моніторинг розвитку  когнітивних  процесів

Увага

(за методика дослідження концентрації і стійкості уваги (модифікація метода П’єрона-Рузера).
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  Дослідження обсягу уваги  (за методикою «Таблиці Шульте»)
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Визначення обсягу короткочасної зорової пам'яті 

(за методикою малюнків)
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Рівень  зростання активності учнів на уроках з використанням ІКТ
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Додаток 9
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Індивідуалізація та  диференціація


навчання





Проблемно-пошуковий підхід





Результат: готовність діяти в інформаційному суспільстві





Формування інформаційної культури, навичок, самонавчання





Розвиток критичного та творчого мислення





Комп’ютерні технології навчання
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