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Анотація: У сучасному суспільстві від людини вимагається не стільки вміння користуватись набутими знаннями у вирішенні проблем, скільки можливість самостійно набувати нові знання та уміння, а також використовувати отримані знання у практичній діяльності. Педагог повинен вміти самостійно працювати з інформацією: збирати, аналізувати, робити необхідні висновки, застосовувати отриманий досвід для вирішення проблем педагогічного колективу. Інтернет є найбільшим інформаційним ресурсом у світі, який постійно оновлюється та поповнюється. Технологія Веб-квест використовується в ДНЗ як засіб самоосвіти педагога.
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Постановка проблеми

В сучасному освітянському просторі, який перебуває в постійній реформації, педагогу, націленому на  результативність та якість дошкільної освіти і зацікавленому в організації навчально-виховного процесу на науковому підґрунті, орієнтуватись складно. Темп і глибина змін, що відбуваються в педагогіці потребують від  вихователя розширення  актуальних знань шляхом самоосвіти. Перед методичною службою постала проблема: скоординувати педагогів на отримання інформації через самоосвіту і забезпечити результативність даного процесу.  Саме для реалізації такого завдання потрібні нові методичні технології. Найбільш мобільними та зручними на сьогодні є інформаційно-комунікативні технології. Однією з таких методик, яка вчить знаходити необхідну інформацію, піддавати її аналізу, є методика веб-квестів.
Аналіз останніх досліджень та публікацій

Quests у перекладі з англійської мови – тривалий цілеспрямований пошук, який може бути пов'язаний з пригодами або грою. В педагогіці Web-Quests – проблемне завдання з елементами рольової гри, для виконання якого використовуються інформаційні ресурси Інтернету. Вперше термін «Web -квест» був запропонований вченим Берні Доджем у 1995 році, професором освітніх технологій Університету Сан-Дієго (США). Сьогодні ця технологія використовується як найбільш вдалий спосіб Інтернету на заняттях.
Формулювання мети
Мета статті: розкрити методику організації та проведення технології Веб-квест, рекомендувати проведення веб-квестів у самоосвітній діяльності педагогів. Надати практичний зразок веб-квесту за темою «Організація ігрової діяльності в умовах впровадження нових державних стандартів дошкільної освіти».
Виклад основного матеріалу
Серед різноманіття Інтернет-уроків, які вчать знаходити необхідну інформацію, піддавати її аналізу і вирішувати поставлені завдання, цікавою є технологія Web – квестів. Технологія себе виправдовує, оскільки в сучасному світі, насиченому великим об’ємом інформації, педагогам дуже складно виділити дійсно важливий матеріал. Веб–квест дає можливість ефективно використовувати інформацію, яку вони знаходять у мережі. Завдяки конструктивному підходу, який домінує в технології, педагоги не лише добирають і впорядковують отриману з Інтернету інформацію, а скеровують свою діяльність на виконання поставленого перед ними завдання. Веб-квест у нашому випадку, як засіб самоосвіти педагога, розрахований на індивідуальну роботу, що обов’язково систематизується в підгрупах та групах. Такий підхід має розвивати конкурентність та лідерські якості. Адже завдання, виконане не в повній мірі або взагалі невиконане, порушує цілісність практичної системи, направленої на реалізацію проблеми, яка стала перед педагогічним колективом.

Веб-квест складається із основних елементів:

· Вступ, де вказуються терміни виконання завдання, окреслюється вихідна мета;

· Посилання на Інтернет - ресурси,  у яких розміщено необхідний для веб-квесту матеріал. Це можуть бути електронні адреси, сайти, тематичні форуми а також бібліотечний фонд;

· Поетапний опис виконання завдання: принцип підбору інформації, її обробки і групування (наприклад, в схему, в графік, в записник тощо);

· Висновки, які мають містити узагальнений лаконічний презентаційний матеріал, шляхи подальшого практичного застосування отриманих результатів або навичок.
Ми розглядаємо технологію веб-квест, як методику для самоосвіти педагога, але велика роль належить саме організатору тематичного веб-квесту. На першому етапі керівник окреслює тему відповідно до річного плану роботи навчального закладу або відповідно до нагальних проблем педагогічного колективу й формулює основну проблему. Важливим є розподіл теми на підтеми – завдання, які є окремими блоками питань і переліками адрес в Інтернеті, за якими можна отримати необхідну інформацію. Звичайно, такий перелік готує керівник, але формулює проблему так, щоб педагогу було зручно виділити головну інформацію. Для цього чітко озвучуються прийоми обробки інформації, з якою буде знайомитись педагог. Важливо вказати на право добирати Інтернет – ресурси у випадку відсутності повноти пропонованої інформації або незгоди педагога із змістом вивченого матеріалу.  


Наступним є оформлення результатів виконаного завдання. Слід зазначити, що від самостійної роботи педагога, яка забезпечила можливість  осмислення інформації, залежить цінність кінцевого результату. Обробити інформацію, пропоновану вихователю з метою її детального аналізу, виділення суттєвого, головного, практично-цінного, надзвичайно складно. Цей процес потребує критичного мислення, вміння класифікувати та систематизувати абстрактні поняття. Але головна мета веб-квесту для педагогів – це практична цінність отриманого результату. Тому оформлення результатів передбачає виготовлення практичного слайд-шоу, буклету, порадника, моделі, проекту, педагогічного журналу тощо. Враховуючи складність такої технології а також навантаження на  сучасного педагога, яке потребує високого рівня працевіддачі, й потрібен розподіл завдань на підтеми. Тобто, конкретний педагог отримує невелике за обсягом ігрове завдання веб-квесту, ознайомлюється з прийомами його виконання. Про вигляд кінцевого результату педагоги повинні домовитись самостійно на етапі оформлення результатів.

Завершальним етапом веб-квесту є його кінцевий продуктивний результат. Як правило, на розширеному методичному заході педагоги презентують виконане завдання. Враховуючи те, що веб-квест – це гра, презентація повинна носити активний ігровий характер. Важливим в самоосвітній діяльності є факт розширення теоретичних знань педагогів, що в результаті сприяють удосконаленню практичної майстерності. 

Отже, функції між учасниками веб-квесту розподіляються таким чином:

· Керівник – окреслює проблему, формулює тему, розбиває її на підтеми, підбирає Інтернет – ресурси, продумує індивідуальні завдання (які носять ігровий характер), підбирає зручні прийоми обробки інформації, наводить зразки і надає допомогу (якщо необхідно).
· Педагоги – вивчають інформацію за посиланнями, проводять її педагогічний аналіз з метою виконання поставленого перед ними завдання, узагальнюють відшукану інформацію, оформлюють результат у зручну для кожного учасника веб-квесту форму, проводять презентацію своєї підтеми.

Веб-квести можуть бути короткотривалими та довготривалими. В ДНЗ раціонально використовувати короткотривалі веб-квести в один – два  сеанси. Завдання веб-квесту зручно розміщувати на сторінці сайту закладу в розділі «Методична робота» або надавати в електронному виді (диск, флеш-накопичувач). До найбільш розповсюджених Інтернет – технологій відносяться електронні дискусії або форуми з використанням програмового забезпечення їх підтримки (веб-форуми, чати, розсилки та інше); Інтернет – конференції, електронні журнали, електронні бібліотеки тощо. Вказані технології також можна широко використовувати в процесі організації самоосвіти педагогів.
 Зразок веб-квесту за темою

«Організація ігрової діяльності в умовах впровадження нових державних стандартів дошкільної освіти»
1. Підтема: «Санітарно-гігієнічні вимоги до використання дитячих іграшок та ігор у навчальному закладі». Завдання: обладнати ігрову поличку в ДНЗ. 
http://mozdocs.kiev.ua/view.php?id=4441 Державні санітарні правила і норми безпеки іграшок та ігор для здоров'я дітей. Державні санітарні правила і норми ДСанПіН 5.5.6.012-98

http://leleka.rv.ua/index.php?m=content&d=view&cid=93 Консультація для батьків «Санітарно-гігієнічні вимоги до використання дитячих іграшок та ігор у ДНЗ»

https://www.google.ru/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0CCwQFjAB&url=http%3A%2F%2Fcrd18.ucoz.ua%2F26_d71.doc&ei=BvAIU-7BDoeZ4wSLnYCQCg&usg=AFQjCNEvfqY02MvZQ3Xup8ZeO3qRMx8ecQ&cad=rjt Методичні рекомендації  Міністерства освіти і науки України  від 18.07.08 № 1/9-470 «Підбір і використання іграшок для  дітей дошкільного віку в дошкільних навчальних закладах».

http://zakon4.rada.gov.ua/laws/show/901-2008-%D0%BF Технічний регламент безпеки іграшок (затверджено постановою КМУ від 08.10.2008 № 901)

2. Підтема: «Сюжетно-рольова гра як засіб для соціалізації». Завдання: згрупувати основні правила організації сюжетно-рольової гри.
http://ua.textreferat.com/referat-12198.html Передумови розвитку сюжетно-рольової гри в ранньому віці. Режисерські ігри

http://lib.exdat.com/docs/322/index-10424.html Вимоги до організації предметно-ігрового середовища в дошкільних групах

https://www.google.ru/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=11&ved=0CCMQFjAAOAo&url=http%3A%2F%2Fmkrmk.at.ua%2F_tbkp%2Fmetod%2Fposibnik_evchuk.doc&ei=yfUIU43fGcT54QT7xIGwCg&usg=AFQjCNHKh0KT_X0UZYYmBseDTWBn6lNwvg&bvm=bv.61725948,d.bGE&cad=rjt Методичні рекомендації «Організація ігрової діяльності в дошкільних навчальних закладах» (с. 5)

http://freepapers.ru/16/gra-yak-zasb-socalzac-dtej/8996.83602.list9.html Курсова робота «Гра, як засіб соціалізації дітей молодшого шкільного віку»

3. Підтема: Музично-дидактичні ігри, як засіб формування свободи поведінки. Завдання: скласти алгоритм підбору та проведення музично-дидактичної гри.
http://document.ua/pro-zatverdzhennja-tipovogo-pereliku-obovjazkovogo-obladnann-doc126699.html НАКАЗ МОіНУ від 11 вересня 2002 року N 509 «Про затвердження Типового переліку обов'язкового обладнання, навчально-наочних посібників та іграшок в дошкільних навчальних закладах (друге видання, доповнене)»

http://ruh.znaimo.com.ua/index-18947.html Лекція « Музично-дидактичні ігри»

http://psyjournals.org.ua/images/OD_2013/Tymochuk.pdf Стаття «МУЗИЧНО-ДИДАКТИЧНІ ІГРИ В ДНЗ» (за системою К. Орфа)

http://andriivkadnz.at.ua/index/muzichno_didaktichni_igri_na_zanjattjakh_doshkilnjat/0-22 Музично-дидактичні ігри на заняттях дошкільнят

4. Підтема: Конструкторсько-будівельні ігри, як засіб інтелектуального розвитку дітей. Завдання: скласти модель інтеграції конструкторсько-будівельних ігор та навчальної діяльності.
https://www.google.ru/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=11&ved=0CCMQFjAAOAo&url=http%3A%2F%2Fmkrmk.at.ua%2F_tbkp%2Fmetod%2Fposibnik_evchuk.doc&ei=yfUIU43fGcT54QT7xIGwCg&usg=AFQjCNHKh0KT_X0UZYYmBseDTWBn6lNwvg&bvm=bv.61725948,d.bGE&cad=rjt Методичні рекомендації «Організація ігрової діяльності в дошкільних навчальних закладах» (с. 10)

http://www.mon.gov.ua/images/files/doshkilna-cerednya/doshkilna/progr_rozv/1.pdf 
Програма розвитку дітей старшого дошкільного віку «Впевнений старт» (стр. 67)

http://ua.textreferat.com/referat-12248-1.html Будівельно-конструкційні ігри

http://bilatserkva-dnz5.edukit.kiev.ua/storinka_vihovatelya-metodista/konsuljtacii/ Консультація для вихователів «Роль дорослого в розвитку творчих ігор. Втручатися чи не втручатися?»

Висновки

Веб-квест є мобільною, зручною, сучасною формою самоосвітньої діяльності педагога. Завдяки специфіки підготовки, проведення технології процес самоосвіти педагога залишається в полі зору керівника, є керованим та результативним. 
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