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  Сучасне суспільство пред'являє особливі вимоги до особистості, яка повинна бути всебічно розвинена в різних напрямках, тому головне завдання системи освіти –  сприяти  та забезпечувати умови для всебічного розвитку дитини як цілісної особистості, яка не тільки зможе адаптуватися до ритму сучасного життя, але й зможе самостійно приймати рішення, відповідати перед собою та суспільством. Основним завданням вчителя є сприйняття креативності учнів, створення умов для самонавчання та саморозвитку. На це націлюють освітян останні нормативні документи. Креативність визначається як «творчі можливості людини, що можуть виявлятися в мисленні, почуттях, спілкуванні, окремих видах діяльності, характеризувати особистість в цілому або її окремі сторони. Креативність розглядається як найважливіший і відносно незалежний фактор обдарованості».

  Водночас  сучасний розвиток  суспільства вимагає конкретних змін у діяльності загальноосвітніх шкіл, які викликані необхідністю формування суспільно активної, креативної особистості, що на відміну від просто учня – вихованця, здатна самостійно мислити, генерувати нові ідеї, приймати сміливі, нестандартні рішення. Реалії сьогодення свідчать, що така особистість, реалізуючи свій творчий потенціал, зможе досягти успіхів у навчанні й роботі. Як зазначено  у  Національній доктрині розвитку освіти, «Держава повинна забезпечувати … розвиток творчих здібностей і навичок самостійного наукового пізнання, самоосвіти і самореалізації особистості»[18]. Серед особистісних якостей креативних людей, описаних П. Торренсом (84 якості), зустрічаються й протилежні. З одного боку, це прагнення до домінування, сміливість в захисті своїх ідей, потреба в соціальних контактах і соціальній активності, товариськість і популярність і таке ін. З іншого боку, боязливість, сором’язливість, любов до самотності, непопулярність і відчуженість. Завдання  школи спрямувати розвиток креативної особистості учня в позитивному руслі. Завдання реалізуються через ідеї пріоритетності гуманізації у навчанні, організацію діяльності, що базується на домінуванні діалогічної взаємодії вчителя та учнів, вибудову цілісної моделі урочної,  позаурочної та самоосвітньої діяльності, яка сприяє розвитку та самовдосконаленню учня, створює умови для самовиховання, розвитку системного творчого мислення, стимулює до оволодіння навичками дослідження, осмислення виконаної роботи, уміння всебічно її аналізувати, робити висновки. При цьому діяльнісний підхід переростає в креативний – здатність перетворювати діяльність у творчий процес.

Реалізувати  завдання розвитку креативності учня на уроках математики, з огляду на специфіку предмету, я вважаю, можливо, лише максимально спонукаючи учнів бути не спостерігачами, а активними учасниками того, що відбувається на уроці, залучаючи їх до спільної діяльності в процесі пізнавального пошуку. Це я вважаю головною, стратегічною лінією своєї діяльності. Учитель здійснює супровід учнів, дає певні рекомендації, спонукає їх до творчої діяльності, демонструє певний спосіб дій. Креативне навчання передбачає індивідуально-орієнтовану роботу вчителя з учнями. Першочерговою задачею є розвиток у школярів здібностей до самостійного формування нових знань, умінь, способів дій. Головним фактором креативного навчання є ініціативність учнів.

  Практика показує, що процес формування умінь і навичок може бути набагато результативнішим, якщо навчання організоване у співробітництві, яке ґрунтується на спільній діяльності вчителя і учнів, взаєморозумінні, єдності інтересів і прагнень всіх учасників навчального процесу і має на меті особистісний розвиток учнів. Саме таке навчання підносить інтелект дитини, зміцнює її віру у власні здібності, стимулює її активність, творчість, гідність і самосвідомість. Вчитель виступає як організатор, більш досвідчений товариш, що знає і розуміє потреби, інтереси та можливості кожної  дитини. 

Працюючи над проблемою  розвитку креативності учнів на уроках математики, використовую традиційні та нестандартні форми та методи, розширяю її застосуванням інноваційних технік навчання.

І. Інноваційні прийоми та техніки як засіб  вдосконалення математичних знань та креативності учнів
Характерною особливістю нашого часу є прагнення багатьох  вчителів перебудувати навчальний процес, активізувати учнів, зацікавити їх, привчити їх до самостійної роботи, використовуючи різноманітні методи, прийоми, продуктивні техніки. Логічне мислення - неодмінна умова успішного оволодіння знаннями. Для розвитку креативної складової мислення учнів необхідно першочергово навчати школярів думати: узагальнювати, аналізувати, розглядати варіанти, будувати  контрприклади, складати свої задачі – не тільки аналогічні розібраним, а й ті, що природним чином випливають із правил, формул, теорем і т.д. На мою думку, з цією метою можна виділити наступні напрямки діяльності вчителя на уроці:

1) Уроки-лекції з метою вивчення нової теми великим блоком, активізація мислення школярів при вивченні нового, економія часу для подальшої творчої роботи. 

2) Уроки вирішення ключових завдань по темі. Вчитель (разом з учнями) виділяє мінімальне число завдань, на яких реалізується вивчена теорія,вчить розпізнавати і вирішувати ключові завдання. 

3) Уроки-консультації, на яких питання задають учні, а відповідає на них учитель. 

4) Залікові уроки, метою яких є організація індивідуальної роботи, поступова підготовка до рішення більш складних завдань. 

Працюючи над проблемою вдосконалення математичних знань та креативності учнів на уроках, ставлю основною своєю метою  відмову від простого механічного перенесення знань від вчителя до учня, застосування проблемно-пошукової діяльності учнів, які йдуть шляхом наукового дослідження до формування проблем, гіпотез, пошуку шляхів їх розв’язання, формування понять та їх пояснення.  Креативне навчання – це процес постійної співпраці вчителя та учня. 

  Працюючи над розробкою поставленої перед собою методичної проблеми,  при плануванні  уроку математики  користуюся розробленим алгоритмом [додаток  А]. В залежності від теми та мети уроку, поєдную  використання традиційних та нетрадиційних інтерактивних форм та методів, інформативно-інноваційних продуктивних технік навчальної діяльності для активізації та розвитку самостійної пізнавальної діяльності учнів,  розумових процесів, індивідуальних творчих здібностей учнів [додаток Б]. Для створення дійсно сучасного уроку, інформаційно-насиченого уроку, для наочності в сприйнятті матеріалу намагаюсь використовувати комп’ютерний потенціал у навчальному процесі. Для активізації уваги практикую усні вправи, математичні диктанти, завдання типу «Знайди помилку», незакінчені речення [додаток  В]. 

Спираюся на активну модель навчання та частково на інтерактивну (робота в парах, групах), як спеціальну форму організації пізнавальної діяльності, яка має конкретну, передбачувану мету – створити комфортні умови навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність. Групова навчальна діяльність – діяльність невеликих за складом груп учнів, що діють у межах одного класу. Досягнення загальної мети відбувається спільними зусиллями окремих членів групи. 

   Об‘єднуючи учнів  в групи змінного складу, я забезпечую їм почуття власної безпеки, адже за результати роботи відповідає вся група. Слабкі учні не пригнічені «комплексом неуспішності», вони відчувають підтримку однодумців, вільніше і впевненіше почуваються, включаються в роботу своєї групи. Групи працюють за такою схемою: одержують від вчителя чітку інструкцію щодо виконання певного завдання; виконують своє завдання доти, поки всі учні групи не готові доти відповідь на поставлене питання; обмінюються інформацією з членами іншої групи, створюючи нові групи з представниками, що мали інше завдання, тобто вчаться, навчаючи один одного;  об‘єднуються в коло однодумців з метою перевірки виконання завдань, поставлених учителем. Під час виконання завдань групи відбувається як індивідуальна, так і групова звітність, коли учні делегують представника для захисту своїх результатів і за його виступом оцінюється робота групи або вчитель вибирає сам учня, який буде знайомити з роботою своєї групи. Варіанти організації роботи груп: «Діалог», «Синтез думок», «Спільний проект», «Пошук інформації», «Коло ідей» [додаток  Б].  

  Індивідуальна робота розвиває самостійність у учнів, робота в групах і в парах розвиває такі якості, як співробітництво, колективізм, вміння висловлювати спільну думку, сприяє прагненню учнів до творчої діяльності. Групова діяльність може мати і стійкий характер, коли кожен учень буде знати,  до якої групи належить. В цьому випадку розподіл на групи відбувається через власну диференціацію учнів та самостійний їх розподіл відповідно з рівнем пізнавальної спроможності. Тут має місце елемент особистісно орієнтованого підходу.  Тобто учні самі можуть обирати групу згідно з власною оцінкою, також вони можуть мінятися місцями (переходити з групи одного рівня в групу іншого рівня). Це дає можливість кожному учню покращити рівень знань, обрати більш складний рівень та отримати кращу оцінку. Якщо покращити свій результат  не вдається, то учні знають – треба повернутися в групу на рівень нижче, щось довчити, вдосконалити свої знання. Досягнення учнів фіксуються в «Бухгалтерському обліку» -  спеціальній  таблиці, яку веде учень класу, в ній фіксується розподіл по групах та отримані додаткові бали («маячки»)  на уроках. Всі учні знають розподіл по групах, свої бали. В свою чергу вчитель контролює точність заповнення таблиці та перевід отриманих  балів у оцінки (6 «маячків» – це оцінка 11 – 12 балів в залежності від точності обґрунтувань відповідей, складності виконаних завдань). «Прийом кольорових маячків» ( або «дерево заохочень» для молодших школярів) був створений для заохочення учнів до діяльності та оцінки результатів. Сказане можна прослідкувати на прикладі  уроку з теми «Розв‘язування трикутників» в 9 класі [додаток Г].  

  Як свідчить шкільна практика, під час групової роботи активізується діяльність всіх її виконавців, не було жодного випадку, щоб її продуктивність була нижчою за продуктивність навчання, побудованого на використанні фронтальної та індивідуальної роботи. Пояснюється це тим, що при груповій роботі слабкі учні виконують на 20-30% більше вправ, ніж при фронтальній роботі. Групова форма роботи сприяє також організації більш ритмічної діяльності кожного учня. Спільні дії сприяють також підвищенню якості роботи, створюється атмосфера демократизму, дружнього спілкування. Все це полегшує навчання кожного, вдосконалюється і розвивається мовна діяльність, засвоєння матеріалу відбувається у мовному режимі. Кожен учень отримує можливість розвиватись. Здійснюються і виховні цілі навчання - учні вчаться приходити на допомогу в потрібну хвилину (перевірити, пояснити, порадити). 

  Якщо групувати учнів різних рівнів навчальних досягнень, то як показує практика, працюючи в групі, слабкі учні збагачують знання новою інформацією, мають можливість своєчасно одержувати додаткові пояснення з незрозумілих питань, завдяки контролю сильніших учнів допускають менше помилок. Середні учні в умовах групового навчання з’ясовують незрозумілі питання, опановують ефективні способи розв’язання задач. Практика також показує, що корисна така «змішана» групова діяльність і сильним учням, які, як правило, є консультантами.  Допомагаючи засвоювати навчальний матеріал товаришам по групі, вони перевіряють і зміцнюють свої знання. Фрагментарне включення групової навчальної діяльності у структуру комбінованих уроків доцільно здійснювати: на початку уроку з метою оперативного усного опитування всього класу; перед поясненням нового матеріалу з метою актуалізації попередньо набутих знань;  після пояснення нового матеріалу з метою його закріплення і систематизації. 

  Найбільші можливості перед груповою навчальною діяльністю відкриваються на етапі закріплення, поглиблення і систематизації знань. Навчання у складі малих навчальних груп дає можливість за короткий проміжок часу актуалізувати теоретичний матеріал, оперативно перевірити рівень його засвоєння кожним членом групи. Досягається висока інтенсивність усної перевірки: за 7-10 хв. Вдається перевірити засвоєння теоретичних знань з теми уроку практично у всіх учнів. Але не можна зупинятися лише на усному опитуванні, потрібно передбачити виконання письмових вправ, розв’язування задач, вирішення проблемної ситуації.

 З розглянутого вище можна заключити, що групова діяльність буде ефективнішою, якщо її поєднувати  з іншими формами  і  інноваційними техніками навчання.  «Інтерактивне» навчання – це насамперед діалогове навчання, в ході якого здійснюється взаємодія вчителя та учня.  «Інтерактивний» (від англ. inter – взаємний, act – діяти ) означає: здатність взаємодіяти в процесі бесіди, діалогу.  При проведенні інтерактивного уроку я  орієнтовно спирається на алгоритм  [ додаток  А], згідно якого треба з’ясувати доцільність використання технік саме на цьому уроці, спланувати урок, забезпечуючи розуміння учнями змісту їхньої діяльності та формування очікуваних результатів під час оголошення, представлення теми, виконання практичних завдань. Використовую методи: дослідницький (старша школа), частково – пошуковий (основна школа); пояснювально – ілюстративний (на етапі підготовки дослідження).

Засвоєння матеріалу відбувається в процесі безпосередньої практичної діяльності. 

У процесі педагогічної діяльності прийшла до висновку, що саме ігри, моделювання, розв’язування прикладних та винахідницьких задач, самостійна робота, індивідуальна робота, робота в парах, групах, дослідно-експериментальна діяльність, участь у семінарах і диспутах, науково-пошукова діяльність учнів сприяють формуванню креативної особистості.

  Я завжди пам‘ятаю, що на  уроках математики  у центрі навчального процесу стоїть учень, всі методи та засоби повинні бути  спрямовані на формування та засвоєння знань, вмінь та навичок учнів, на їх самостійну діяльність. Навчитися самостійно досягати поставленої мети – основа для розвитку креативної особистості. Вся система роботи з вивчення наук спрямовується на формування в учнів уміння самостійно ставити проблеми, розв'язувати їх, шукати шляхи практичного застосування здобутих результатів. Особливу увагу  приділяю самостійній роботі учнів на уроці математики.  Види самостійних робіт, що використовую: лабораторні роботи, практичні роботи, самостійні роботи з завданнями логічного характеру (тести), самостійні роботи у формі математичних диктантів, усні самостійні роботи, домашні самостійні роботи, екскурсії.

Відповідно до форм пізнавальної діяльності учнів завдання можна поділяти на три типи: репродуктивний, реконструктивний, варіативний. Завдання репродуктивного типу учні виконують на основі зразка чи детальної інструкції, відомих формул і теорем. Сюди ж відносяться завдання на роз​в'язування задач за відомими формулами, наприклад на зна​ходження відсотка від числа, шляху за швидкістю і часом тощо. До ви​щеназваних завдань  відносимо і вправи на розпіз​навання різних об'єктів, властивостей, наприклад: «які з даних рівнянь квадратні?», «із даних виразів виписати подвійні нерівності» і т. ін. Реконструктивні завдання вказують тільки на загаль​ний принцип розв'язання, наприклад «розв'язати нерівність графічно», або на відношення до певного матеріалу, наприклад «розв'язати задачу з допомогою системи рівнянь». Виконан​ня таких завдань можливе лише після того, як учень сам реконструює їх. До такого типу завдань відносять завдання на побудову графіків, коли учень, який знає за​гальний метод побудови графіків, повинен проаналізувати властивості конкретної функції і для неї вибра​ти найзручніший метод побудови. Сюди ж належать задачі на складан​ня рівнянь, коди учневі необхідно словесне формулювання переклас​ти на мову алгебри. До реконструктивних  завдань належать і такі, коли потрібно використовувати кілька формул, алгоритмів, теорем. Реконструктивні завдання - найпоширеніший тип завдань, що використовується на всіх етапах навчального процесу. Вищим рівнем відтворюючої діяльності і переходом її в творчу характеризуються завдання варіативного характеру.

  Працюючи самостійно, учні, як правило, глибше вдумуються у зміст матеріалу, що опрацьовується, кра​ще зосереджують свою увагу. За основним дидактичним призначенням усі са​мостійні роботи можна розділити на два види: навчаючі і контролюючі.
Усі контролюючі самостійні роботи на уроці математики можна поділи​ти на такі види: перевірочні; контрольні; ознайомлюючі; підсумкові.
  Перевірочні самостійні роботи покликані перевірити засвоєння окремого фрагмента курсу під час вивчення теми. Вони розраховані на 10-15 хв.[додаток В]. Ці роботи потрібні, щоб своєчасно отримати інформацію про рівень засвоєння теми, що дає змогу вчасно виявити помилки та погано засвоєні поняття і залежно від цьо​го будувати подальшу роботу з вивчення теми. Завдання мають диференційований характер. Можуть виступати у вигляді  «розминки». Наприклад, в 9 класі: подайте вирази у вигляді суми добутків синусів деяких кутів на числа: [image: image1.wmf];
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  Для швидкісного оцінювання учнів та отримання  результатів самостійної роботи практикую використання на уроці перфокарт [додаток  Г].

  Під час проведення самостійних робіт для диференціації навчання використовую різнорівневі та творчі завдання, на уроках використовую наочний,  роздатковий  дидактичний матеріал,  технічні засоби навчання,  уроки будую з опорою на матеріали демонстраційних таблиць, залучаю  до самостійного попереднього добору додаткової інформації. 

ІІ.  Дидактична гра на уроці математики для формування креативності  учня

   Один із ефективних шляхів розвитку в учнів зацікавленості у навчанні математики,  розвитку їх творчих схильностей є гра. У процесі гри чудовий світ дитинства поєднується з прекрасним світом науки, до якого потрапляють учні. Ігри дуже добре поєднуються із "серйозним"  навчанням, зацікавившись, діти не помічають, що навчаються, поповнюють свої знання, уміння і навички, розвивають увагу, мислення, самостійність. Дослідження психологів показують, що продуктивному творчому мисленню креативної особистості сприяє оволодіння спеціальними способами, вироблення яких можливе в процесі гри. До таких способів належать: виділення протилежних властивостей, пошук аналогій, асоціювання понять, ставлення запитань,  переформулювання, генерування ідей, зміна альтернативи, комбінування.

Структурні складові дидактичної гри – дидактичне завдання, ігровий задум, ігровий початок, ігрові дії, правила гри, підбиття підсумків. 

Наприклад, в 5 класі для покращення навичок обчислень я використовую гру «Найкращий рахівник». В залежності від теми вдома кожен учень повинен підібрати по 3-4 приклади для усної лічби. Клас поділяється на декілька груп. В кожній групі вибирають «рахівника», який буде відстоювати гідність  своєї групи (команди). Приклади для усної лічби пропонують «рахівнику» члени інших груп (команд) доти, поки він не припуститься помилки. Потім його змінює інший учень тієї ж команди, і гра продовжується. Число «рахівників» для кожного туру і кількість турів визначає вчитель, це залежить від запланованого на гру часу. Перемагає та команда, в якій найменша кількість «рахівників» виконала найбільшу кількість вправ. Серед «рахівників» також може бути встановлена особиста першість. Застосування дидактичних ігор  для молодших школярів як найкраще відповідають їх особливостям психічного розвитку. 

   У процесі гри реалізується зв‘язок головної ролі вчителя й самостійності учнів, ураховуються вікові та індивідуальні особливості учнів, виконуються принципи наочності, доступності результатів, оскільки навчальна гра забезпечує більш міцне закріплення знань, дозволяє  удосконалювати набуті знання, вміння та навички.  Інтерес і задоволення – надзвичайно важливі психологічні ефекти гри. Гра приваблює поставленою задачею, труднощами, котрі необхідно подолати, а потім і радість відкриття, відчуття подоланої перешкоди. 

Крім того, перевагу слід віддавати тим іграм, які передбачають участь у них більшості дітей класу, швидку відповідь, зосередження довільної уваги. Так, наприклад, на уроці математики в 8 класі під час вивчення теми «Квадратний тричлен, корені квадратного тричлена. Розкладання квадратного тричлена на лінійні множники» можна  використати  гру «Десант».  Учитель прикріплює на дошці фігурки парашутів з десантниками. На парашутах записані завдання. Десантники отримали завдання – приземлитися в лісі. Кожен повинен приземлитися в точно визначеному місці. Шлях руху зашифровано вправами. Учні повинні здогадатися, куди повинен приземлитися кожен десантник, і вказати йому шлях, сумістивши парашут з завданням з правильною відповіддю. Підібрані завдання – різнорівневі, дають можливість реалізуватися учням з різним рівнем навчальних досягнень, стимулюють інтерес на етапі актуалізації опорних знань [додаток В].  Гра «Математичний біатлон» на уроці в 9 класі потребує інтеграції знань, сприяє встановленню між предметних зв’язків і дозволяє перевірити ступінь засвоєння набутих знань. В ході гри учням пропонується «вибивати» якомога більше очок, заповнивши більше відповідностей, продовжуючи  логічні міркування на кожному з запропонованих етапів розв’язування задачі. Такі ігри на різних етапах уроку розвивають логічне мислення, виховують активність та самостійність, сприяють формуванню та розвитку інтелектуальних та творчих здібностей школярів, що є невід‘ємною частиною розвитку креативної особистості  [додаток Г].

В старших 10 – 11 класах я практикую інтегровані уроки у вигляді ділових ігор, які дають змогу забезпечити на уроці живе споглядання життєвих ситуацій, активізують відчуття, сприймання і пов‘язані з ними практичні дії учнів. Такі уроки не тільки показують практичне застосування математичних знань, підкреслюють зв‘язки з іншими предметами, а й мають профорієнтаційну спрямованість. Таким, наприклад, є урок  в 11 класі «Застосування показникової функції» [Додаток Д]. Урок побудований у формі ділової гри, події якої відбуваються у залі суду. Учні відчувають себе у ролях народних засідателів, судді, прокурора, свідків та ін. На уроці учні простежують застосування показникової функції в фізиці, економіці, біології, хімії, екології та в повсякденному житті, вчаться самостійно приймати рішення, відстоювати свою думку, відчувають себе в професійній діяльності судді, прокурора, судового секретаря та інших учасників судового засідання.   

Висновки

  В кожному класі є від природи обдаровані діти, але якщо вчитель не піклується постійно про їх розвиток, не подає їм достатньої роботи для розуму, то вони не зможуть відбутися, як творчі особистості. Одним з найбільш перспективних шляхів удосконалення навчального процесу є впровадження інноваційних технік інтерактивного навчання. Не замінюючи собою традиційних, вони розширюють їх межі і можливості, припускають практичне застосування знань з урахуванням конкретних умов, в конкретних колективах, з конкретними учнями.  Отже головна задача вчителя була і залишається постійною: розвивати креативність учнів. Але засвоєння будь-якого предмету починається зі свідомого інтересу до нього. Слід звертати увагу на завдання, які формують вміння аналізувати, порівнювати, узагальнювати, виділяти головне, контролювати і планувати свою діяльність тощо. Ефективність креативної діяльності учнів підвищується при проведенні навчального практичного заняття. Цей вид роботи для учнів є найбільш творчим.

Інноваційні техніки навчання спрацьовують через осмислення учнем своєї діяльності, вона звернена до здібностей дитини перебудовувати свої дії, свій досвід, свої мотиви і потреби, що є важливим фактором у розв’язанні проблеми соціалізації освіти.

  Отже, для розвитку креативності учня  у процесі вдосконалення математичних знань  існують величезні можливості. 

  Напрацьований  досвід з розвитку креативної особистості учнів дозволяє успішно вирішувати такі завдання: спостерігати за динамікою зростання у учнів зацікавленості самостійно здобувати знання; відстежувати та корегувати зростання питомої ваги учнів, що бажають приймати участь у науково-пошуковій діяльності різних рівнів; спостерігати за зміною особистих освітніх та виховних орієнтирів старшокласників.

Список використаних джерел

1.  Богоявленская  Д.Б. Психологические основы интеллектуальной актиности. – М.: Знание, 1987. – 40 с.

2.  Богоявленская  Д.Б. Интеллектуальная активность как проблема творчества. – Ростов-на-Дону: Изд-во Ростовского ун-та, 1983. – 172 с.

3.  Данилов М.А. Воститание у школьников самостоятельности и творческой активности. – Казань: Тат.кн.изд–во, 1963.– 96 с.

4.  Державний стандарт базової і повної середньої освіти // Освіта України.− 2004. – 5 січня.

5.  Дружинин В.Н. Психология общих способностей. – СПб.:  Питер, 1999. – 368 с.

6.  Лейтес Н. С. Способность и одаренность в детские годы. − М.: Знание, 1984. − 80 с.

7.  Лернер И. Я. Дидактические основы методов обучения. − М.: Педагогика, 1981. −186 с.

8.  Маркова  І.С.  Дидактичні ігри на уроках математики. 5 – 6 класи /  І.С. Маркова, Г.О Біловол. – Х.: Вид. група «Основа», 2006. – 128 с.

9.  Маркова І.С. Інтерактивні технології на уроках математики / І.С. Маркова, Г.О. Біловол. –Х.: Вид. група «Основа», 2009. –126 с.

10.  Матюшкина. А.М. Развитие творческой активности школьников. – М.: Педагогика, 1991. – 345 с.

11.  Наволокова Н.П.  Енциклопедія педагогічних технологій та інновацій / Н.П. Наволокова,  В.М. Андрєєва. – Х.: Вид. група «Основа», 2009. – 176 с. 

12.  Подмазин С.И. Личностно-ориентированное образование: Социально-философское исследование. – Запорожье: Просвіта, 2002. – 250 c.

13.  Пометун О.І. Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання. – К.: Видавництво А.С.К., 2004. – 192с.

14.  Розентшш  М.М. Философский словарь. − Изд. 3-е.: Политиздат, 1972. − 496 с.

15.  Семенова Р.О. Психологічні аспекти розвитку креативності обдарованої особистості // Обдарована дитина. – 2007. − №7.− С.12.

16.  Спиркин А.Г. О творческой силе человеческого разума. − М.:  Мысль, 1979. −  389 с.

17.  Сухарева  Л.С. Дидактичні ігри на уроках математики. 7 – 9 класи. – Х.: Вид. група «Основа», 2006. – 144 с.

18.  Указ президента про Національну доктрину  розвитку освіти № 347/2002 // http://zakon.rada.gov.ua/cgi-bin/laws/main.cgi?nreg=347%2F2002
19.  Фрейд З. Психология бессознательного. – М.: Просвещение, 1990. – 448 с.

20.  Харламов  И.Ф. Педагогика в вопросах и ответах. – М.: Гардарики, 2001. – 2

Додаток  А

Алгоритм роботи вчителя при проведенні інтерактивного
уроку:
· визначення доцільності використання інтерактивних прийомів саме на цьому уроці;
· ретельний відбір та аналіз навчального матеріалу, у тому числі й додаткового (тести, приклади, ситуації, завдання для груп тощо);
· планування уроку — етапи, хронометраж, орієнтовний поділ на групи, ролі учасників, запитання та можливі відповіді;
· вироблення критеріїв оцінювання ефективності роботи груп, заняття;
· мотивація навчальної діяльності шляхом створення проблемної ситуації, наведення цікавих фактів тощо;
· забезпечення розуміння учнями змісту їхньої діяльності та формування очікуваних результатів під час оголошення, представлення теми;
· надання учням необхідної інформації для виконання практичних завдань за мінімально короткий час;
· забезпечення засвоєння навчального матеріалу учнями шляхом інтерактивної вправи (на вибір учителя);
· рефлексія (підбиття підсумків) у різних формах — індивідуальна робота, робота в парах, групах, дискусія, у вигляді малюнків, схем, графіків тощо.
Орієнтовний розподіл часу між етапами інтерактивного
уроку:
1) мотивація — 5 %;
2) оголошення теми — 5 %;
3) інформування учнів —10-15 %;
4) інтерактивна вправа — 50-60 %;

5) рефлексія — 15-20 %.

Додаток  Б

Конструктор уроку

	Варіанти назв етапів уроку
	                         Інноваційні прийоми  та техніки

	Початок   уроку. Актуалізація опорних знань.

Формування    робочого     настрою («налаштуємось на математику»)
	«Математична розминка»
	«Інтелектуальна роз​минка»
	«Математичний крос»



	
	«Математичне доміно»
	«Так - ні»


	«Вірю - не вірю»



	
	«Лови помилку»
	«Чомучка»


	«Опитування-естафета»

	
	«Мікрофон»


	«Взаємоопитування»
	«Шпаргалка»



	Мотивація  навчальної

діяльності. 

Формування позитивного  став​лення до теми, що вивчається
	«Дивуй!»
	«Приваблива мета»
	«Фантастична добавка»

	
	«Практичність теорії»
	«Відстрочена відгадка»
	«Мікрофон»



	Вивчення  нового матеріалу

(«Нудьгувати ніколи!»)
	Навчальний «мозковий штурм»
	«Учитель - учень»
	«Творча лабораторія»



	
	«Кути»


	«Шпаргалка»


	«Дерево рішень»

	
	«Конкурс запитань»
	«Творча лабораторія»
	

	Закріплення, повторення, контроль    отри​маних знань

(«Навчаємося перевіряти       та оцінювати     свої

знання»)
	«Прес-конференція»
	«Мікрофон»
	«Експрес-тести»

	
	«Чомучка»
	«Міні-практикум»
	«Світлофор»

	
	«Лови помилку»
	«Власні приклади»
	«Вірю - не вірю»

	
	«Математична розминка»
	«Взаємоопитування»
	«Опитування-естафета»

	
	«Математичний крос»
	«Математичний диктант»
	«Так-ні»

	Домашнє завдання
	Диференційоване домашнє завдання
	Дуже корисне домашнє завдання
	Випереджальне домашнє завдання


Додаток  В

Фрагмент уроку  1

Тема.  Квадратний тричлен, корені квадратного тричлена. Розкладання квадратного тричлена на лінійні множники

Мета:

· закріплення понять квадратного тричлена та його коренів; сприяти формуванню вмінь та навичок учнів розкладання квадратного тричлена на лінійні множники, застосування теореми про розкладання квадратного тричлена під час розв‘язування вправ;

· сприяти розвиткові мислення, вміння аналізувати умову та вимогу задачі, проводити аналогію;

· виховання добросовісного ставлення, інтересу до предмета.

Обладнання: дидактичні матеріали, таблиці з опорними конспектами, малюнки до задач, дерево заохочення.

Тип уроку: формування вмінь та навичок.

Хід уроку

І. Організаційний момент

   ІІ. Актуалізація опорних знань та перевірка домашнього завдання

1. Перевірка домашнього завдання практичного характеру (наявність, зібрати зошити в кінці уроку)

2. Фронтальне опитування у формі бесіди

Закінчити речення:

· многочлен виду [image: image3.wmf]c
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, де [image: image4.wmf]x

 - змінна, а [image: image5.wmf]c

b

a

,

,

 - деякі числа, називають … про яку умову забуто…?

· значення змінної, за якою значення тричлена дорівнює нулю, називають …;
· щоб знайти корені квадратного тричлена, треба …;
· дискримінантом квадратного тричлена [image: image6.wmf]c
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 називається … і обчислюється за формулою …;
· якщо [image: image7.wmf]0
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D

, то квадратний тричлен має …;

· якщо [image: image8.wmf]0

=

D

, то квадратний тричлен має …;

· якщо [image: image9.wmf]0
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D

, то квадратний тричлен ….
За кожну правильну відповідь учні отримують яблуко з дерева заохочень. 2 яблука – 5 балів; 3яблука – 7-8 балів (в залежності від повноти обґрунтування відповіді); 4 – 10 балів; 5 – яблук – 11-12 балів.     

3. Гра «Десант»

Десантники отримали завдання – приземлитися в лісі. Кожен повинен приземлитися в точно визначеному місці (два десантники можуть мати одне місце призначення). Шлях руху зашифровано вправою. Здогадайтеся, куди повинен приземлитися кожен десантник і вкажіть йому шлях, провівши стрілку від завдання до відповіді.

Знайти корені квадратного тричлена:

1) [image: image10.wmf];
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5) [image: image14.wmf].
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 Відповіді: 1) 3 і [image: image15.wmf]5

1

-

;    2) 7 і 1;    3) 4 і 0,75;   4) 2,5; 5) немає;

    6) 3 і -1,5.   …
Додаток  Г

Фрагмент уроку  2

Тема. Розв‘язування трикутників. Обчислення площі трикутника

Мета: 

· навчальна:  повторити, закріпити та систематизувати знання учнів з теми «Розв’язування трикутників»; формувати вміння застосовувати вивчений матеріал до розв’язування задач;
· розвиваюча:  сприяти розвиткові логічного та дивергентного  мислення, уважності, кмітливості, комунікативних здібностей, вміння аналізувати умову та вимогу задачі, проводити аналогію;
· виховна:  виховувати відповідальне ставлення до предмету, самостійності, працьовитості, інтересу до вивчення математики.

Тип уроку: узагальнення та систематизації.

Вимоги до рівня підготовки учнів: застосування  вивчених означень, формул, теорем і властивостей до розв‘язування задач.

Наочність та обладнання: таблиці, презентація на комп’ютері,завдання на картках, рисунки, крейда, дошка.

Хід уроку

І. Організаційний момент

   Перевірка готовності учнів до уроку.

   ІІ. Повідомлення теми та мети уроку. Мотивація навчальної діяльності   Презентація на комп’ютері, за якою повідомляється тема, мета, завдання та маршрут уроку.

Мета уроку:
[image: image16.png]* NOBTOPUTU OCHOBHI O3Ha4YeHHsA, Gopmynn,Teopemu
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Маршрут уроку:
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ІІІ. Актуалізація опорних знань. Узагальнення та систематизація теоретичних відомостей

І сходинка

Те, що я встиг пізнати, - чудово.

Сподіваюся, таке ж чудове те,

Що мені ще доведеться пізнати.

Сократ

Запитання до класу. Фронтальне опитування за «Правилом кольорових маячків». За кожну правильну відповідь учні отримують кольоровий маячок, який приклеюється до парти  ( кожен маячок оцінюється 2 балами – на кінець уроку ці маячки обмінюються на оцінки).

1.  Скільки елементів трикутника і які треба мати, щоб використати теорему косинусів?

2.  Знаючи, що [image: image18.wmf]0
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, визначте найбільшу сторону трикутника.

3.  [image: image19.wmf]-
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сторони трикутника. Відомо, що [image: image20.wmf]2

2

2

b

a

c

+

>

, визначте вид трикутника.

…

ІV. Розв’язування вправ. Тренувальні вправи 

1.  Математичний диктант  (презентація на комп’ютері)

Початковий та середній рівні( І група учнів)

Учням пропонуються у двох варіантах 12 завдань на вибір правильної формули, відповіді оформлюються учнями на листочках. 

Оцінюються відповіді за допомогою перфокарти:

[image: image21.jpg]



Достатній рівень( ІІ група учнів)

2.  Розминка для кмітливих:

Подайте вирази у вигляді суми добутків синусів деяких кутів на числа: [image: image22.wmf];
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Високий рівень( ІІІ група учнів)

3.  Вибрати правильну відповідь задачі:
Якщо сторони трикутника задовольняють умову,     [image: image24.wmf],
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  то один із його кутів становить А. [image: image25.wmf];
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Після того, як всі групи справилися с завданнями, прямуємо до другої сходинки.

ІІ сходинка

1. Розв‘язування задач біля дошки ( І  група учнів)

Вправи за готовими рисунками

Знайти  х:

А. [image: image28.jpg]


 Б.[image: image29.jpg]


 В.[image: image30.jpg]



Знайти площу трикутника [image: image31.wmf]ABC

:
Г. [image: image32.jpg]



2. Узагальнююча гра «Математичний біатлон» (для  ІІІ групи учнів)

В ході гри учням пропонується «вибивати» якомога більше очок, заповнивши більше відповідностей, продовжуючи  логічні міркування на кожному з запропонованих етапів розв’язування задачі.

Задача для третьої групи ( І варіант):  

Дві сторони трикутника дорівнюють 7см і 11см, а медіана,проведена до третьої, - 6см. Знайдіть третю сторону  трикутника.

Учням пропонуються шаблони, де треба закінчити думку на кожному із кроків логічних міркувань.                        Дано: …

     [image: image33.jpg]


                            Знайти: …

Розв‘язання:

1. Нехай у трикутнику [image: image34.wmf]ABC

 [image: image35.wmf]=
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…, [image: image37.wmf]=
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2.  За теоремою … із трикутника [image: image38.wmf]ABD

 маємо:  [image: image39.wmf]=
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… Підставимо відповідні числові значення …

3. За теоремою … із трикутника [image: image40.wmf]BDC

 маємо: [image: image41.wmf]=
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4. [image: image42.wmf]...).
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5. Додавши почленно отримані рівності, маємо: …

Відповідь: ….
Задача для третьої  групи ( ІІ варіант ): 

……

Тренувальні вправи  за резервом часу ( «Мозковий штурм»)

Виправити запропоновані формули, знайшовши помилку ( якщо вона є) або закінчити  речення:

1.  [image: image43.wmf]a
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2.  [image: image45.wmf]b
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ІІІ сходинка ( заключна)

V. Підведення підсумків уроку
Інтерв‘ю  бере кореспондент (один з учнів):

1.  Що ми сьогодні робили на уроці?

2.  Як ми це робили?

3.  Сподобалося працювати в групах?

…VІ. Домашнє завдання
Додаток  Д
Фрагмент уроку 3

Тема: «ЗАСТОСУВАННЯ ПОКАЗНИКОВОЇ ФУНКЦІЇ»
Мета: 

· узагальнити, систематизувати знання учнів про показникову функцію та її застосування в фізиці, економіці, біології, хімії, екології та в повсякденному житті; 

· розвивати самостійність, творчість та інтелекту​альні здібності учнів; 

· виховувати інтерес до математики.

Тип уроку: урок творчого застосування знань, умінь і навичок на практиці в змінених умовах.

Форма проведення уроку: урок-ділова гра.

ХІД УРОКУ

І. Організаційний момент.

ІІ. Формулювання теми, мети та завдань уроку
Учитель. Тема нашого уроку «Застосування показникової функції». Заняття проходитиме у формі ділової гри, події якої відбуватимуться в залі засідань «11 – А клас»  протягом однієї  академічної години.

У залі засідань знаходяться:

· судовий секретар;

· позивач;

· обвинувач;

· суддя;

· захисник (учитель);

· народні засідателі;

· свідки.

Кожен з учасників гри може висловити свою думку, навести аргумен​ти, докази, приклади, власний спосіб розв'язання задачі, запропонувати вихід із ситуації, що склалася. Народні засідателі та судді приймають окреме рішення до кожного питання, але вердикт оголошують в кінці обговорення.

Закликаю всіх до об'єктивності та дотримання правил гри. 

ІІІ. Ділова гра

Судовий секретар. Встати, суд іде!

Суддя. На обговорення засідання суду виноситься питання: «За​стосування показникової функції у фізиці, економіці, біології, хімії, екології та в повсякденному житті». До суду надійшов позов наступного змісту.

Обвинувач.
Позов

Я, німецький математик Міхаель Штіфель (1486—1567), вдячний таким ученим:

· Архімеду за його «Псаміт», у якому зустрічається запис послі​довних степенів з однією основою: а[image: image46.wmf]0

, а1, а2,…, що дало змогу висловити твердження, еквівалентне твердженню — [image: image47.wmf]n
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;
· Діофанту, який підтримував роздуми Архімеда;

· Ніколі Шюке, який розглядав степені з від'ємним і нульовим по​казниками.

Їх ідеї стали для мене підґрунтям, на якому я міг систематично порівнювати дії над членами обох зіставлених прогресій і запровадив дробові та від'ємні показники степеня, назву «показники» (exponent) і дав означення а[image: image48.wmf]0

= 1, якщо  а [image: image49.wmf]¹

 0. Але я не знав, до чого можна за​стосувати знайдені мною ідеї, але інтуїтивно відчував, що це цікаво та важливо.
Тому і звертаюся із цією заявою до Органу честі і закону 11 – А класу СЗШ № 55, щоб він дослідив і проаналізував:

· чи важливі були для подальшого розвитку науки наші досягнення;

· як глибоко зуміли проникнути знання про показникову функцію у науку, виробництво, екологію;

· рівень знань, умінь і навичок молодого покоління, зокрема учнів 11 – А класу, яке розвиватиме науку та суспільство на початку XXI ст.

Суддя. Суд вирішить, чи в змозі молодь розвивати ідеї цього ви​датного математика. Вивчимо справу за таким планом:

· застосування показникової функції в фізиці;

· чи потрібні знання показникової функції в економіці та бізнесі;

· чи сумісні біологія, хімія, екологія та показникова функція;

· показникова функція в повсякденному житті. 

Слово надається обвинувачу.

Обвинувач. Я звинувачую шкільну програму з математики в тому, що під час вивчення теми «Показникова функція» здебільшого надаєть​ся перевага розв'язанню показникових рівнянь, нерівностей і систем рівнянь. При цьому недостатньо розкривається прикладне застосування показникової  функції.
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