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Розвиток творчих здібностей учнів 1 – 4 класів на уроках мистецтва та їх моніторинг

Одне із завдань сучасного курсу «Мистецтво»  - навчити дитину  бачити нові проблеми в стандартних умовах, нові функції  звичного об’єкта, вмінню комбінувати і  самостійно переносити знання в нові ситуації.

Розвиток творчості учня відбувається в процесі його різносторонньої діяльності, головним чином художньої. Під час знайомства з творами декоративно-прикладної творчості, творами художників,  дизайнерів  учень запам’ятовує та намагається відтворити ті зразки, які його вразили.  Згодом, коли рівень майстерності   учня збільшується – збільшується і доля творчої переробки творів.  Поступово це стане  першим кроком  у самостійному знаходженні  цікавих завдань та відтворенні  їх за власним задумом.

Розвиток творчих здібностей цікавив науковців у різні часи. Наприкінці ХХІ  століття вчені Герман  Геймгольц та Анрі Пуанкаре створили теорії творчого розвитку1. 

Одна з них виглядає так:

Насичення – виношування – осяяння – верифікація

Проаналізувавши педагогічний процес, з точки зору цієї теорії, ми упевнилися в тому, що шлях до творчості вчителя та учнів підпорядковується цій теорії. 

Розглянемо етапи розвитку особистості через творчу діяльність вчителя щодо розвитку творчих здібностей учнів.
Насичення. Пошук потрібної інформації вчителем: методичних посібників, психолого-педагогічних  досліджень рівня розвитку учнів. Ця інформація дає базу для з’ясування головних напрямків роботи з розвитку творчих здібностей учнів.

Друга стадія на шляху до прийняття творчих рішень педагогічних проблем – виношування – стадія роздумів. На цій стадії проходить переробка інформації практично та теоретично. Проводяться спостереження за роботою дітей, вивчається рівень сформованості знань та вмінь учнів, визначаються групи учнів з різним відношенням до предмету викладання та сформованістю компетентностей.  Також добираються різні форми роботи, методи, творчі завдання які сприяли б розвитку особистості учнів.

Коли обрані методи роботи починають давати результат -  виникає осяяння – знаходження найбільш ефективних нових форм організації навчального процесу, мета яких - створити умови для формування компетентностей, що знадобляться   будь-якій людині, незалежно від вибору нею майбутньої професії.

Наступна стадія – верифікація – придання педагогічному рішенню конкретної форми, перевірка на  наявність помилок та результативність.

В результаті визначаємо нові завдання, які потребують рішення.
Розвиваємо творчі здібності та проводимо моніторинг одночасно!

Крім безпосереднього процесу навчання та розвитку творчих здібностей  ведемо моніторинг  творчої діяльності учнів. 

В практиці навального процесу частіш за все моніторинги проводяться окремо, дітей повідомляють заздалегідь про зріз або тестування.  Але більшість моніторингових досліджень в образотворчому мистецтві намагаємося проводити непомітно для учнів, в процесі звичайного уроку, у вигляді окремих творчих завдань.

Ми розробили тести, які допомагають виявити як ступінь розуміння учнями виразної мови мистецтва, образотворчої грамоти, так і оригінальність,  особливості творчої переробки завдання. Це допомагає виявити обдарованих учнів.

Проводимо тестування двох видів:

Перше відслідковує досягнення учнів за навчальний рік. Перше (контрольне) тестування відбувається на початку року, друге (контрольне) - наприкінці. Ці завдання подаються на картках, які заповнюються учнями. 

Тести включать завдання:

· На знання кольорознавства (вміння визначити гармонійні поєднання кольорів);

· Вміння розуміти виразні засоби, які використовують художники в картинах (побачити задум, настрій твору);

· На креативність (створення нового зображення із запропонованих елементів);

· На композицію (знання правил композиції, знаходження помилок у зразках);

· На гнучкість мислення (вміння зобразити об’єкт з іншої точки зору).

Крім тестів,що даються на початку та при кінці року, даємо учням окремі завдання, на розвиток фантазії та виявлення обдарованих учнів.

Перший тип таких завдань - короткотривалі в часі, 5-10 хв., їх учні виконують  як чергове завдання на якомусь етапі уроку. Як правило вони пов’язані  з темою та головними завданнями уроку. Основне завдання – генерування ідей та швидкі начерки.

Другий тип завдань - може займати весь час уроку. Довготривалі завдання обираємо відповідно до тем навчальної програми – це завдання, які містять великий творчий потенціал  та простір для фантазії. Результатом цих завдань є повноцінні творчі роботи.

Оскільки результати діяльності учнів 1 – 4 класів  з предмету «Мистецтво» не оцінюються в балах, то і результати тестувань учням не повідомляються. Ми використовуємо їх лише для аналізу та планування подальшої роботи з розвитку творчого мислення учнів.

За основу підрахунків ми взяли вариант діагностики невербального творчого мислення Э. Торренса2, концепцію С. Медника3 та адаптували їх до умов уроку образотворчого мистецтва та вікових особливостей учнів.  Завдяки цьому, оцінювати можемо,  як результати конкретного тесту, так і результати виконання учнем творчих робіт протягом року, наприклад: скільки креативних робіт зробив учень за навчальний рік порівняно з загальною кількістю завдань обраних для моніторингу. 
Принципи оцінки креативності кожного учня використовуємо такі:

а) продуктивність  (відношення числа виконаних належним образом завдань до  їх кількості);

б) оригінальність (сума креативних рішень, віднесена до загального числа відповідей або робіт);

в) унікальність (відношення кількості унікальних, не зустрічаються у інших учнів, рішень до загальної їх кількості творів).

У ознаками оригінальності  та унікальності дитини 1 – 6 класів вважаємо:

уміння відмовитися від типової точки зору (гнучкість мислення);

уміння бачити в проблемі якомога більше сторін і зв'язків (різнобічне мислення);

почуття організаційної стрункості та ідейної цілісності (почуття гармонії);

прагнення самостійно знаходити теми та проблеми, які потребують рішення та здійснювати творчий процес на високому рівні (самовдосконалення).

Пропонуємо завдання для розвитку креативного мислення та моніторингу:

1.Орієнтування в просторі:

· Одного  разу маленький жук, що повз  по землі, підняв голову в гору та побачив…. (намалюй те що побачив жук, як виглядали ці предмети, рослини, тварини очима жука).

· Вгорі літала бджілка, вона привіталася з жуком, а ще побачила маленьку гарну квітку. (якою побачила квітку бджола згори).

· Василь стояв біля дерева, Микола сидів на високому паркані, а Олексій на верхівці дерева. Знайди на малюнку та вкажи – як бачить кожен з хлопчиків будинок, що стоїть неподалік. Домалюй навколо будинку все що ще бачить Олексій з дерева.

· Яким бачить місто Людина – павук з хмарочоса?

· Відомо, що крапля роси перевертає зображення догори ногами, та трошки розтягує його посередині. Намалюй, як зміниться запропонований пейзаж у краплі води, не перевертаючи аркуш. (Потрібні: пейзаж, який треба переробити та зразок краплі з відображенням іншого пейзажу).

2.Розвиток фантазії:

· Вранці на траві біло багато роси. Метелики, жуки, та мурахи веселилися розглядаючи свої відображення в краплях, адже краплі змінюють відображення як дзеркала у кімнаті сміху. Намалюй якими побачили себе комахи у краплі роси.

· Ти дизайнер одягу. Дюймовочка замовила собі нове плаття з пелюстків квітів. Намалюй, яке воно буде.

· Якщо наша планета була би писанкою, як би вона виглядала? (Потрібна світлина, що зображує нашу планету з космосу, якщо діти не вивчали таку тему з природознавства).

· Якщо чашка була би апаратом для польоту, як би вона виглядала?

· Ти – архітектор. Незнайка  та його друзі хочуть зробити  дім з кульбабок. Зроби для них проект будинку.

· Якщо б дерева були б з мережива, як виглядав би зимовий парк? (потрібен темний аркуш, біла крейда або штрих, біла гелева ручка)

· Намалюй квіти, що могли б рости на Місяці. Придумай апарат з якого можна буде їх поливати, але це – не лійка. 

· Придумай рюкзак – гелікоптер або сумку – цукерку.

· Намалюй страшних мікробів та засоби боротьби з ними.

· Придумай орнамент за назвою «Помідорний настрій» або «Мрія ласунчика».

· Ти садівник. Придумай, як краще розташувати квіти на клумбі, щоб утворився малюнок або узор. (можна робити вид клумби згори та користуватися ватними паличками та фарбою)

3. Кольорознавство:

· Позитив – негатив. Перероби малюнок так, щоб замість теплих кольорів були холодні. 
· Які кольори краще використати для створення ніжного (веселого) настрою?

· Утвори як змога більше кольорів для створення замку Сніжної королеви. Змагання між учнями на утворення більшості відтінків кольорів.

· Іванко намалював будинок Баби-Яги. Чи правильно він дібрав кольори? (Додається зображення будинку в яскравих кольорах).

· Намалюй добрий сон кольорами, лініями, плямами, без використання зображень предметів та людей.

· Розфарбуй метеликів одного зимовими кольорами, іншого – весняними, третього – осінніми…

· Намалюй  краплі дощу, що перетворюються у  веселку.

· Око бджоли  дуже складне. Воно  складається з маленьких вічок - шестигранних деталей, званих по-науковому фасетками. Бачить бджола лише жовтий колір, відтінки синього, фіолетовий, пурпурний, та ультрафіолетовий колір, який не бачить людина. Зелений вона сприймає як пурпурний. Всі зображення вона бачить крапочками. Намалюй, як бачить світ  бджола. (можна додати аркуш з шестигранними друкованими стільниками, учень за допомогою фломастерів намалює  зображення подібно створенню мозаїки).

4. Робота з творами художників:

· Розглянь репродукцію картини художника. Поясни, чому він використав такі кольори для картини.

· Підкресли слова, які найбільш підходять для опису картини. Придумай більше слів, для словника художника.

· Знайди помилки у картинах.

· За фрагментом впізнай картину.

· Склади з пазлів картину, чим менше пазлів тобі знадобиться для того, щоб впізнати назву, тим краще. Можна використовувати пазли, зроблені зі старих листівок з картинами художників.

· Знайди зайву картину (по жанрам або видам мистецтва).

· Добери до віршів картини художників з відповідним настроєм.

· Знайди картину за описом.

· Які речі  в картині допомогли художнику доповнити образ будинку Баби Яги.

Такі творчі завдання допомагають розвивати творче мислення та проводити моніторинг не повідомляючи учня, тим самим захищаючи його від зайвого хвилювання щодо результатів роботи. Після виконання завдання, підписані роботи просто збираються. Після моніторингу вчителем,  кращі роботи  потрапляють на шкільну виставку.

Таким чином ми заохочуємо учнів до творчої діяльності, розвиваємо вміння креативно мислити та втілювати задум у власних творах.

Джерела:

1. Бетти Эдвардс. Художник внутри нас / Пер.з англ.: ООО «Попурри», р. Беларусь, 2000. – с 11.
2. http://psylist.net/praktikum/00248.htm Тест Торренса
3.http://www.e-reading.me/chapter.php/1021325/52/Druzhinin_-_Psihologiya_obschih_sposobnostey.html  Концепція С. Медника
Зразки завдань:
	Василь стояв біля дерева, Микола сидів на високому паркані, а Олексій на верхівці дерева. Знайди на малюнку та вкажи – як бачить кожен з хлопчиків будинок, що стоїть неподалік. Домалюй навколо будинку все що ще бачить Олексій з дерева.
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Яким бачить місто Людина – павук з хмарочоса?

Домалюй все, що можна побачити з квітки.
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Відомо, що крапля роси перевертає зображення догори ногами, та трошки розтягує його посередині. Намалюй, як зміниться запропонований пейзаж у краплі води, не перевертаючи аркуш. (Потрібні: пейзаж, який треба переробити та зразок краплі з відображенням іншого пейзажу).
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Око бджоли  дуже складне. Воно  складається з маленьких вічок - шестигранних деталей, званих по-науковому фасетками. Бачить бджола лише жовтий колір, відтінки синього, фіолетовий, пурпурний, та ультрафіолетовий колір, який не бачить людина. Зелений вона сприймає як пурпурний. Всі зображення вона бачить крапочками. Намалюй, як бачить світ  бджола. (можна додати аркуш з шестигранними друкованими стільниками, учень за допомогою фломастерів намалює  зображення подібно створенню мозаїки).
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Зразки дитячих робіт
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Варіації на тему сніговиків. Настя, 10 років 
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                                                          Космічна людина.   Єліна, 11 років

Фантазії на тему тестів Торренса, 3 клас
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