Формування пізнавальної самостійності в учнів на уроках інформатики через проектну  технологію навчання  
Розвиток пізнавальної самостійності, інтересу до знань і потреби до самоосвіти — важливі проблеми педагогічної теорії і практики.

Пізнавальна самостійність визначається як складна інтегрована якість особистості.
Пізнавальну самостійність науковці розглядають як один із видів самостійності, що характеризується вмінням сприймати інформацію, самостійно створювати нову проблему та розв’язувати її власними силами. 

Самостійність особистості характеризується двома факторами: по-перше, знаннями, вміннями і навичками, по-друге, ставленням до процесу діяльності, результатів і умов її здійснення.
Формування пізнавальної самостійності в учнів у процесі навчання буде більш ефективним за таких умов:

· організація самостійної навчально-пошукової діяльності;

·  поєднання активних та інтерактивних методів навчання з використанням комп’ютерних технологій;

· розв’язання пізнавальних завдань різних типів; 
· установлення в процесі вивчення предметів гуманітарного циклу міжпредметнихзв’язків.
                Психологією і педагогікою встановлено, що є тільки один шлях здобуття знань — це розумова і фізична діяльність самих учнів, якою керує педагог. Від того, як вона організована і якими засобами здійснюється, залежить обсяг і якість знань, умінь і навичок, яких учні набувають у процесі цієї діяльності. З цього випливає, що досвід пізнавальної самостійності не можна передати словами, розповідями, прикладами. Лише безпосереднє залучення учнів у процес, який вимагає застосування самостійних зусиль думки, волі, почуттів, забезпечує оволодіння досвідом пізнавальної самостійності. А саме через досвід відбувається засвоєння.
Самостійна робота може здійснюватися у різних формах: індивідуально, в парах, у невеликих групах й цілим класом.
Але без участі дорослого неможливо забезпечити належний рівень самостійної діяльності дошкільників та домогтися її змістовності. Ось чому вчитель має керувати самостійною діяльністю дітей.

Розрізняють пряме і непряме керівництво самостійною діяльністю дітей.

  Пряме або безпосереднє керівництво передбачає застосування певних прийомів, які спрямовують на:

· допомогу дітям вид діяльності, визначитися з конкретним її змістом;

· допомогти порадами, підказати зручне місце, необхідні атрибути, іграшки, приладдя так, аби діти не заважали один одному;

· посприяти об’єднанню дітей для спільної діяльності. якщо їх бажання співпадають, або ж розвести їхню діяльність у просторі й часі;

· забезпечити оптимальні фізичні й психічні навантаження на дітей, чергування навантажень і відпочинку тощо.

 Проте, не варто надмірно опікувати дітей, часто втручатися в їхні дії та постійно корегувати стосунки.

  Непряме (опосередковане) керівництво дитячою самостійною діяльністю з боку дорослого відбувається поза часовими межами її перебігу через ряд чинників, а саме:

· систематична робота із створення достатнього запасу вражень про довкілля, знань, умінь, навичок, ставлення до навколишнього і самих себе, формування життєвого досвіду;

· грамотне, педагогічно виважене облаштування розвивального природного й предметно-ігрового середовища, яке б спонукало до самостійних занять різними видами діяльності, приваблювало й зацікавлювало, давало б поштовх дитячій уяві та фантазії;

· періодична зміна розвивального середовища шляхом внесення до нього нових компонентів (наприклад: іграшок, обладнання) та його переобладнання.

Досліджувана проблема дозволяє зробити такі висновки-рекомендації:

1. Самостійна робота сприяє активізації пізнавальної діяльності учнів, їх розумовому розвитку, дає можливість розгорнутись індивідуальності кожного з них.

2. При організації самостійної роботи учня з книжками слід врахувати взаємозв'язок діяльності вчителя і учня.

3. Успіх самостійної роботи визначений такими дидактичними умовами:

а) врахування мотиву учнів при організації самостійної роботи;

б) надання нових завдань, що роблять роботу пошуковою, викликають інтерес учнів;

в) врахування індивідуальних особливостей учнів класу при доборі та опрацюванні нового матеріалу;

г) поєднання самостійної роботи з іншими видами робіт на уроці;

д) самостійна робота обов'язково повинна бути оцінена вчителем (словесно або оцінкою);

4. При організації самостійної роботи з художніми книжками слід врахувати її раціональне використання та місце в структурі уроку.

5. Ефективність застосування самостійної роботи значно підвищиться, якщо навчальний матеріал буде поєднуватися з життєвим досвідом школярів.

Компетентнісно спрямована освіта  створює передумови для індивідуалізації та диференціації навчання, запровадження особистісно орієнтованих педагогічних технологій, формування соціальної, комунікативної, комп’ютерної та інших видів компетенцій учнів, поглиблення практичної і творчої домінант навчальної діяльності, а також наголошує, що метою навчально – виховного процесу є розвиток особистості учня, навчання на основі врахування його інтересів, виховання особистості, яка здатна до самостійної позитивної соціальної самореалізації. 
Поступово на зміну традиційній системі навчання приходять особистісно орієнтоване, традиційні методи замінюються інноваційними, які передбачають зміщення акцентів у навчальній діяльності, її спрямування на інтелектуальний розвиток учнів за рахунок зменшення частки репродуктивної діяльності.

Сьогодні учні мають комп’ютери або доступ до них. Отже, світогляд дітей став ширшим, цікавішим. А завдання, які даються в підручниках, на мою думку, не завжди викликають в учнів пізнавальний інтерес. Зацікавити школярів інформатикою як предметом навчання можна передусім шляхом уникнення одноманітності, шаблонності та схематизму в роботі, позбавлення учнів необхідності нудно зубрити.

Цікаві матеріали – це дидактичні матеріали, що сприяють цікавості навчання, а цікавість навчання – це фактор підвищення інтересу до уроків інформатики. Цікавість – це використання під час навчання різноманітних методичних прийомів і дидактичних засобів, щоби привернути увагу учнів, пробудити в них інтерес до предмета, викликати прагнення до здобуття знань. Створення моделі навчально – пізнавальної діяльності учнів на уроці є дієвим способом навчання.
Відповідно до вимог часу й змін у системі освіти потребують змін і підходи вчителя до роботи з учнями. Актуальним стає, зокрема, використання методів і прийомів, що допомагають формувати у школярів навички самостійного здобуття нових знань, збирання необхідної інформації, уміння самостійно висувати гіпотези, робити висновки.

На шляху удосконалення техніки успішного навчання і виховання дитини, на сьогодні відомо дуже багато інноваційних методик та технологій.

Кожна з них спрямована на створення комфортних умов навчання, за яких учень відчуває свою успішність, що робить продуктивним сам процес навчання.

Сучасне суспільство потребує створення виховного простору, спрямованого на виховання конкурентоспроможної особистості, котра зуміє розробляти свої життєві плани, використовувати свої творчі здібності, оперативно працювати з інформацією, працювати як самостійно, так і в колективі. Ідеально відповідає цим потребам проектна діяльність.

Використовуючи дану технологію, ставимо перед собою завдання не лише передати учням суму знань, а навчити здобувати ці знання самостійно, через уміння працювати в різноманітних групах, сприяти здобуттю комунікативних навичок, прищепити уміння збирати інформацію, її аналізувати, систематизувати та робити висновки.

В курсі інформатики вивчається багато тем, де за  малий проміжок часу треба опрацювати та вивчити великий обсяг матеріалу. Тому використання методу проектів на уроках інформатики продиктоване особливістю предмета: виконання практичних завдань на комп’ютері в ході уроку, що є невід’ємною частиною заняття. Традиційно учні використовують завдання за певним алгоритмом дій. Репродуктивний характер такої роботи учнів має певні переваги для слабо підготовлених учнів. Але по-справжньому розвиває творчі здібності учнів, дозволяє повірити у власні сили саме проектна технологія.

Проект – це наукова, дослідницька, прикладна, творча, робота одного учня або групи учнів, що може бути запропонована у вигляді твору, спостереження, сценарію, дослідження, наукової статті, навчально - наочного посібника тощо.
         Звичайно, створення проектів вимагає більше додаткового часу та додаткових зусиль і від вчителя, і від учнів. Проте для дитини під час пізнання світу набагато корисніше буде зробити відкриття самому, ніж отримати готову інформацію від вчителя.
Однією з важливих складових програми з інформатики для 5 класу є навчальні індивідуальні та групові форми роби учнів, орієнтовані на самостійну діяльність учнів.

В 5 класі при вивченні теми «Клавіатура» програмою передбачено, що учні знають вже призначення основних клавіш клавіатури комп’ютера та володіють первинними навичками роботи з нею. 

Учні 5 класу здатні більш свідомо сприймати навчальний матеріал. Тому на етапі вивчення нових знань учням ми пропонуємо розглянути самостійно клавіши певних груп, з’ясувати їх призначення. При навчанні в групі, всередині неї виникає інтенсивний обмін інформацією. На уроці така колективна пізнавальна діяльність виявляється більш емоційною  і привчає до прояву ініціативи. Під час роботи в групах учні 5 класу вже можуть самостійно знайомитися з додатковою літературою, знаходити матеріал з інших джерел (наприклад, це може бути презентація вчителя, Інтернет, підручник). Після чого кожна група представляє результати своєї роботи. Учням, які мають вже певні знання та уміння, пропонується міні – проект «Памятка з клавіатури», де вони відображають те, що учні повинні запам’ятати для подальшої роботи з клавіатурою.

У 5 класі учні мають досягти певної швидкості у клавіатурному введенні даних. 

Для цього у кожного на парті, як нагадування, лежить звичайний друкований лист, де показано правильне розміщення пальців на клавіатурі. Практична робота передбачає виставлення оцінок. Учні 5 класу вже здатні оцінити  самостійно  свою діяльність, тому ми пропонуємо їм оцінити себе. Так у кожного на парті лежить таблиця, в яку треба внести швидкість друку та кількість помилок, оцінити себе і здати вчителю також для виставлення ним оцінки. Якщо клас великий, то на етапі закріплення знань,  учням, які вже добре знають клавіатуру, ми пропонуємо виконати завдання на картках або заповнити електронний кросворд.
Використовуючи дану технологію, ставимо перед собою завдання не лише передати учням суму знань, а навчити здобувати ці знання самостійно, через уміння працювати в різноманітних групах, сприяти здобуттю комунікативних навичок, прищепити уміння збирати інформацію, її аналізувати, систематизувати та робити висновки.

В курсі інформатики вивчається багато тем, де за  малий проміжок часу треба опрацювати та вивчити великий обсяг матеріалу. Тому використання методу проектів на уроках інформатики продиктоване особливістю предмета: виконання практичних завдань на комп’ютері в ході уроку, що є невід’ємною частиною заняття. Традиційно учні використовують завдання за певним алгоритмом дій. Репродуктивний характер такої роботи учнів має певні переваги для слабо підготовлених учнів. Але по-справжньому розвиває творчі здібності учнів, дозволяє повірити у власні сили саме проектна технологія.
Даний проект є навчальним, а тому повинен реалізувати календарні плани, щодо даної теми.

На вивчення теми «Системне програмне забезпечення. Операційні системи» передбачено програмою 7 години.

В ході роботи над проектом учні повинні оволодіти вимогами, передбаченими програмою.
Розділ І.  ПРОЕКТНА ТЕХНОЛОГІЯ ПРИ ВИВЧЕННІ ТЕМИ 
 «Операційні системи»

Учасники проекту: учні 9-х класів
Тип проекту: інформаційний

І. Актуальність

Сьогодні учні мають комп’ютери або доступ до них. Світогляд дітей став ширшим, цікавішим. А завдання, які даються в підручниках, не завжди викликають в учнів пізнавальний інтерес.
ІІ. Мета проекту:

навчальна: сформувати поняття ОС, інтерфейсу користувача, файла, каталогу, файлової системи; пояснити призначення та основні функції ОС, відмінність між системним, службовим та прикладним програмним забезпеченням; навчити виконувати дії над вікнами, визначати та записувати шлях до файла;

розвиваюча:розвивати пізнавальні інтереси, творчі здібності учасників проекту, уміння аналізувати, виділяти суттєве;

виховна: виховувати толерантність, почуття відповідальності, уміння спілкуватися і працювати в групах.
Задачі проекту:
· організувати навчальну діяльність роботи учнів над проектом;

· організація пошуково – дослідницької роботи;

· створити пам’ятки, презентації,  посібники практичного призначення.

Діяльність учнів: самостійна, групова.

ІІІ. Етапи реалізації проекту
IV. Очікувані результати
· Розвиток пізнавальних інтересів учнів
· Перетворення учнів із об’єктів виховного впливу на суб’єктів виховної діяльності
· Набуття учнями навичок дослідницької роботи
· Оптимізація умов для співпраці всіх учасників навчально – виховного процесу
· Уміння працювати в команді
· Вдосконалення вміння орієнтуватися в інформаційному просторі
· Розвиток життєтворчості учнів

· Створення власних розробок (пам’ятка, навчальний фільм, сайт)
       Розділ ІІ.  ЕТАПИ РОБОТИ НАД ПРОЕКТОМ
Тема. Системне програмне забезпечення. Операційні системи
2.1. Підготовчо – організаційний етап

Урок 1.  
Мета:

· організувати навчальну діяльність роботи учнів над проектом;

· організація пошуково – дослідницької роботи

· сформулювати тему проекту, її актуальність;

· розподілити ролі, обов’язки та питання до опрацювання між членами групи

Структура уроку

І.Мотивація.

«Мозковий штурм»

Ви прийшли до магазину.  А чи знаєте ви, як працює комп’ютер при включенні? Що відбувається? (Він оживає) А завдяки чому він оживає? Без якого програмного забезпечення комп’ютер не буде працювати? Що повинні установити програмісти в комп’ютері, перш ніж ми підемо з магазину? (Встановити ОС) 

ІІ. Актуалізація опорних знань. Повідомлення теми, задач уроку.
Отже, давайте спробуємо сформулювати тему нашого уроку. (Учні висловлюють свої думки. На дошці записує вчитель тему уроку: «Операційна система»)
А що ви знаєте з даної теми? А про що хотіли би дізнатися?

Я пропоную вам заповнити анкету, завдяки якій ми зможемо визначити напрямки нашої роботи 
	Я знаю
	Я хочу дізнатися більше про

	1. Що таке файл 

2. Що таке папка

3. Що таке ярлик

4.    Що таке маршрут

5. Що таке шаблон

6. Що таке ОС
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          (Вчитель збирає анкету, опрацьовує її )
ІІІ. Організація проектної діяльності. Осмислення учнями нового матеріалу.

 А вивчати дану тему ми будемо не звичайним способом. Ми спробуємо створити проект.
[image: image2.jpg]


А для цього ми об’єднаємося у групи і застосуємо жеребкування (на дошці вивішені назви 4 груп: Пам’ятка, Презентація ОС, Навчальна програма, Інсталяція та деінсталяція програм)

1. Планування груп, визначення ролі кожного,


   планування форми представлення  результатів 

2. Роздан графік консультацій клубу «Дискусійні   питання»

3. Опрацювання електронного матеріалу. Рекомендації вчителя кожній групі.
Перед вивченням теми учні об’єднуються в 4 групи (до складу кожної групи входять діти з різним рівнем навчальних досягнень), що отримують конкретні завдання:

Група 1. Опрацювати тему «Операційні системи», визначити «відоме» і «нове». Створити пам’ятку.

Група 2. Опрацювати матеріал «Операційні системи» та створити презентацію за даною темою.

Група 3. Ознайомившись з матеріалами груп 1 та 2 створити навчальний фільм практичного призначення.

Група 4. Узагальнюючи матеріал груп 1, 2, 3 створити посібник практичного призначення щодо встановлення та видалення програм.

Працюючи над проектом, кожна група визначається з напрямком роботи, очікуваними результатами, етапами реалізації проекту, розподіляє обов’язки. Разом з вчителем учні розглядають форму та критерії оцінювання проекту. До кожного уроку діти самостійно опрацьовують окреслений учителем матеріал. Під час уроку знання поглиблюються, розширюються, уточнюються. Як результат роботи кожної групи будуть створені творчі проекти.
ІV. Підсумки уроку. Домашнє завдання. Опрацювання електронного матеріалу. Знайти додатковий матеріал.
2.2. Планово – прогностичний етап.
Урок 2.  Основи роботи в Windows. Робота з інтерфейсом користувача

 ОС Windows.
Мета:
навчальна: сформувати поняття ОС, файлової системи, файлу та каталогу, графічного інтерфейсу ОС; сформувати основні правила роботи з об’єктами ОС;

розвиваюча: розвивати уміння аналізувати, виділяти суттєве;

виховна: виховувати пізнавальні інтереси учнів.
Структура уроку

І. Обговорення в групах та корекція плану роботи над проектом.
Діяльність учителя: під час етапу планування роботи учитель консультує, координує роботу учнів.

Діяльність учнів: учні виконують пошукову роботу (робота з електронним матеріалом, робота з Інтернетом)
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ІІ. Виконання практичної частини.

Обов’язковими до виконання є і практичні роботи навчального характеру. Учням пропонується виконати практичну роботу (за підручником): «Робота з інтерфейсом користувача ОС».

Урок 3.  Робота з об’єктами файлової системи

Мета:
навчальна: розглянути основні правила роботи з об’єктами ОС, формувати вміння визначати та записувати шлях до файла; створювати каталоги та ярлики, перейменовувати їх, копіювати та переміщувати тощо;
розвиваюча: розвивати уважність, уміння аналізувати, виділяти суттєве;

виховна: виховувати толерантність, відповідальність, інтерес до навчання, уміння працювати в групах.
Структура уроку

І. Обговорення в групах та корекція плану роботи над проектом.
Діяльність учителя: учитель продовжує консультувати та координувати роботу учнів, стимулює діяльність учнів.

Діяльність учнів: учні продовжують вибирати необхідну інформацію, планують свої дії, розподіляють завдання між членами проекту, формують уявлення про бажані результати.
ІІ. Виконання практичної частини.

 Учні продовжують виконувати практичні роботи навчального характеру (за підручником): «Робота з об’єктами файлової системи».

2.3. Аналіз та синтез
Урок 4.  Використання довідки ОС. Пошук інформації у зовнішній пам’яті комп’ютера.
Мета:
навчальна: розглянути основні правила пошуку інформації на комп’ютері;
розвиваюча: розвивати уважність, уміння аналізувати, виділяти суттєве;

виховна: виховувати толерантність, відповідальність, інтерес до навчання, 

                уміння працювати в групах.
Структура уроку

І. Обговорення в групах та корекція плану роботи над проектом.
Діяльність учителя: учитель продовжує консультувати та координувати роботу учнів, стимулює діяльність учнів. Корекція підсумкових матеріалів.

Діяльність учнів: учні продовжують вибирати необхідну інформацію, планують свої дії, розподіляють завдання між членами проекту, формують уявлення про бажані результати. Створення творчого проекту засобами Publisher, PowerPoint, Word.
ІІ. Виконання практичної частини.

 Учні продовжують виконувати практичні роботи навчального характеру (за підручником): «Пошук інформації у зовнішній пам’яті комп’ютера».
2.4. Творчий звіт учасників проекту
Урок 5. Творчий звіт
Мета:
навчальна: виявити рівень володіння учнями навчальної інформації;
розвиваюча: розвивати уважність, уміння аналізувати, виділяти суттєве;

виховна: виховувати толерантність, відповідальність,уміння працювати в групах.
Структура уроку

І. Перевірка знань. Тест (додатки)
ІІ. Підготовка до захисту 
                     План захисту проекту (5-7 хв)
1. Проблема

2. Захист

3. Презентація проекту
ІІІ. Творча робота над проектом
На основі отриманих результатів учні спочатку по групам, а потім разом з іншими групами оформлюють результати у відповідності до рекомендацій вчителя. 
V. Підсумковий етап

По закінченню роботи над проектом кожна група представляє звіт виконаної роботи, беруть участь у колективному обговоренні результатів проведеної роботи, оцінюють зусилля кожного учня, виставляють оцінки.
Урок 6.   Системне програмне забезпечення. Операційні системи – це легко!
Мета:
навчальна: узагальнити та систематизувати знання учнів з теми «Операційні системи»;

розвиваюча: формувати контрольно – оціночні вміння, здатність до само і взаємоаналізу, уміння спілкуватися, працювати в групі;

виховна: виховувати толерантність, уміння співчуття і взаємодопомоги.

Форма проведення уроку: урок - семінар.

І. Вступ.

Ми вже звикли до слів: комп’ютер, програма, ОС, текстовий редактор тощо. Закономірно виникають питання:

· без чого не може існувати комп’ютер?

· для чого призначені програми?

· чому у сфері інформаційних технологій програмісти отримують найвищу заробітну плату?

· що ми розуміємо під словом Windows?

ІІ. Захист проекту.

Ми вивчили тему «Операційні системи». Вивчали її за проектною технологією. Працювали протягом 2-х місяців. Сьогодні заключний етап – захист творчих проектів. Захищати проекти ви будете за планом, який ви заздалегідь знали і зараз висить на дошці.

1. Проблема.

2. Захист.

3. Презентація проекту.  (на дошці)
Порядок ваших захистів ми визначимо шляхом жеребкування (відбувається жеребкування груп).

Я, нагадую, що на захист проекту кожній групі відведено 5 хв. Тому будьте лаконічними. Не хвилюйтесь. Під час захисту проектів кожна з груп буде оцінювати роботу іншої групи, а також роботу всіх груп будуть оцінювати наші незалежні експерти. 

(відбувається захист робіт: буклети, довідники, сайт)
Молодці! Рахункова група підведе підрахунки отриманих вами оцінок.

А ми з Вами пригадаємо, що на початку роботи над проектом ми провели анкету       Я знаю….    Я хочу дізнатися про ….. і кожна група зараз вибере з лото «Знання і уміння учнів 9-х класів з інформатики» ті (знання і уміння), які ви здобули при вивченні теми «Системне програмне забезпечення. Операційні системи»

(діти вибирають почерзі спочатку знати …. потім уміти ….)
Отже, що ви знаєте вивчивши тему ОС? 

А тепер чого ви навчилися з теми ОС?

( по одному учню від кожної групи – вивішують певні положення )
Молодці!

ІІІ. Підведення підсумків.

А тепер послухаємо підсумки оцінювання вашої роботи. Я приєднуюся до оцінок незалежних експертів. За більшістю оцінок:
-  відмінно отримала група ….

- добре отримала група ….


Я сподіваюся, що робота над проектом допомогла Вам не тільки збагатити багаж Ваших знань і вмінь з інформатики, але й навчила спілкуватися, допомагати один одному, знаходити компроміси. Загалом збагатила Ваш життєвий досвід!

Всім дякую! Урок закінчений!

ІV. Домашнє завдання. Підготуватися до контрольної роботи. Опрацювати відповідні параграфи підручника.
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