ЛІТЕРАТУРНИЙ КВЕСТ «ДОРОГАМИ «СЛОВА ПРО ПОХІД ІГОРІВ»

 Відомості про автора:

Швага Алла Степанівна, учитель української мови та літератури

Білгород-Дністровського НВК «загальноосвітня школа-ліцей»

Одеська обл., м. Білгород-Дністровський, вул.Південна, буд.23, кв.60

 alla.shvaga@mail.ru     конт. тел.  0934533018   0484930448

Мета: узагальнити та закріпити набуті знання тексту героїчної поеми невідомого автора  «Слово про похід Ігорів», формувати в учнів розуміння значимості твору в українській та світовій літературі, розвивати творчі здібності, логічне мислення, навички роботи в групі, пам'ять, виховувати в учнів зацікавленість до історичного минулого, почуття гордості за свій талановитий народ.

Форма заходу: квест

Обладнання:   кольорові стрічки, конверти, кросворд, матеріали завдань, карта України, таблички з позначенням зупинок.
Хід   заходу

Організаційний момент

У проведенні заходу учасники діляться на  2 команди, вибравши  колір стрічки (блакитний, жовтий), ці стрічки прикріпляють до одягу. Інструктори розміщують учнів по командних місцях відповідно до кольору.

Ведучий:  Добрий день. Сьогодні ми з вами відправимося в захопливий світ квесту.  Хто знає, що таке квест?       

Квест – це розважально-інтелектуальна командна гра. Це гра - випробування, начитаності, витривалості та вміння змагатися в команді, мета якої швидше та якісніше від інших команд  дістатися фінішу. При цьому команда в процесі гри повинна виконати різні інтелектуальні та спортивні завдання і знайти предмет пошуку.

Яка ж мета нашого пошуку?  

Звичайно, знайти призи, але найголовніше показати свої знання, свою ерудованість твору, з яким нещодавно ознайомилися на уроках української літератури Це героїчна поема «Слово про похід Ігорів» - найвидатніша пам’ятка  українського письменства, гідна уваги,  пам’яті й шанування. 

Оскільки гра командна, у ній передбачені певні правила для членів команди.
1.Швидко розподіліть ролі в групі. Капітан організовує роботу, відповідає за маршрутний лист, приймає остаточне рішення, секретар записує відповіді на завдання, вони разом з дослідниками працюють над розв’язанням поданих завдань.

2.Дотримуйтесь правил активного слухання – не перебивайте один одного та інструктора. Намагайтесь дійти спільної думки.       

3.Від чітких і швидких дій групи залежить її успіх. Команда, яка зуміє злагоджено пройти всі етапи та виконати завдання, стає переможцем.                                                           Обидві команди проходять ті ж самі пункти, але йдуть різними маршрутами, зустрічаючись лише на старті та на фініші.

І. Ознайомлення із правилами гри.   

На старті кожна команда отримує маршрутний лист. Він протягом усього квесту знаходиться в капітана. На кожній зупинці інструктори заносять у нього бали, зароблені командою.

Можливі такі варіанти зупинок: кабінети історії,  української літератури, народознавства, географії та  бібліотека.      

Зі старту до фінішу кожну команду супроводжують квест-інструктори.  (Ведучий представляє квест-інструкторів).
II. Робота на етапах квесту.

1.Прибувши на зупинку, капітан команди віддає інструктору маршрутний лист.     

2.Усі члени команди уважно слухають інструктаж щодо виконання завдання, обговорюють його розв’язання, дотримуючись правил роботи в групах. Секретар записує відповіді, якщо в цьому є необхідність.    

Інструктори перевіряють правильність виконання, оцінюють балами роботу команди, заносять відомості до маршрутного листа,видають конверт із підказкою.   

Команда відправляється до наступної зупинки.     

Коли команда отримує конверт із підказкою   ФІНІШ, вона повертається до класної кімнати, з якої вирушила.

3.Зупинка « Фініш».

Прибувши на фініш, капітан віддає маршрутний лист інструкторові, члени команди займають свої місця. Підведення підсумків гри, нагородження переможців призами.   

III. Проходження гри.
 «Старт».

«Слово про похід Ігорів» - це перший твір давньоруської літератури, який здобув усесвітню славу. Більше двохсот років минуло після знахідки «Слова», проте воно досі вражає своїми образами, мовою, високим патріотичним звучанням. І досі цей твір ховає в собі цікаві історичні, літературознавчі та мовознавчі загадки й чекає на нові дослідження.

Сьогодні ви помандруєте дорогами походу князя Ігоря. На кожній зупинці вас чекатимуть несподівані завдання, які треба розв’язати.  А виконавши завдання, ви отримаєте частину висловлювання про «Слово» та підказку наступної зупинки. Дійшовши  до фінішу, ви зможете прочитати все висловлювання.         

 На уроках української літератури ви детально ознайомилися із змістом тексту «Слова». Тому завдання першої зупинки  дати письмове пояснення цитатам твору.                                                                                                           Перша зупинка «Цитатна».
1.«Початися цій пісні по билицях часу нашого…» (правда про невдалий похід Ігоря).
2.«Напускав десять соколів на стадо лебедів…»(гра Бояна на гуслях).
3.«Сонце тьмою всіх воїв його накрило…»(затемнення сонця).
4.«Хочу–бо списа приломити кінець поля Половецького…»(бажання Ігоря перемогти).
5.«Уже-бо біди його птахи ждуть по дуб ю…»(природа протестує проти походу Ігоря).
6.«Зарання в п’ятницю вони потоптали поганії полки Половецькії…»(перемога Ігоря в першій битві).
7.«Тут кривавого вина недостало, тут пир докінчили хоробрі русичі…»(поразка Ігоря).
8.«Сказав –бо брат брату: «Се моє і те моє теж…»(міжусобиці між князями).
9.«Ігор мислію поля мірить од великого Дону до малого Дінця…»(прагнення Ігоря втекти з полону)
10.«Коли Ігор соколом полетів, тоді Овлур вовком помчав…»(втеча Ігоря).                                                                                                                       За кожну правильну відповідь команда отримує 1бал. Мах кількість 10балів.

Виконавши  завдання даної зупинки та розгадавши за цифрами літери (кожна буква стоїть під визначеним за українським алфавітом порядковим номером 12 22 23 19 21 11 28 18 12    20 19 22 23 1 23 12),квест-учасники отримують  частину цитати про «Слово»та підказку наступної зупинки.    

Друга зупинка «Історичні постаті».
Квест-інструктор зупинки:
–Добрий день! Вітаємо вас на зупинці походу Ігоря «Історичніпостаті». Хоча твір невідомого автора і художній, але створений за реальними фактами. Звісно ж, у ньому згадані історичн іпостаті. Ваше завдання розв’язати кросворд, в якому зашифровано імена історичних осіб.
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1. «Вона чайка незнаєма, рано квилить…»(Ярославна)
2. «Свиснув опівночі …на коня за рікою…»(Овлур)

3. «Якщо хотів кому пісню співати, розтікався мислію по древу…»(Боян)

4. «Вступив в золоте стремено і поїхав по чистому полю…»(Ігор)

5. «Куди поскаче своїм золотим шоломом посвічуючи, там і лежать погані голови половецькії…»(Всеволод)

6. «Той-бо … мечем крамолу кував і стріли по землі сіяв…»(Олег)

7. «… біжить сірим вовком…»(Кончак).                                                                               

8. «Наступив на землю Половецькую, притоптав горби та яруги…»(Святослав).                                                                                               За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал. Мах кількістьбалів–8балів.                                                                                                                             

За виконане завдання команда отримує частину висловлення про «Слово» та конверт з підказкою наступної зупинки-акрограма «Фіяграгео»

Третя зупинка «Географічна».

Квест-інструктор:

–Добрий день! Вітаємо вас на зупинці «Географічна». Зараз ви отримаєте    карту України, на якій повинні позначити  правильно якомога більше географічних місць (міста, річки), які згадуються в «Слові». За кожну правильну відповідь – 1бал.                         

Переможцем стає та команда, у якої більше правильних відповідей. Після виконання завдання учасники отримують конверт із частиною висловлювання про героїчну поему та літерами, з яких треба скласти слово, що підказує наступну зупинку (ФОЛЬКЛОРНА).

Четверта зупинка «Фольклорна».

Квест-інструктор:
– Добрий день! Ви прибули на зупинку «Фольклорна, або Народознавча». Ви вже знаєте, що «Слово» хоч і написане рукою великого майстра, але перегукується з усною народною творчістю художніми засобами, символічними деталями. Ваше завдання – розгадати загадки і пояснити, яке співвідношення мають відгадки до героїв «Слова».

1. Для мисливця допомога,

як летить птахам тривога!

Має дуже гострий зір,
ціниться із давніх пір.(Сокіл) – Ігор.

2. Хто гнізда свого не має, яйця іншим підкидає?(Зозуля) – Ярославна.

3. Хоч сам ростом невеликий, та гарно співає. (Соловей)-Боян.

4. Чорна хмара налетіла, на гілля у лісі сіла.(Ворони)-половці.
За кожну правильну відповідь команда отримує 1бал. Мах кількість -4бали.
 Виконавши завдання даної зупинки, учасникам надається частина цитати про даний твір та конверт з підказкою наступної зупинки –уривок  з вірша  Т.Г.Шевченка  «Плач Ярославни»:
В Путивлі-граді вранці –рано
Співає-плаче Ярославна,
Як та зозуленька кує
Словами жалю додає…
П’ята зупинка «Поетична»

Квест-інструктор:                                                                                        Добрий день! Ви зараз перебуваєте на зупинці «Поетичній».

Висока художня досконалість «Слова» зробили цей твір безсмертним досягненням української культури. Героїчні й поетичні образи поеми надихали українських  поетів Тараса Шевченка, Івана Франка.До безсмертної пам’ятки звертались  у своїй творчості Степан Руданський, Панас Мирний, Борис Грінченко.  Віршовані переклади та переспіви «Слова про похід Ігорів»  були зроблені Максимом Рильським, Наталею Забілою, Василем Шевчуком.

Зараз ви отримаєте картки з уривком героїчної поеми («Плач Ярославни»), за яким ви повинні відшукати  твір у збірці поетичних перекладів «Слово про похід Ігорів»( упорядкування Олекси Мишинича) і визначити автора. 
1.   «Ярославин  голос даєсь чути,

Мов зозуля перед зорев рано,
Так заводить в тузі й печалі…» ( І. Франко).
 2.    «Ярославни-княгині чути голос

Як та чайка-жалібниця
Стогне вона вранці-рано…»(М. Рильський).
                           3.   «На Дунаї  чуть, як промовляє

Ярославна ранком у плачу…» (Н. Забіла).
                           4.   «В Путивлі, на високім заборолі

Голосить Ярославна, промовляє…» (В. Шевчук).
За кожну правильну відповідь команді зараховується 1 бал. Перемагає та команда, яка швидше й якісніше впорається з даним завданням.Виконавши завдання, команда отримує  конверт з останньою частиною висловлювання про «Слово».Маючи на руках п’ять  розірваних частин цитати, дослідники складають зв’язне висловлювання Л. Махновця про пам’ятку:  «Безсмертне  «Слово про похід Ігорів» - героїчна, сповнена палкої любові до Вітчизни,до свого народу пісня-заклик, що лине із сивих віків Київської Русі й гаряче відлунює в наших серцях». А також капітану команди вручають заповнені балами бланки та конверт з підказкою ФІНІШ. Після цього команда прибуває на фініш.
 «Фініш»
 Команди одна за іншою прибувають до фінішу і займають свої місця. Капітани команд подають маршрутні листи квест-інструктору зупинок «Старт-Фініш». Квест-інструктор підраховує загальну кількість балів у кожної команди   і визначає команду-переможця.
Нагородження переможців.

