Опис досвіду з теми 

„Використання мультимедійних технологій на уроках інформатики”
         „Те що я  чую, я забуваю. 
             Те, що я бачу, я  пам'ятаю. 
              Те,що я роблю, я розумію." 
Конфуцій
Сьогодні спостерігається все більший і більший вплив медіа-технологій на людину. Особливо це сильно впливає на дитину, яка з більшим задоволенням подивиться телевізор, ніж прочитає книгу. Мозок дитини налаштований на здобуття знань у формі розважальних програм і набагато легше спримає інформацію подану за допомогою комп’ютера або проектора. З свого досвіду я зрозуміла, що чим цікавіше подано матеріал, тим краще учні його засвоюють та намагаються використати на практиці. Тому, тема мого досвіду „Використання мультимедійних технологій на уроках інформатики” є актульною.

Використання мультимедійних технологій на уроках інформатики може відбуватися різними способами, це залежить від низки факторів, найважливішими з яких вважаю такі: потреби конкретного уроку, рівня володіння різними програмами та наявністю сертифікованих програм у системі середньої загальної освіти.  Серед зазначених технологій використовую такі їх види:

- інформаційні технології контролю знань (тестова система Test-w);

- електронні підручники;

- окремі типи файлів (зображення, відео-, аудіо-, анімації);

- розроблені авторські уроки (інтеграція різних об’єктів в один формат -  презентації, web-сторінки).

У своїй роботі надаю перевагу використанню створених власних уроків, зокрема мультимедійних супроводів, адже мультимедіа – це сучасна комп’ютерна інформаційна технологія, що дозволяє об’єднувати в одній комп’ютерній програмно-технічній системі текст, звук, відеозображення, графічне зображення та анімацію (мультиплікацію). Кожен із застосовуваних інформаційних компонентів має власні виражальні засоби та дидактичні можливості, що спрямовані на забезпечення оптимізації процесу навчання.  

Експерти з маркетингу ще до появи технології мультимедіа за результатами численних експериментів виявили залежність між способом засвоєння матеріалу і здатністю відтворити здобуті знання через певний час. Найефективнішу дію на людину здійснює та інформація, яка впливає на кілька органів чуття, вона засвоюється тим краще і міцніше, чим більше видів сприймання активізовано. Отже, очевидною є та роль, яка відводиться мультимедійним засобам навчання, що виникли з появою потужних багатофункціональних комп’ютерів, розвинених комп’ютерних систем навчання. Ще Я.А.Коменський у праці "Велика дидактика" писав: "...Все, що тільки можна, давати для сприймання чуттям, а саме: видиме – для сприймання зором, чутне – слухом, запахи – нюхом, доступне дотикові – через дотик. Якщо будь-які предмети можна сприйняти кількома чуттями, нехай вони відразу сприймаються кількома чуттями...". 
Метою застосування  мультимедійних засобів є ліквідація прогалин у наочності викладання інформатики в середніх загальноосвітніх закладах, особливо з теми „Інформаційна система”, в якій багато говориться про „електронні схеми”, „оперативну пам’ять”, „процесор”, але більшість дітей не уявляє собі, що це таке. 

 В своїй роботі використовую такі  принципи мультимедіних засобів навчання:
· ілюстративність (надають педагогу можливість ілюструвати урок, але не розкриваючи зміст теми замість учителя);

· фрагментарність (надають можливість дозовано викладати матеріал, залежно від швидкості сприйняття учнями);

· методична інваріантність (відеофрагменти, іліюстрації можна використовувати на розсуд учителя на різних етапах уроку, переслідуючи різні методичні цілі);

· лаконічність (викладення більшої кількості інформації за короткий час, але ефективніше; таким чином заощаджується дорогоцінний час уроку);

· евристичність (подання нового матеріалу настільки зрозуміло, щоб нові знання виявились доступними для свідомого засвоєння учнем).

Мультимедійні засоби навчання є універсальними, оскільки  використовую їх  на різних етапах уроку:
· під час мотивації як постановка проблеми перед вивченням нового матеріалу;

· сприяння та усвідомлення нового матеріалу;
· перевірка домашнього завдання;

· формування вмінь і навичок;

· домашне завдання;
· під час закріплення та узагальнення знань;

· для контролю знань.

Мультимедія-технології є на сьогодні одним із найбільш ефективних засобів навчання. Саме тут повною мірою реалізується давній, але до сьогодні правильний принцип методики викладання: краще один раз побачити, ніж сто разів почути.

Комбіноване використання комп’ютерної графіки, анімації, живого відеозображення, звуку, інших медійних компонентів – усе це надає абсолютно унікальну можливість зробити предмет, що вивчається, максимально наочним, а тому зрозумілим та доступним. Це особливо актуально в тих випадках, коли учень має засвоїти велику кількість інформації, наприклад, нові терміни.
Ще однією незаперечною перевагою мультимедійних систем навчання є інтерактивність („Інтерактивний” - здатний до взаємодії, діалогу. Інтерактивне навчання - це спеціальна форма організації пізнавальної діяльності, яка має конкретну, передбачувану мету - створити комфортні умови навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність, інтелектуальну спроможність), яка забезпечує діалоговий режим протягом усього процесу навчання. Завдяки цьому навчальні системи надають суттєву підтримку учням, полегшуючи процес навчання та позбавляючи їх тих елементів занять, що не забезпечують засвоєння необхідного матеріалу. Використовуючи презентації, тести, учень, що навчається, може сам задавати темп процесу і самостійно контролювати його.

Використовуючи  мультимедійних технології, відзначаю переваги уроків інформатики. Учнями

· краще сприймався матеріал;
· зростала їх зацікавленість (сучасного учня дуже важко чимось здивувати, тим  більше зацікавити);

· відбувалася індивідуалізація навчання;

· розвивалися творчі здібності (залучення школярів до створення уроків, проектів, презентацій учителями з інших предметів);

· скорочувалися види роботи, що стомлювали учня, використовувалися різні аудіовізуальні засоби (музика, графіка, анімація) з метою підвищення активності дітей,
· уможливлювалося динамічне подання матеріалу, забезпечувались умови для формування самооцінки учня  та його практичного досвіду. 
Дидактичні можливості мультимедійних засобів навчання, що використовуються на уроках інформатики, можна стисло визначити так:

- посилення мотивації навчання;

- активізація навчальної діяльності учнів, посилення їх ролі як суб’єкта навчання діяльності (можливість обирати послідовність вивчення матеріалу, визначення міри і характеру допомоги та ін.); 

- індивідуалізація процесу навчання, використання основних і допоміжних навчальних впливів, розширення меж самостійної діяльності школярів;

- урізноманітнення форм подання інформації;

- урізноманітнення типів навчальних завдань;

- створення навчального середовища, яке забезпечує "занурення" учня в уявний світ, у певні соціальні і виробничі ситуації;

- постійне застосування ігрових прийомів;

- забезпечення негайного зворотного зв’язку, можливість рефлексії;

- можливість відтворення фрагмента учбової діяльності.

Використання мультимедійних технологій сприяє тому, що за короткий час особистість спроможна засвоїти та переробити великий обсяг інформації. Фактичне сприйняття демонстраційних матеріалів є в 60 тисяч разів швидшим, аніж тексту, який читаємо. Саме тому, на нашу думку, наочне подання інформації має велике значення під час проведення лекцій, публічних виступів, узагальнення досвіду тощо. Проаналізувавши медичні та психологічні дослідження в галузі сприйняття та оброблення інформації, з’ясували наступне: 83% всієї інформації ми отримуємо за допомогою зорових органів, 11% - слухових, 3,5% - за допомогою запахів, 1,5% - тактильних рецепторів. 

Запам’ятовування інформації відбувається таким чином: якщо сприймається лише слухова інформація, то засвоюється 20% матеріалу; якщо інформація отримується лише за допомогою зору, то запам’ятовується до 30% матеріалу. За умови комбінованого поєднання слухового та зорового каналів інформації людина спроможна швидко засвоїти до 60% отриманої інформації. Таким чином, використання мультимедіа сприяє кращому вивченню навчальної інформації на уроках.

Власний досвід створення та використання презентацій у процесі вивчення інформатики дозволяє визначити низку факторів, які впливають на  ефективність навчально-виховного процесу:

- зростання впливу виступу на аудиторію, оскільки значний обсяг інформації сприймається зоровими та слуховими рецепторами одночасно; 

- полегшення розуміння і сприйняття поданого матеріалу; 

- запам’ятовування навчального матеріалу на значний період; 

- збільшення психологічної вірогідності прийняття правильних висновків, суджень, узагальнень;

- скорочення часу на розкриття проблеми. 

У своїй практичній діяльності найчастіше  використовую презентації, створені за допомогою програми Power Point, зокрема такі їх види:  

- презентації для лекційного викладу матеріалу;
- презентації для виконання практичних робіт;
- презентації для повторювально-узагальнювальних уроків;

- презентації для уроків тематичного оцінювання знань.

Компонування матеріалу програми в цьому випадку слугує своєрідною формою опорного конспекту. Варто зазначити також, що учні під час підготовки домашнього завдання часто використовують презентацію, вважаючи, що вона більш зрозуміла й логічна.

Мультимедійні уроки, зазвичай, будую за такою структурою:

1. Мотивація уроку – короткий вступний матеріал. Часто під час мотивації створюється проблемна ситуація за допомогою проблемного запитання, обговорюється практичне застосування в різних галузях.

2. Оголошення теми та очікуваних результатів уроку.

3. Основна частина уроку – опанування навчальним матеріалом уроку: робота з поняттями, невеликими текстовими фрагментами, що містять навчальну інформацію, відеосюжетами, аудіозаписами, фотодокументами, таблицями, схемами (виклад необхідної інформації з теми у вигляді слайдів). Мультимедійні технології дозволяють подати учням набагато більше інформації, ніж на уроці без використання комп’ютерів або графопроектора.

Основна частина уроку може включати і проведення невеликої навчальної дискусії, роботу в групах, творчий звіт з виконання індивідуального завдання. Звісно, використовую і традиційні форми роботи та методи і прийоми навчання.

4. Підбиття підсумків уроку включає рефлексію почуттів (наприклад, що сподобалося на уроці найбільше), способів діяльності учнів (для прикладу, чи раціональними були види діяльності, завдання, що використовувалися під час заняття) та відтворення учнями  основних понять уроку з демонстрацією слайдів з текстовими фрагментами.

Може виникнути питання – а чи не є використання мультимедійних технологій даниною сучасності, адже такі етапи  можна  запланувати і для звичайного уроку?  Мій досвід використання мультимедійних технологій свідчить, що їх упровадження підвищує ефективність засвоєння матеріалу, інтенсифікує процес навчання, стимулює інтерес учнів як до знань, так і до процесу їх отримання. Вважаю, що систематичне використання мультимедійних засобів на уроці, зокрема систем  презентацій, сприяє наступному:

- підвищенню якісного рівня використання наочності на уроці; 

- зростанню продуктивності уроку; 

- реалізації міжпредметних зв’язків; 

- уможливленню організації проектної діяльності учнів зі створення навчальних программ, проектів під керуванням учителів інформатики та інших навчальних предметів; 

- логічному викладу навчального матеріалу, що значно підвищує рівень знань учнів; 

- покращенню взаємин "учень-учитель"; 

- зміні ставлення школярів до комп’ютера: вони починають сприймати його як універсальний інструмент для роботи в будь-якій галузі людської діяльності.
При опитуванні дітей  в гімнаізї на запитання: „Які вам уроки бліше подобаються тардиційні чи з використанням презентацій” – 98% учнів вибрали уроки з використанням мультимедійних технологій. 
Використання мультимедійних технологій вдало поєднується з  традиційними прийомами інтерактивного навчання. Приклади:
· Обговорити завдання, визначити спосіб розв'язання задач, виконання практичних завдань;
· Взяти інтерв'ю і визначити ставлення партнера до лекції, проблеми чи іншої навчальної діяльності;
· Зробити критичний аналіз самостійної, практичної, чи письмової роботи друг другу;
· Розробити разом питання до викладача або до інших учнів;
· Проаналізувати разом проблему, задачу, алгоритм, чи експеримент виконаний на комп'ютері, плюси чи мінуси програмного забезпечення.
Також на уроках використовую метод „Мозкового штурму", що спонукає учнів проявити уяву та творчість, дає можливість їм вільно висловлювати думки ( Приклад: „Як можна виміряти інформацію використовуючи кілограми або кілометри?").
Дітям подобається метод „навчаючи - учусь" (поєдную в пари „слабого” і „сильного” учня при виконанні практичних завдань), який дає можливість учням узагальнити отриманні знання, закріпити їх при повторенні та передачі один одному, дає загальну картину понять і фактів, які необхідно вивчити на уроці, а також підвищує інтерес до навчання.
При вивченні алгоритмів, програмування використовую метод „аналіз ситуації"'. Цей метод вчить учнів ставити запитання, аналізувати наслідки (позитивні і негативні), допомагає пов'язати навчання з досвідом власного життя.
Метод імітаційної гри (симуляції) - це створені вчителем ситуації. Під час яких учні копіюють у спрощеному вигляді процедури, пов'язані з діяльністю людей у різних галузях господарства. Так при вивчені теми „Текстовий редактор” розглядається ситуація „ти -редактор газети" - вміти вводити, редагувати, форматувати текст. При вивчені теми „Електронні таблиці” - ситуація „ти - керівник підприємства" вміння проаналізувати за допомогою побудованих діаграм прибутки за тиждень, або „ти бухгалтер" - потрібно розрахувати заробітну плату (вміння користуватися формулами ). Такі ситуація розвивають уяву, навички критичного мислення, сприяють застосуванню на практиці навичок вміння вирішувати проблеми, підвищують інтерес до вивчення предмету. Таким чином традиційний урок можна перетворити в інтерактивний.
РОЗРОБКИ УРОКІВ

з презентаціями

Тема. Структура інформаційної системи. Процесор його основні функції. Структурна схема комп”ютера.

Мета. Познайомити учнів з поняттями інформаційна система, її структурою, взаємодією складових, процесором, його основними функціями, структурою комп’ютера. Розвивати уявлення про будову комп’ютера,  цікавість учнів до предмету, логічне мислення, вміння аналізувати; виховувати вміння слухати, відповідальність.

Обладнання. Презентація „Структура інформаційної системи. Процесор”, базовий листок знань, картки „Основні пристрої апаратної частини”, „Апаратно-програмна частина інформаціної системи”, „Іcторія розвитку процесорів Intel”,”Структура процесора”, клей.

Хід уроку.
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1.Організація класу. Привітання. Сьогодні на уроці ми  з вами розпочинаємо нову тему „Інформаційна система”. При вивченні цієї теми ми познайомимся з будовою комп”ютера, вивчемо призначення пристроїв  з яких складається комп’ютер. Як на вашу думку чи потрібно це знати? Я думаю, що коли ви виростете і будете купувати собі комп’ютер, то вам ці знання дуже будуть потрібні. 
Тема першого уроку „Інформаційна система. Процесор”. (слайд 1). Кожен з вас має на парті базовий листок знань. Давайте на початку уроку з”ясуємо ваші попередні знання (перша колонка), що ви знаєти про основні поняття уроку. Часу для роботи 5 хв. Є в класі такі, хто не відповів на одне запитання? Два? Три? Думаю, що в кінці уроку кожен з вас зможе заповнити третю колонку (кінець уроку).                           
  2. Викладання матеріалу за допомогою презентації. Завдання для учнів 
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складати опорний конспект. За змістом викладання роздати роздруковані матеріали для вклеювання в зошити учнів (скорочує час складання конспектів, зміна дій підвищує інтерес до інформації, що викладається)
Інформаційна система – це взаємозв”язана сукупність пристроїв, методів і персоналу для обробки інформації. (слайд 2)
[image: image7.png]


Інформаційна система забезпечує: приймання інформації, її перетворення;обробку,збереження і передачу споживачу (людині, тварині, машині, іншій інформаційній системі). 

Прикладом сучасної інформаційної системи може бути редакція газети або журналу, оснащена комп’ютерною технікою. Схематично інформаційна система виглядає так (слайд 3).

В інформаційній системі відбуваються такі процеси: введеня інформації, обробка інформації, зберігання вхідної і обробленої інформації, виведення інформації користувачу, введення інформації від користувача.
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В сучасній інформаційній системі комп’ютер відграє роль апаратно-програмної частини (обведена в прямокутник частина схеми)

Складові комп’ютерної системи (слайд 4)
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Комп’ютер складається з апаратної частини і програмного забезпечення.

Апаратна частина („залізо”)- складається із з’єднаних  між собою різноманітних пристроїв, які можна побачити і помацати.(слайд 5)

(Роздати учням для вклювання листки з основними пристроями апаратної частини)
Програмне забезпечення складається з сукупності всіх програм, що містяться в комп’ютері. Програмне забезпечення ділиться на:
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Програми операційної системи (забезпечуть роботу технічних засобів комп’ютера) 

· Прикладні програми (забезпечуть рішення різноманітних задач)

· Мови програмування (створення нових програм)
(слайд 6).
       Взаємодія апаратної та програмної складової (слайд7)
[image: image11.png]scrt ot




 Пристрої апаратної частини не можуть обробляти інформацію без різноманітних програм. Програмне забезпечення здійснює керування пристроями комп’ютера під час введення, обробки, виведення і зберігання інформації.    За взаємодію відповідають системні пристрої (пристрої обробоки) 
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Системні пристрої служать для обробки інформації, забезпечення взаємодії всіх пристроїв комп’ютера, керування їхньою роботою. (слайд8)
· Мікропроцесор

· Оперативна пам’ять, постійна пам’ять
· Постійна пам’ять 

· Магістраль (шина даних)

· Контролери (адаптери)

· Таймер

· [image: image13.jpg]


Тактовий генератор 
Системні пристрої розміщені на системній (материнській) платі, яка знаходиться  в системному блоці.(слайд 9). На малюнках ви можете побачити різні види системних плат, системних блоків.

Процесор (мікропроцесор) - головна електронна схема, що виконує всі аріфметичні обчислення, логічну оборобку інформації, яка попередньо записана в оперативну пам’ять.
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(слайд 10)

Основні характеристики:

Розрядність - це обсяг інформації (в бітах), який процесор обробляє за одну операцію 

Тактова частота – харакетризує швидкість виконання елементарних операцій всередені процесора вимірюється в мегагерцах (МГц)

Тип і швидкодія мікропроцесора є основними характеристиками  комп’ютера 
Структура процесора (слайд 11)
· [image: image15.png]vt ot




Пристрій управління (ПУ) – за допoмогою набору управляючих сигнаілв організвовує роботу всіх компонентів процесора і управляє як передачею адрес, команд і даних у процесорі по внутріній шині так і взаємодією із іншими пристроями

· Арифметико логічний пристрій(АЛП)- виконує числові і логічні операції з даними у відповідності з кодами команд програми, що зберігається в регістрі команд.

· Регістри - зберігають команди, дані, адреса (адреса – номер чарунки пам’яті) 

Роздати схеми для вклеювання”Структура процесора”,”Історія розвитку процесорів”                        

Робота процесора.
Процесор повинен мати змогу звертатись до вмісту кожної окремої комірки пам’яті, в довільному порядку. Тому кожна комірка має свій власний порядковий номер. Ці номери називають адресами. За адресами зберігаються команди рпограми. Команда задає певну дію, яку повинен виконати комп’ютер

(вивести на екран малюнок, надрукувати на принтері документ). Також команда може описувати, що робити із вмістом вказаних комірок пам’яті. У цьому випадку команді складаєтьсссся з коду операції( додавання, віднімання, порівняння) та адрс комірок, де знаходяться дані, над якими ця опрація виконуєтся. Послідовність команд для виконання комп’ютером називається програмою. Операції виконує арифметико-логічний пристрій. Результат записується в іншу комірку оперативної пам’яті. У пристрої керування [image: image16.png]


зберігаєтся адреса наступної комірки.

Системні пристрої (слайд 12)
· Контролер (адаптер) це електронна схема, що забезпечує управління пристроями комп”ютера

· Магістраль (шина даних) – це провідники, що зв’язують між собою всі пристрої комп”ютера

· Таймер - це електроний годник. При створенні документа на комп’ютері дата створення береться з таймеру

· [image: image17.png]


Тактовий генератор створює імпульси (такти), що узгоджують роботу всіх пристроїв
Загальна схема будови комп’ютера (слайд 13). Роздати дітям схеми для вклеювання 
3. Підсумок заповнення  базового листка знань.

[image: image18.png]Saeaamn
Cint g xaparepTc
ccvor AT KoM o1ep3




4. Д/з. ( слайд 14). Вивчити основні поняття,  на наступному уроці буде самостійна робота.Порівняти процесори за характеристиками з таблички історії розвитку процесорів, знайти і додати сучасні дані. С. 48, п.4 (І.Т.Зарецька)  

Роздаткові матеріали до уроку

Базовий листок знань

	Початок уроку
	Поняття
	Кінець уроку

	Знаю, не знаю, маю уявлення це____________ _______________________


	Що таке інформаційна система?
	Знаю, не знаю, маю уявлення це______________________ ________________________



	Знаю, не знаю, маю уявлення це____________


	Апаратна частина комп’ютера
	Знаю, не знаю, маю уявлення це____________________ _______________________



	Знаю, не знаю, маю уявлення це_______________________

_________________________
	Програма складова
	Знаю, не знаю, маю уявлення це_____________________ _______________________



	Знаю, не знаю, маю уявлення це______________________

________________________


	Процесор
	Знаю, не знаю, маю уявлення це_____________________ _______________________



	Знаю, не знаю, маю уявлення це_______________________

_________________________


	Характристики процесора
	Знаю, не знаю, маю уявлення це______________________ _________________________



	Знаю, не знаю, маю уявлення це_______________________

_________________________


	Взаємодія апаратної і програмної складової
	Знаю, не знаю, маю уявлення це_______________________ _________________________



	Запитання, що не зрозуміло

	

	


Апаратно-програмна частина інформаційної системи 
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Структура процесора
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Тема. Пам’ять комп’ютера.
Мета. Познайомити учнів з видами пам’яті комп’ютера, принципами їх роботи, характеристиками, видами зовнішніх запам’ятовуючих пристроїв комп’ютера, види дисків та їх основні характеристики, принципами запису інформації на диски, дискети. Розвивати уявлення про комп’ютер як інформаційну систему,  вміння аналізвати, конспектувати, виховувати відповідальність, самостійність 
Обладнання. Презентація „Пам’ять комп’ютера”, картки „З’єднай”, „Види пам’яті”, клей.  

Хід уроку.

1. Привітання. Організація класу.

2. [image: image19.png]


Перевірка домашнього завдання ( роздати картки „З’єднай поняття і визначення”) – 7 хв, перевірка, самооцінювання. Кожна помилка – 1 бал максимальна оцінка за роботу – 10 балів. 

Перевірка:  1-4, 2-10, 3-1,4-6,

     5-11, 6-2, 7-12, 8-9, 9-3, 10-8, 11-5, 12-7 (слайд1). 

3. Сьогодні на уроці ми продовжимо вивчати тему інформаційна система. Ми знаємо з вами, що однією з головних властивостей інформаційної системи є зберігання інформації. Навіщо потрібно зберігати інформацію?  (її можна передати, можна використати). Тому темою нашого уроку буде „Пам’ять комп’ютера”. Ми познайомимся із структорою пам’яті в комп’ютері, її видами, способами збереження іфнормації на дисках, дискетах. (слайд 2) 
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Єфективнівсть вашої роботи буде залежіть від вашої уважності і зібраності. 

4. Лекція і пояснення нового матеріалу за допомогою презентації „Пам’ять комп’ютера”. Завдання для учнів складати опорний конспект. За змістом викладання роздати роздруковані матеріали для вклеювання в зошити учнів (скорочує час складання конспектів, зміна дій підвищує інтерес до інформації, що викладається)
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Пам’ять комп’ютера призначена для збереженя вхідної інформації, програм, результатів обробки.  Вся пам’ять комп’ютера поділяється на  внутрішню і зовнішню пам’ять. (слайд 3). Головною характеристикою пам’яті є її об’єм, і швидкодія.
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Структура пам’яті комп’ютера (слайд4). (роздати картки для вклеювання та заповнювання)
Внутрішня пам’ять комп’ютера призначена для тимчасового збереження даних і програм. (слайд 5)
· ОЗП – оперативний запам’ятовуючий пристрій, є основним типом внутрішньої пам’яті комп’ютера. Продуктивність 
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комп’ютера в значній мірі визначається ємністю ОЗП і швидкістюдоступу до її чарунок. Часто для оперативної пам’яті використовують термін  RAM (Random Access Memory- пам”ять с довільним доступом.) 

· Обсяг оперативної пам’ті – одна з головних характеристик ПК. В сучасних ПК її обсяг досягає 4-8 МБайт

· Особливость оперативної пам’яті при вимиканні  живленя комп’ютера інформація що міститься в ОЗП – зникає!!!
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Розвиток оперативної пам’яті надзвичайно швидкий процес, щоб ви не придбали, воно вже морально застаріле! 
Загальний вигляд оперативної пам’яті (слайд 6)
Кеш-пам’ять- надшвидка пам’ять для прискорення доступу до оперативної пам’яті; використовується для зберігання копій дільниць оперативної пам’яті (слайд 7).
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ППЗ – постійний запам’ятовуючий пристрій є особливим видом внутрішньої пам’яті, вміст якого не змінюється протягом експлуатації комп’ютера ППз ще називають ROM (Read Only Memory- памть тільки для читання) В ППЗ зберігаються системні програми і дані, пов’язані з “життєзабезпеченням” комп’ютера. Оскільки більша їх частина пов’язна з обслуговуванням введенні-виведення, вміст ППЗ інколи називають BIOS (Basik Input Output System – базова система введення-виведення)

НПЗП – напівпостійний запам’ятовуючий пристрій – мікросхема пам’яті дуже невеликого обсягу, використовується для зберігання поточної конфігурації системи, а також поточного часу і дати. Така пам”ять виконана за спеціальною технологією СМОS, що забезпечує низьке енергоспоживання

Зовнішня пам’ять(слайд 8) 
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Гнучки магнитні диски (FDD- Flopy Disk Drive),  дозволяють переносити інформацію з одного комп’ютера на інший, а також зберігати інформацію, що використовується на комп’ютері постійно.  Дискета вставлена у спецільний футляр для збережння.

· Запис і зчитування інформації здійснюється з двох сторін. Дискета покрита спеціальним шаром магнітної речовини.  Запис інформації на магнітний диск здійснюєтья магніною голівкою. Залежно від закодованої інформації ділянки диску намагнічуються  Найбільш розповсюджені розміром 3,5 дюйма, об’єм 1.44 МБайта 
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Жорстки магнитні диски (слайд 9)
(вінчестер HDD-Hard Disk Drive)
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Є основним типом носіїв для тривалого зберігання інформації. Жорсткий диск складається з кількох магнитних дисків. Пластинки закріплені на вертикальній осі і постіно обератються з високою швидкістю, над дисками на відстаін знаходяться головки для зчитування запису. Весь механизм дисководу і самі диски запаяні в спеціальний корпус. Вінчестер може зберігати інформацію об’ємом більше 100 Гбайт 
Оптичні диски CD, DVD (слайд 10)
Являють собою сучасний тип носіїв інформації, що відрізняються великою ємністю і надійністю. 

CD-R призначені для одноразовго запису інформації
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CD-RW- можна записувати і витирати інформацію до 1000 разів, але реально через пошкодження набагато менше. Інформація на оптичні диски записується за допомогою лазера. Лазер прожигає дирки в покритті диску і таким чином кодуєтся інформація. Об’єм пам’яті CD -650Мбайт, DVD- 4,7-50 Гбайт 
Флеш-пам’ять (Flash-emory) (слайд 11)
різновид напівпроводникової энергонезалежної пам’яті. Вона можє бути прочитана скільки завгодно разів, але записати в таку пам’ять можна тільки обмежену кількість разів (макс. — близько  міліона циклів), що  набагато більше, чим здатна витримати дискета або CD-RW. Не містить рухливих  частин, так що на відмінність від жорстких дисків, більше надійна та компактна. Завдяки своїй надійності, низький вартості, низькій потребі в енергії флеш-пам’ять розпвосюджені в портативних пристроях, які працюють на батарейках — цифровых фотокамерах и відеокамерах, цифровых диктофонах, МР3-плеєрах, КПК, мобільних телефонах, а также смартфонах і комунікаторах. Крім того, вона використовується для збереження вбудованого програмного забезпечення в різних пристроях. (маршрутизаторах, міні-АТС, принтерах, сканерах), різних контролерах.   Обсяг пам’яті – до 8Гбайт
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Змінні диски –ZIP  (слайд 12).
Носії, аналогічні стаціонарним за принципом дії, але змінні, що забезпечує переваги резервного копіювання інформації.   Ємність до 2500 Мбіт
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Магнітнооптичні диски (слайд 13)
поєднують переваги магнітної та оптичної технологій: інформація зберігається на магнітному носії, захищеному прозорою плівко, а її читання здійснюється за допомогою променя лазера (запис спільною дією  лазеру та магнітного полю. Магнітооптичні диски випускаються розміром 3,5 дюймів, ємність до 3 Гбайт 
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Увага! (слайд 14)
З різних причин може бути втрата інформації на жорстких дисках. Запобігти втраті  інформації можна за допомогою її резервного копіювання пам’яті на диски, дискети!
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Підведення підсумку уроку. Що вам найбільше сподобалось? Що було важко? Що запам’яталось? Призначнення пам’яті? Які її види? Де розміщується пам’ять комп’ютера?

6. Д/з вивчити основні поняття, повідомленя про сучасні пристрої пам’яті комп’ютера, скласти кросворд на окремому листі( здати на перевірку).(слайд 14)

Роздаткові матеріали до уроку

Завдання „З’єднай поняття і визначення”

	Поняття
	
	Визначення

	1
	Інформаційна система
	
	1
	складається з сукупності всіх програм, що містяться в комп’ютері

	2
	Апаратне забезпечення
	
	2
	головна електронна схема, що виконує всі аріфметичні обчислення, логічну оборобку інформації, яка попередньо записана в оперативну пам’ять

	3
	Програмне забезпечення
	
	3
	за допoмогою набору управляючих сигнаілв організвовує роботу всіх компонентів процесора і управляє як передачею адрес, команд і даних у процесорі по внутріній шині так і взаємодією із іншими пристроями

	4
	Адаптер (контролер)
	
	4
	це взаємозв”язана сукупність пристроїв, методів і персоналу для обробки інформації.

	5
	Магістраль (шина)
	
	5
	зберігають команди, дані, адреса

	6
	Процесор
	
	6
	це електронна схема, що забезпечує управління пристроями комп”ютера

	7
	Розрядність
	
	7
	призначена для розміщеня системних пристроїв (процесора, оперативної пам’яті, постійної пам’яті, таймера, тактового генератора та ін.) 

	8
	Тактова частота
	
	8
	виконує числові і логічні операції з даними у відповідності з кодами команд програми, що зберігається в регістрі команд

	9
	Пристрій управління
	
	9
	харакетризує швидкість виконання елементарних операцій всередені процесора вимірюється в мегагерцах (МГц)

	10
	Аріфметико-логічний пристрій
	
	10
	складається із з’єднаних  між собою різноманітних пристроїв, які можна побачити і помацати

	11
	Регістри
	
	11
	це провідники, що зв’язують між собою всі пристрої комп”ютера



	12
	Системна (материнська плата)
	
	12
	це обсяг інформації (в бітах), який процесор обробляє за одну операцію 
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Тема уроку. Основні пристрої введення-виведення інформації. 

Мета уроку.  Познайомити учнів з пристроями введення-виведення інформації, іх видами, принципами роботи, розвивати уявлення про комп’ютер як багатоцільову інформаційну систему, вміння порівнювати, аналізувати, виховувати цікавість до предмету, світу. 

Обладнання. Презентація „Пристрої введення-виведення інформації”, картки „Історія розвитку дисплеїв”, Розподіл клавіатури на групи”, клей.

Хід уроку.

1. Привітання. Організація класу.

2. Перевірка домашнього завдання. Зібрати кросворди для оцінювання і перевірки.
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Сьогодні на уроці ми продовжимо знайомство з інформаційною системою комп’ютер. Ми вже знаємо за допомогою яких пристроїв обробляється інформація (процесор), зберігається інформація (пам’ять). А темою уроку сьогодні буде – пристрої введення і виведення інформації, тому що  без цих пристроїв неможлива обробка і збереження інформації.(слайд 1)
4. Лекція і пояснення нового матеріалу за допомогою презентації „Пам’ять комп’ютера”. Завдання для учнів скласти опорний конспект. За змістом викладання роздати роздруковані матеріали для вклеювання в зошити учнів (скорочує час складання конспектів, зміна дій підвищує інтерес до інформації, що викладається)
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         Пристрої введення (слайд 2)
         Клавіатура - це основний пристрій ручного введення інформації (програм та   даних)  у комп’ютер. Подивіться на малюнок оригінального виготовлення клавіатури.
Створена дизайнером на им’я Конг Фенуєн (Kong Fanwen), ця плоска qwerty-клавіатура виготовлена  з скла. Фізично пристроями  введення є вмонтована [image: image36.jpg]


камера, яка охоплює зображеня, а також невеличка лампа, яка освітлює клавіатуру і  потрібна для роботи  пристрою. Зверніть увагу на наступну клавіатуру для блондинок і назви клавіш на ній. Звичайно це жарт! (слайд 3). 
Стандартна клавіатура має не менш 101 клавіші, за допомогою яких можуть бути згенеровані 256 різноманітих символів та знаків. (слайд 4).

Клавіші на клавіатурі поділяються на:
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Клавіші на клавіатурі поділяються:

1. Алфавітно-цифрові(введення літер,букв, символів, цифр); 

2. Функціональні (для виконання різних спеціальних дій які визначаються програмою);

[image: image38.jpg]


3. Клавіші управління курсором (призначені для переміщення курсору по екрану)

4. окрема цифрова клавіатура – для зручного введення великої кількості цифр. 

5. службові (виконання спецальних дій);

Існують клавіатури на яких крім стандартніх клавіш присутні 17 мультимедійних, які допомогають користувачу при роботі в Інтернеті та керуванні мультимедійними програвачами (починати і зупиняти, додавати чи зменшувати звук). Ці клавіши розміщені зверху над функціональними.(слайд 5)
Маніпулятори – це пристрої введення, що забезпечують природний спосіб спілкування користувача з комп’ютером. (слайд 6)
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До маніпуляторів відносяться:
· Миша

· Джойстик

· Графічний планшет

· Мікрофон 
Миша призначена для введення команд і малювання
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 (слайд 7). Миша є основним інструментом керування на сучасних комп’ютерах. Для цього мишу пересувають по столі, її переміщення фіксується стрілочкою на екрані, щоб вибрати потрібну команду необхідно клацнути на її зображені лівою кнопкою. Для виконання більш складних команд натискають праву кнопку миші.   
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Трекбол (перевернута миша), принцип дії такий самий як і у миші,  як правило трекболами оснащені ноутбуки.

 Джойстик- призначений для ігр або тренажерів

 Графічний планшет  призначений для введеня малюнків, креслень, обладнаний спеціальним пером.
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 Мікрофон - для введення звуку (слайд 8).
Сканери (слайд 9).
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Планшетний - дозволяє вводити в комп’ютер зображення з паперу або плоскої поверхні. Відрізняються роздільною здатністю та кількітю сприйманих кольорів. За допомогою системи оптичного розпізнавання символів комп’ютер може розпізнавати текст у введеній картинці, це дозволяє швидко вводити в комп’ютер надруковану інформацію 
 Ручний – зручно  використовувати для сканування невеликих зображень, тому що ширина ручного сканеру не перевищує 10 см., для введеня зображення переміщують рукою по поверхні.
Протяжний сканер – дозволяє вводити в комп’ютер зображення великого формату, не тількі окремі акруші, а й сторінки книг, журналів (слайд 10).
Пристрої виведення (слайд 11).
Дисплей (монітор) - основний пристрій виведення графічної і текстової інформації.
Монітори бувають: кольорові та монохромні

Роздільна здатність – найважливіша характеристика монітора – кількість точок на екрані по вертикалі і по горизонталі в зображені що передається.

Чим вища роздільна здатність, тим краща якість графічного зображення
Зверніть увага на незвичайні дисплеї у виглді окулярів, та трьохвимірний, можливо це ваше майбутнє.(роздати таблички з історією розвитку дисплеїв)

Відеоконтролер (відеокарта) (слайд12)
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Забезпечує побудову зображення на  екрані монітора з деякою роздільною здатністю. Відеоадаптер одержує від процесора коп’ютера команди по формуванню зображення, конструює це зображення у службовій пам’яті, що називається відеопам’ять, і перетворює вміст відеопам’яті у відеосигнал.
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Принтери - пристрої друкування, призначені для виведення текстової та графічної інформації на папір, плівку, деякі принтери друкують кольорові зображення (слайд 13)
Розрізняють:

Матрічний. Принцип друку: друкувальна голівка принтера містить вертикальний ряд тонких металевих голочок. Головка рухається вздовж рядка, що друкується, а голки в потрібний момент ударяють по паперу через фарбувальну стрічку, утворюючі крапки. З цих крапок формуєтся зображення. Зараз матрічні принтери майже не використовуються. Недоліки невелика швидкість друкування, шум.
Струмний -  Зображення формується мікрокраплями спеціального чорнила, що викидаються на папір через сопла в друкувальній головці. Друкувальна головка рухається по горизонталі, а по закінченню друку кожної горизонтальної смуги зображення папір пересувається по вертикалі. Використовуються для колоьоровї печаті, але недоліками є проблема з заправкою катріжів та іх висока вартість.
Лазерний – використовується принцип ксерографії: зображення переноситься на матеріал зі спеціального барабана, до якого електростатичним способом притягаються частинки фарби – тонера, потім тонер запікається за високої температури. Зараз вже є кольорі лазерні принтери, але їх вартість висока.
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Інші пристрої введеня-виведення інформації (слайд 14)
Модем – це пристрій для обміну інформацією з іншими комп’ютерами через телефону мережу. Модем перетворює двійкові дані, що надходять від комп’ютера, в електричі сигнали для передачі по телефонній лінії, і навпаки.

Основною характеристикою модему є максимальна швидкість передачі даних. Розрізняють внутрішній і зовнішній модеми
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 Факс-модем – пристрій, який поєднує можливості модему і обміну факсимільними зображеннями з іншими факс-модемами і звичаними факс апаратами
Звукові плати (слайд 15) Пристрої сполучення комп’ютера з джерелами аудіосигналів, а також із вихідними аудіопристроями і акустичними системами. Звичайна звукова плата вставляється в системну плату.

· [image: image49.jpg]


 Звуквоа плата може сприймати перетворені в електричну форму звукові коливання – до неї можна підключити мікрофон, магнітофон, музичний центр. Отриманий сигніал може відтворюватися або перетворюватися в двійкові коди, записуючи їх у файл на диску, передаючи тій або іншій програмі.

·  Звукова плата може відтворювати через акустичні системи двійкові записи звукових коливань, які знаходяться на диску.
А також до зовнішніх пристроїв комп’ютера можна віднести (слайд 16)
· Мобільний телефон- введення-виведення звукової, графічної інформації

· Цифровий фотоапарат - введення графічний та відео інформації
5. Підсумок уроку. Як ви бачите до сучаних комп’ютерів можна підключати дуже багато різноманітних пристроїв. На які дві основні групи їх можна поділити?  Які пристрої вас здивували? Що нового ви дізнались?
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Д/з. Вивчити склад  та призначення пристроїв введеня-виведення інформації. Скласти загальну схему (таблицю) пристроїв введеня-виведення, виписати призначення основних службових  клавіш з підручника.(слайд 17)
Роздаткові матеріали до уроку
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Тема. Основні характеристики комп’ютера. Принципи роботи комп’ютера.  Правила техніки безпеки. Комп’ютерні мережі.
Мета. Познайомити учнів з основними характеристиками ком’ютера, принципами його роботи, правилами техніки безпеки, навчити готувати комп’ютер до роботи. Розвивати вміння аналізувати, творчі здібності, виховувати вміння працювати в групах, спілкуватись.

Обладнання. Презентація „Основні характеристики комп’ютера. Принципи роботи.”, картки  „Правила техніки безпеки”, „Збери свій комп’ютер”

Хід уроку.
1. Привітання. Організація класу до роботи. Перевірка домашнього завдання. (оцінювання робіт)
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2. Актуалізація опорних знань. Уявіть собі ситуацію, що вам потрібно придбати в магазині комп’ютер. У кожного з вас на столі лежить завдання „Збери свій комп’ютер”.  Приєднайте, будь ласка, необхідні пристрої до комп’ютера. На виконання цього завдання – 5 хв. Здайте свої роботи для перевірки.
3. Пояснення нового матеріалу.( за допомогою презентації „Основні характеристики комп’ютера. Принципи роботи комп’ютера. Комп’ютерні мережі”. Завдання для учнів скласти опорний конспект. За змістом викладання роздати роздруковані матеріали для вклеювання в зошити учнів (скорочує час складання конспектів, зміна дій підвищує інтерес до інформації, що викладається)
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Скажіть, будь-ласка, а що кожен з вас може сказати про свій комп’ютер гарний він чи поганий? Як зрівняти чий комп’ютер потужніший і має більше можливостей? Порівняти комп’ютери можна за  їх характеристиками. Ми з вами вивчали пристрої з яких складаються комп’ютери, кожен з пристроїв має свої характеристки. Тема сьогоднішнього уроку – Основні характеристики роботи комп’ютера. Принципи  його роботи. (слайд №1ї).

Зараз  на уроці ми з’ясуємо основні характеристики комп’ютера  і складемо табличку. (слайд №2).
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Пристрій процесор, його основні характеристики (розрядність (тип), тактова частота; оперативної пам’яті- об’єм, жорсткого диску - об’єм, тип дисководів, тип монітору (SVGA, кристалічні) та  відеокарти - об’єм, операційна система -  назва і версія. Складіть табличку самостійно на работу - 7 хв. Перевірте правільність виконання, виправте помилки. (слайд 3.)
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Пристрої  комп’ютера під час роботи повинні взаємодіяти між собою: передавати або примати дані, одержувати і виконувати команди, записувати або читати дані за вказаною адресою. Якщо організувати таку взаємодію за принципом ”кожний за кожним”, то одержимо складну і заплутану схему тим більше, що не всі пристрої мають єдину „внутрішню мову”. Наприклад монітор, принтер, миша мають суттєво різну фізичну основу і прямий обмін інформацією між ними не можливий. У сучасних комп’ютерах ця проблема вирішується завдяки магістрально-модульнуму принципу побудови. Кожний пристрій – модуль, який під’єднується до спільної для всіх системної магістралі. Магістраль складається з шини адрес, шини даних, шина команд. (слайд 4).
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 Магістрально-модульний принцип побудови дозволяє без зайвих труднощів під’єднувати до комп’ютера нові пристрої за принципом Plug & Play - „Підключи і працюй”.

 Загальна схема роботи комп’ютера виглядає таким чином (слайд 5).
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 Принципи роботи комп’ютера сформульовані Джоном фон Нейманом

1. Програмне управління – управління роботою комп’ютера за допомогою програм, які зберігаються в пам’яті.

2. Адресність пам’яті – збереження інформації в чарунках пам’яті, кожна з яких має свою адресу, по якій виконуєтся звертання до чарунки
3. Неперевність пам’яті – інформація розміщується в її чарунках із послідовними адресами, що спрощує її  пошук.(слайд 6)
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Підготовка комп’ютера до роботи
Включення живлення:

· включити всі необхідні для роботи зовнішні пристрої комп’ютера;

· включити ситемний блок

Вимкнення живлення:

· завершити роботу програм

· вимкнути системний болк

· вимкнути зовнішні пристрої комп’ютера (слайд 7)
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Правила техніки безпеки (роздаються кожному учню для вклеювання в зошит)
(слайд 8,9).

 Значне підвищення ефективності використання  комп’ютерів дає об’єднання їх у комп’ютерні мережі.[image: image60.png]e rexik Sement




 Комп’ютерна мережа - це два і більше комп’ютерів з’єднаних між собою для обміну інформацією (слайд 10).
Комп’ютерні мережі в залежності від охоплюванної фізичної території є двох основних видів:
· локальні (охоплюють комп’ютери на невеликому простроі від офісу до кількох будівель.

· Глобальні – охоплюють комп’ютери, розташовані в різних містах, державах, континентах.
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 Апаратні компоненти комп’ютерних мереж. (слайд 11)
До складу мережі входять комп’ютери, пристрої для їх фізичного об’єднання, спеціальне програмне забезпечення, яке дозволяє проводити обмін даними. У мережі комп’ютер виконує одну з функцій: надає свої ресурси  (сервер) або споживає ресурси з інших комп’ютерів (клієнт - робоча станція). Під’єднання комп’ютера по мережі повино бути як фізичним (кабелі, обладнання) так і логічним (програмне забезпечення). 

· Мережева операційна система – надає засоби зв’язку через мережу з іншими комп’ютерами, відкриває доступ до мережевих ресурсів і спільне їх використання, перевіряє дійсність паролів, координує переміщення даних через мережу

· Мережеве обладнання( мережевий адаптер,який на сучасних комп’ютерах вбудований в материнську плату; з’єднувальний кабель, модем)
Для з’єднання комп’ютерів в мережу використовують супутниковий зв’язок, найдешевим є використання існуючої телефонної мережі

Доступ до ресурсів

Доступ до ресурсів можливий, коли є підключени
й до телефонної мережі модем і є сервер, з яким можна встановити зв’язок. Більш детально комп’ютерні мережі розглядаються в 11 класі при вивченні теми Інтернет.
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Підведення підсумку уроку. Що ми дізналися сьогодні на уроці? Що було найбільше цікавим?  Які основні характеристики комп’ютера?  Що таке комп’ютерні мережі?

5. Д/з вивчити основні поняття, скласти рекламу для комп’ютера з вказікою на його характеристики на окремому листі (здати на перевірку)( слайд 12).
Роздаткові матеріали до уроку

Завдання. „Збери свій комп’ютер”

Прізвище, ім’я  _______________________________________________

	Пропонуєтся
	Вибрав

	Системний блок
	

	СD-ROM
	

	Музичний центр
	

	Оперативна пам’ять
	

	Операційна система
	

	Видеокарта 
	

	Сканер 
	

	Принтер 
	

	Дисплей 
	

	Миша 
	

	Клавіатура 
	

	Модем 
	

	Джойстик 
	

	Трекбол 
	

	Графічний планшет
	

	Магнітофон 
	

	Мобільний телефон
	

	Материнська плата
	

	DVD-ROM
	

	Дисковод для FDD
	

	Гарнітура (наушники)
	

	Колонки 
	

	Телевізор 
	

	Праска
	

	Звукова карта
	

	Процесор
	


Перевірив_________________ Оцінка __________

Завдання. Скласти основні характеристки комп’ютера
	Пристрій
	Характеристика

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


