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2. Гра на уроках природознавства.
3. Гра на уроках навчання грамоти.
4. Гра на уроках читання та рідної мови.
5. Гра на уроках розвитку зв’язного мовлення (Урок – казка).
6. Гра на уроках математики.
7. Висновки.



 Про гру сказано багато добрих слів. Її називають і джерелом радості, і королевою дитинства. Обидва визначення правильні, адже гра для дитини — саме життя з усіма його радощами, хвилюваннями, тривогами, перемогами і прикрощами. Гра — природний для дитини вид діяльності, мотив її лежить у самій сутності. Вільне від регламентації ігрове дійство дає змогу дитині виразити найфантастичніші бажання, свої мрії, їй відкривається широкий простір для вияву творчості, активності, кмітливості. В іграх школярі не тільки відображають реальне життя, а й перебудовують його. За словами Л.Виготського, «гра дитини це не простий спомин про те, що було, а творче переосмислення пережитих вражень, комбінування їх і побудова з них нової дійсності, яка відповідає запитам та інтересам самої дитини», тобто він розглядав гру як творчу діяльність, в якій наочно виступає комбінуюча дія уяви.
Вияв творчості у грі дозволяє дитині глибше зрозуміти навколишній світ, дає їй деякий життєвий досвід, викликає потребу виразити його у своїй діяльності. Радість творчої гри змінює дитяче життя, наповнює його казкою та чарами. Гра охоплює всі сторони особистості учня: вона потребує активної роботи думки і трудових умінь, багата емоціями та щирими почуттями.
В.Сухомлинський писав, що без гри немає і не може бути повноцінного розумового розвитку. Гра — це величезне світле вікно, через яке в духовний світ дитини вливається життєдайний потік уявлень, понять. Гру він порівнював з іскоркою, що запалює вогник допитливості і любові до знань. .
Роль гри в розвитку, становленні особистості незаперечна. 
Сьогодні, в час відродження національної системи виховання, дуже важливо залучати до процесу формування особистості дитини українські традиційні народні дитячі ігри. Національні дитячі ігри дуже глибокі своєю мудрістю, містять у собі величезний виховний потенціал. Вони добре сприймаються нашими дітьми, і за формою, і за змістом найповніше відповідають ментальності української дитини.
Чому гра так подобається дітям? Тому, що гра дарує радість і захоплення, що сам процес гри сповнений несподіванок, а результат – таємниця.
Дидактична гра як метод навчання природознавства має свої особливості. З одного, боку, в її сутності закладена ігрова дія, за допомогою гри формуються певні якості особистості: увага, спостережливість, пам'ять, розвивається мислення, виявляються творчі здібності школяра, самостійність, ініціатива. І з іншого боку — гра на уроці розв'язує певну дидактичну задачу: вивчення нового матеріалу, повторення і закріплення вивченого, формування трудових вмінь і навичок, використання знань на практиці та ін. Ігри викликають у дітей задоволення, підвищують емоційний тонус, сприяють формуванню у них уявлень про об'єкти природи, їх якості, виховують позитивне ставлення до природи. Надзвичайно важлива роль ігор у закріпленні, систематизації та узагальненні знань про природу.      Дослідження Н.Коваль, В.Друзь, А.Кмець, О.Янківської, В.Воронової показали, що використання дидактичних ігор природничого змісту за умови підготовки дітей і в певній системі дає змогу формувати у них міцні знання, систематизувати їх, підводити до узагальнень, розвивати мовлення, мислення.
Дидактична гра стимулює пізнавальну діяльність учнів, викликає позитивні емоції у ставленні до навчальної діяльності, до її змісту, форм і методів здійснення. Увага школярів, перш за все, спрямована на ігрову дію. При цьому до процесів запам'ятовування, осмислення підключаються глибокі переживання особистості, які роблять їх інтенсивнішими, результативнішими, і навчання проходить без особливих зусиль при великому емоційному піднесенні.
Традиційно дидактичні ігри на уроках природознавства виконують такі функції:
а)	формування знань про природу;
б)	закріплення, систематизація і узагальнення знань про природу.
У своїй роботі прагну розвивати не тільки пам'ять, логічне мислення, а й надаю можливість учням глибше вникати в завдання із традиційної системи. Надаю дітям додатковий час і матеріали, ширше поле діяльності і можливість для самостійного дослідження, моделювання та екологічного прогнозу.
    Застосування інструментарію методів розвитку творчої уяви, прийомів децентрації, творчо - емпатійних завдань у процесі проведення дидактичних ігор дало змогу реалізувати деякі завдання екологічного виховання, а саме: формування в дітей готовності до правильної взаємодії із довкіллям . Така готовність включає:
емоційну готовність — сприйняття світу природи, почуття здивування, захоплення, зачарування, задоволення, упевненості, сумніву; емоційно-позитивне ставлення до його об'єктів; «знані» мотиви поведінки;
ділову готовність — можливість реалізувати свої знання в різноманітних нестандартних навчальних і позаурочних ситуаціях; бажання брати участь в альтруїстичній діяльності, зачатки «внутрішніх» мотивів поведінки як передумови безкорисливості та емпатії (почуття співпереживання, співчуття);
інтелектуальну готовність — певний рівень інформованості дітей про природу, віковий рівень ерудиції та пізнавальних інтересів, усвідомлення себе як носія екологічної культури.
Застосовую та пропоную добірку дидактичних ігор з природознавства з творчими завданнями.
Тема. Рослини — частина живої природи.
І.	З якого дерева лист?
Програмовий зміст. Закріпити знання дітей про дерева (ялина, клен, сосна, тополя, липа; яблуня, вишня, слива). Вчити розрізняти листки різних дерев. Навчати за характерними ознаками листків впізнавати дерева 
Унаочнення. Гербарні зразки листя дерев, безлисті гілочки вищеназваних дерев.
Хід гри
На середину столу розкладаються гербарні зразки листків дерев. Дітям роздаються безлисті гілочки листяних та хвойних порід дерев лісу та саду. Вони мають дібрати до своєї гілочки листки. Потім описують своє дерево за схемою. Виграє той, хто швидше впорається із завданням.
Завдання:
1. Придумати нове дерево за методом фокальних об'єктів.
а) скласти фантастичну розповідь про будь-яке дерево;
2.  б) вправа «Робінзон Крузо».
Знаходимося на безлюдному острові. Ростуть лише дерева. Навкруги пісок, а далі море. Як вижити? В ящиках, що викинуто на берет, цвяхи, речі...(значення рослин для конкретного індивіда).
II. Чиє насіння?
Програмовий зміст. Навчати розрізняти насіння різних рослин; називати рослину за характерними ознаками плодів та насіння. Формувати уявлення про пристосування насіння до розповсюдження.
Унаочнення. Плоди фруктових дерев; горобини, калини; дуба; горох та квасоля у бобах; насіння клена, липи, ялини чи сосни, кульбаби, череди, осоту та ін. Ілюстрації рослин, яким належать плоди та насіння.
Хід гри
На столі розкладено прозорі пакетики із насінням рослин, окремі плоди. Учням роздаються картки із зображенням рослин. Вони добирають плоди та насіння до своїх ілюстрацій, описують пристосування насіння до поширення; якщо це можливо — проводять демонстраційні досліди (із насінням кульбаби, клена, череди тощо). Виграє той, хто швидше підбере насіння відповідної рослини, правильно з'ясує пристосування до поширення. Додаткові бали отримує учень, що доповнює, уточнює відповіді інших.
Завдання:
1. Метод фантастичних проблем.
Насінина кульбаби потрапила у відкритий Космос. Чи зможе вона прорости?
2. Творчо-емпатійні вправи:
а)	Ти — жолудь. Кому ти-принесеш радість? Кого ти боїшся?;
б)	Ти — насіння будяка. Передай свої відчуття.
III. Магазин «Квіти».
Програмовий зміст. Продовжити формувати поняття «кімнатні рослини», «органи рослин»; уточнити ознаки, за якими кімнатні рослини відрізняються одна від одної.
Унаочнення. Кімнатні рослини куточка живої природи.
Правила гри: назвати відділ крамниці, описати характерні ознаки рослини, не вказуючи назви.
Хід гри
На початку гри вчитель повторює органи рослин. Нагадує послідовність опису: стебло, листки — форма, колір; цупкий чи м'який, характер поверхні; квітка — одна чи багато, колір, запах.
На столах розкладають кімнатні рослини так, щоб кожну рослину було добре видно. Рослини розміщують по відділах: 1. Красивоквітучі рослини.
1. Ампельні рослини. 3. Сукуленти. 4. Декоративно-листяні кімнатні рослини.
Це — магазин «Квіти». Покупці (учні) описують рослину, що найбільше сподобалась, проте не називають її. Продавець має впізнати її і видати покупку. Під час гри вчитель може змінювати «продавця».
Завдання:
1. Створити нову кімнатну рослину за методом фокальних об'єктів.
2.   Творчо - емпатійні	вправи: уявити себе кімнатною рослиною і передати її почуття (колеус, бальзамін).
3. Метод абсолютизації — описати рослину так, щоб її неодмінно захотілося купити (кактус).
На уроках природознавства діти з задоволенням розв’язують кросворди, чайнворди, ребуси, розгадують загадки… Найкращий результат дають інтерактивні ігри.
2клас. Тема. Тварини лісу.
Кросворд із секретом
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1. Смугаста кішка в лісі живе.
2. Птах з великими очима,    гострими кігтями, загнутим дзьобом.
3. Червонясту шубку має,
          По гілках вона стрибає,
                                                           Горішки,  шишки збирає.
4. Хижий звір з темним хутром у білу смужку, впадає у зимову сплячку.
5. Прийшла кума з довгим віником на бесіду з милим півником.
6. Тварина висока і рогів багато.
7. У лісі біля пня біготня і метушня:народ робочий весь день клопоче.
2клас. Тема. Жива природа в літку.
Гра «Упізнай нас» 
1. Хто таку тварину знає:губить хвіст, коли тікає.
        Бо секрет для себе має-хвіст швиденько відростає.(Ящірка)
2. Повзун повзе,тисячі голок везе(Їжак)
3. Біла латка, чорна латка по дереву скаче.(Сорока)
4. Хто може вийти сухим з води(Качка,гуска)
5. У воді сидить охоче та не риба, та не рак.(Жаба)
6. Голова є, а шиї немає,
         Очі є, а брів немає,
         Без рук і без ніг, 
         А далеко запливає.(Риба)
7. Цілий день в дуплі сиджу, а в ночі літаю(Сова)
8. Маленька сіренька пташка – найкращий співак гаю(Соловей)
2клас.Тема. Людина і природа.
Гра «Як зберегти природу»
· Якщо ти підгодовував взимку пташок, то тупни ногою.
· Якщо ти зробив шпаківню для шпачків, то підстрибни.
· Якщо ти допоміг пораненій пташці, то сплесни у долоні над головою
· Якщо до твоєї кімнати залетів джміль або інша комаха і ти випустив її на волю, то змахни руками.
· Якщо ти підібрав приблудне кошеня чи собаку, то простягни руки вперед.
· Якщо ти переконаний, що кожній людині треба піклуватися про природу, про все живе – простягни руки своїм сусідам і візьми їх за руки.
· Ось так дружно, як ви взялися за руки, будемо єдині у прагненні зберегти нашу матінку – природу.  
Тема. Корисні копалини в рідному краї.(4кл.)
Гра «Розшифруй анаграми» 
Завдання. Переставити місцями букви і прочитати назви корисних копалин.
ФОРТ, ЯЛІУВГЛ, ФАТАН, ВОЛООВ, ЗАГ, НАВПЯК, РАГТІН
(Торф, вугілля, нафта, олово, газ, вапняк, граніт)
Тема. Планета,  на якій ми живемо.(4кл.)
Гра «Гронування»
Завдання. Записати слова асоціації, які виникають на поняття «Земля»(1-2 хв.)
Період навчання грамоти - найважливіший у житті дитини. На уроках навчання грамоти учні розвивають мову, вчаться писати і читати. Велика увага приділяється розвитку фонетичного слуху, тобто вмінню знаходити і виділяти окремі звуки зі слів.
Процес навчання грамоти потребує таких методичних прийомів, які враховували б особливості дитячого сприймання, уваги, пам'яті, мислення. При цьому добір мовного матеріалу має здійснюватись так, щоб учні мали можливість оволодіти такими важливими прийомами розумової роботи, як аналіз і синтез, класифікація, узагальнення, уміння робити висновки.
 (
30
)
Якість формування навичок читання і письма залежить від розуміння першокласниками змісту понять "звук" і "буква". Тому у підготовчому і (добукварному) періоді головне місце належить звуковому аналізу слів, який є передумовою успішного перекодування звуків у букви, і, навпаки, - букв у звуки. Однак така робота для першокласників пов'язана з певними труднощами, оскільки передбачає різноманітні звукові перетворення: зображення частини звукового потоку у вигляді послідовності звуків; зіставлення звуків між собою, визначення своєрідності кожного з них; фіксування звукового складу шляхом перетворення з миттєвості його слухового сприймання на стійкий, зримий об'єкт, яким є модель слова. Побудова моделей також потребує від дітей певної аналітичної та синтетичної роботи.
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     Важливою умовою успіху є проведення її у цікавій ігровій формі.
Для того, щоб звукові схеми не "лякали" дітей, а стали бажаними учасниками кожного уроку доцільно надати їм незвичайного, казкового вигляду, розповівши дітям казку про веселих братиків і сестричок - чоловічків, які позначають голосні та приголосні звуки.
У чоловічка, що є позначкою голосного звука, широко розкритий ротик. Це свідчить про те, що вимова голосного звука не зустрічає перешкод. Чоловічки, що позначають приголосні звуки, різняться формою своїх ротиків: одна риска на місці ротика символізує твердий звук, а дві риски -м'який.
Здійснюючи звуковий аналіз слів, бажано пропонувати першокласникам своєрідний алгоритм, який дає змогу уважно ставитись до кожного звука у слові:
Визначте перший і останній звуки у слові.
Визначте усі інші звуки.
Назвіть лише голосні.
Назвіть приголосні.
Назвіть тверді і м'які приголосні.
Розширити уявлення молодших школярів про звуковий склад слів допоможуть звукові аналітично-синтетичні вправи, як наприклад:
1. [bookmark: bookmark0]Гра	"Ніч".
"Ніч". Діти заплющують очі і слухають окремі звуки, які називає вчитель, вимовляючи вголос злиття, яке з'єднали з цих звуків. Коли вчитель вимовляє слово "день", діти "прокидаються" і починають працювати над наступним завданням.
2. [bookmark: bookmark1]Гра "Назви перші і останні звуки у словах".
Учні слухають слова і по черзі називають перший і останній звуки у
запропонованих словах. Учитель уважно стежить за ходом виконання завдання, яке ускладнюється тим, що серед поданих слів є "зайве", яке розпочинається іншим звуком. Учитель пропонує дібрати слова, які починаються цим звуком.
Розвитку мовленнєвих здібностей та активізацій діяльності молодших школярів сприяє такий підхід до викладу навчального матеріалу, який передбачає об'єднання усіх завдань, запропонованих учителем, єдиним цікавим сюжетом, як приміром: подорож до осіннього лісу; розповідь чарівників; чари лісових мешканців; "подорож" по казці з її героями; "подорож" до цирку, плетіння віночка Осені з осінніх квітів, листочків. ...
Важливим у використанні також сюжетів є те, що вони становлять не лише окремі епізоди уроку, а є наскрізними, логічно пов'язаними між собою. Першокласники стають активними учасниками і разом зі звуками (буквами) переживають, перемагають злих чарівників, здогадуються і, нарешті, розкривають таємницю. Гра поступово і непомітно на уроці переходить у серйозну, плідну роботу.
У букварний період навчання грамоти на кожному уроці ознайомлення з новою буквою до ґрунтовної звукової роботи додаються вправи, спрямовані на формування навичок складового читання.
Ось такі з них, що проводяться у формі гри:
[bookmark: bookmark2]    1 . Гра « Впала шишка»
Вчитель імітує падіння шишки, проводячи її ( шишку з написом букв, що позначають голосні звуки) спочатку перед буквами, які написані на стовбурі дерева, а потім після них (букв, що позначають приголосні звуки). Учні читають прямі та обернені склади у зростаючому темпі ("шишка" падає швидше).
1. [bookmark: bookmark3]Гра «Букви знайомляться».
Використовуючи різні варіанти цієї гри, вчитель має можливість демонструвати учням для читання велику кількість складів, з'єднань та слів.
Така постійна установка не на букву, а на склад дає змогу уникнути спрощеного (побуквеного) способу читання.
2. [bookmark: bookmark4]Гра «Розсипані склади»
Із окремих складів, зображених на таблиці, учні намагаються скласти
і якнайбільше слів. (Склади у дзьобиках несуть птахи - малюнок).
3. [bookmark: bookmark5]Гра «Хмаринки».
Кожна картка-хмарка має по слову (з обох сторін - по складу). Вчитель швидко показує дві сторони "хмарки" - діти мають "упіймати" слово). Розвиткові фонетичного слуху дітей сприяють такі вправи як:
Придумування слів з новим звуком.
4. [bookmark: bookmark6]Гра « Впізнай звук».
Вчитель читає слова, а учні оплесками у долоні повідомляють, що вони почули новий звук у слові; якщо нового звука немає - сидять тихо.
5. [bookmark: bookmark7]Гра «Закінчити слово»
Учитель голосно читає вірші, не дочитуючи в окремих словах останній звук. Його повинні хором, або за викликом, назвати діти.

Біг у лісі
Сірий зайчи(к)... (діти хором - "к")
Сірий зайчи(к)...
Побігайчи(к)...
Взяв собі горобе(ць)...
Писану торбину,
Та й подався навпросте(ць)...
Полем у доли(ну)
6. [bookmark: bookmark8]
7.     Гра «Знайди спільний звук».
Учитель читає слова, а діти повинні назвати, визначити звук, що повторюється у кожному слові:             вулиця, муха, павук, узлісся, учорашній - [у].
8. [bookmark: bookmark9]     Гра «Виправ слово».
Учитель читає віршики, а діти хором або індивідуально виправляють фонологічні помилки.

В нірку враз сховалась тиша.
Та не тиша, може. ... (миша)
Муку меле старий тин.
Ні, напевно, меле... (млин).
9. [bookmark: bookmark10]
9. Гра «Мишка».
На дошці записані слова без першої літери:

„.орона (ворона)
...орота (ворота)
.. .улик (вулик)
.. .ухо (вухо)
...ата (вата)

Учитель звертається до дітей:

Слова спокійно жили в книжці,
В яку вдалось пролізти мишці.
     Вона початки відкусила,
     У себе в нірці схорони
     Школярам пропонують повернути букви словам. Виграє той, хто першим запише в зошит слова.
Ця гра сприяє не тільки розвиткові фонематичного слуху дітей, а і збагаченню лексики дітей.
10. [bookmark: bookmark11] Гра «Закінчимо вірш»
Учитель читає віршики, в яких пропущені останні слова, а діти повинні їх визначити.

Так високо, ой лишенько,
 Росте солодка ...(вишенька)
З  кінцем зими прийде вона,
 Улюблениця всіх ...
11. [bookmark: bookmark12] Гра «Чисто мов»
Розвиткові правильної артикуляції звуків сприяють чистомовки, які доцільно проводити на кожному уроці.
Ла - ла - ла - бігла край села.
Ло-ло-ло - намалюймо коло.
Лі - лі - лі - коники малі.
Ле - ле - ле - стерня ноги коле.
Іл — іл — іл - великий віл.
Ли- ли- ли - підлогу мели.
Розвиткові, удосконаленню навичок читання, виробленню навичок читання, збагаченню активного словника дітей, розвиткові пам'яті, уваги, мислення мови сприяють наступні вправи.
12. [bookmark: bookmark13]Гра «Відшукай пеньок».
Слова, слова, слова, слова, слова, слава.
Слива, злива, слива, злива, слива, слива.
Трава, трава, трава, трава, трава, дрова.
ІЗ.      Скоромовки. Гра «Скоро мов»
Зраділи туристи - річка,
     В річці - і раки і риба. 
     Гарно на річці рибалити.
13. [bookmark: bookmark14] Прислів'я та приказки. Гра «Маленькі зцілювачі»
Із розсипаних слів скласти прислів'я, розказати сусіду по парті, прочитати парами (парна робота)
 язиці, На,
 льодок, на, думці,
 а, медок.
(На язиці медок, а на думці льодок)
15. [bookmark: bookmark15]Лічилки.

Ішли свині по драбині,
А за ними кабанці 
Ас, бас, барабас 
Ти зайдеш у клас.
16. [bookmark: bookmark16]
17. Загадки.

Як сонечка нема 
Мене шукать дарма.
А сонечко сія -
Завжди з тобою я.
Стрибаєш ти чи йдеш- 
Стрибаю, йду я теж. (Тінь)
18. [bookmark: bookmark17]
19. Веселі віршики - веселий алфавіт (тренування пам'яті)

Гуси гучно ґелґотали – 
Горобці зерно клювали.
Гонять гуси горобців,
Голубок на ґанок сів.

Робота над віршем проводиться в такому порядку: 
· 
· самостійне напівголосне читання
· читання вголос;
· читання парами;
· читання групами;
· читання з «витертими» словами;
· читання напам'ять.

18. З поданих літер склади слова. Гра «Вилучи зайве слово». (
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 (
18. З поданих літер склади слова. Гра «Вилучи зайве слово».
)
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19. З'єднай частини прислів'їв.  Гра «Мудрослови»
Тяжко тому жить,                          а один відріж.
Зробив діло,                                    той багато знає.
Сім раз відмір,                                гуляй сміло.
Хто багато читає,                           хто не хоче робить.
20. Прочитай рядки дитячої пісеньки. Гра «Шифрувальники»	
Ойєвлісікалина
Тамстояладівчина
21.Вправи на вироблення догадки
смчна кша цква здча
Ж л с б дід та бб. Дд кж б б : ...
ииоіаа	іаеаі
( Букви закриваються смужкою паперу )
Завдяки подібним вправам навчальний процес стає невимушеним, активізується діяльність учнів, формується позитивне ставлення до уроків.
Застосування таких вправ дає можливість багаторазовим, не набридливим повторенням досягти засвоєння ( виучуваного ) навчального матеріалу, позитивно впливає на пам'ять, розвиток уваги, пробудження пізнавального інтересу, збагачення активного словника дітей, розвиток мовлення, виробити навички швидкочитання.
Діти подолали першу сходинку зростання і оволоділи початковими елементарними навичками читання. Завдання вчителя 2-4 класів продовжити цю роботу, не загубити її, виробити навички свідомого, бажаного, зацікавленого читання. Адже читання - одне з основних джерел знань. Сучасній дитині важливо швидко оперувати великою кількістю інформації, з-поміж усього вибирати основне, найцінніше, а значить - бути справжнім читачем. А допоможе у виробленні навичок швидкого читання та грамотного письма звичайно ж цікавий урок. Це може бути урок - подорож, урок КВК, урок «Що? Де? Коли?», урок - вистава, урок - шоу огляд знань, урок - змагання «Найрозумніший», урок - гра «Поле чудес», урок - аукціон, урок - театралізація, урок – віночок, урок з участю казкових героїв, уроки з різноманітними тематичними іграми.
На уроках доречно використовувати систему різноманітних ігор - вправ та ігор-прийомів, які допомагають подолати труднощі під час читання. Зокрема пропоную такі:
І.Вправи на постановку дихання та розвиток дихання і постановку артикуляції.
1. На одному диханні прочитати декілька слів з вказівкою місця, де набрати повітря, у різному темпі, з різною силою голосу.
Читання групи слів, речень або частини вірша на одному диханні можна провести у вигляді гри «Хто більше?».
2. Систематичне проказування скоромовок у різному темпі
 (П- повільно, Н – нормально, Ш- швидко)
Спить старий сердитий сом,
Сниться сому сьомий сон.
3. Промовляння чистомовок.


Ча-ча-ча — вкусити калача.
Ач-ач-ач — летить пугач.
Че-че-че — вуглинка пече.
Чо-чо-чо — смачне лечо...
4. 
5. Промовляння фраз речень на великій швидкості.
(Швидко промовляю речення. Діти якомога швидше повторюють два речення – перше і друге. І так 5-6 речень)
6. Під час перевірки домашнього завдання на знайомому тексті проводжу розчитування: читання по вертикалі, діагоналі, справа наліво, у темпі скоромовки, у нормальному темпі, виразно.
II. Вправи на розширення кута зору
1. Таблиця Шульте. (Квадрат 20*20см)
Дивлячись на центральну цифру, «позбирати» олівцем числа з наростанням натурального ряду, не переміщуючи погляду. Цю вправу проводити індивідуально перед читанням тексту. Починати треба з менших таблиць, наприклад:
 12	           13 5	
 43	             4 79
          862                        
2. Піраміди складів, слів. Гра «Пірамідки»
а) Перед учнями ставиться завдання: не зводячи очей з точки (починаючиз верхньої), намагатися побачити букви ліворуч та праворуч від точки.
                    м •   а                                                                   не •  бо
               л       •.    о                                                          зо        •      рі 
             с         •        и                                                   хма          •          ра
           т           •           і                                             мі                 •            сяць
        к              •               у                                   сон                    •                  це
     р                 •	               а                              рі                         •                       ки

б)Словесні піраміди.
         сад                                                   ліс
сади 	           пуща
садок 	            лісок
садівник 	               діброва
садіння	               переліс
3. Читання згори донизу, фіксуючи погляд на вертикальній лінії. 
Гра «Канат».
Веселі вишні                                              вкрили віти,
Виблискують                                             з гущавини.
Василько воду                                           ллє на квіти,
Щоб вищі вир                                            осли вони.
4. Читання гнізд споріднених слів. Гра «Гніздо»
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ліс
ліси
лісок
лісова
лісочок
лісник
5. 
6. Гра	«Крокуй вперед»
Пропоную дітям за моїм сигналом відірвати очі від тексту і називати слова, які йдуть далі. Адже при читанні ми забігаємо вперед на кілька слів. Діти називають по 2—3, а то і 5 слів. Учень, у якого добре розвинена величин
кута зору, може передбачати наступне слово.
Дітям дається вказівка: «Промовляєш слово, а очі забігають наперед».
III. Вправи на розвиток антиципації.
Загадки чи віршики, у яких слід додати риму.
Гра «Морська хвиля змила слово...».

Дивний ключ у небі лине,
Не залізний, а пташиний.
Цим ключем в останній млі
Відлітають ... (журавлі).

Деформовані слова
 алшко	слваи
качрі алствка , 
елсо арби
Гра «Розплутай ниточки».
На дошці малюю переплутані ниточки. На одному кінці кожної ниточки
· цифра, на іншому — буква. Якщо учні правильно визначать, якій цифрі відповідає яка буква і розставлять їх по порядку, то прочитають слово.
                                        2  4  3  5  1
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Читання за орієнтиром (під час аналізу тексту).
Називаю 1—2 слова, не вказуючи орієнтирів, а діти шукають і дочитують. Дитина, яка прочитає, вказує орієнтир. Читають перший рядок тексту, а потім — останній. Чи зрозуміли суть.
IV. Розвиток оперативної пам 'яті, пильності зору, уваги.
Ці вправи впливають на формування навичок правильного, свідомого та швидкого читання.
1. Прочитай слова у слові або із заданих букв склади слова. 
Ластівка
сітка  став 
стіл   лавка 
ліс    ласка
віл    ватка
ложка  сік
латка
2. Знайди слова у слові.
Вокзал    123456
456   654  3245  зал  лаз   коза
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З.Зорові диктанти .
                   Кількість знаків    Секунди
Йде сніг	                7               3
Капає дощ	           8                4
Діти йдуть	           9                4
Минуло літо	      10                 5
На небі хмари   11                 5
           Сонце світить.  12                    6

Потім ці речення прочитують хором: швидше, ще швидше.
4. Самодиктант.
3—5 речень прочитали тричі. Закрили і записали.
 V. Вправи на вироблення навичок швидкого читання.
Дітям подобаються такі вправи, вони із задоволенням їх виконують і продовжують цю роботу вдома.
1.     Багаторазове читання уривка (за певний час).
2.    Читання тексту пошепки. Гра «Бджілка».
Вчитель говорить: «Бджілки — у вулику». Діти читають тихенько. Коли звучать слова: «Бджілки вилетіли!», діти читають голосно.
3. Гра «Хвилька».
Діти читають текст і за сигналом вчителя змінюють швидкість. («Повільно» — читають не поспішаючи», «швидше!» — прискорюють читання, «блискавка!» —у темпі скоромовки).
4. Гра«Блискавка» — читання з прискоренням.
Починають діти читати у звичайному темпі. При слові «блискавка» діти поспішають дочитати якомога швидше. Потім — переказують прочитане.
5. Гра  «Дощик».
Дощик накрапає. Читають тихенько.
Дощ сильнішає. Голосніше.
Злива. Голосно.
Дощ затих. Замовкають.
6.   Гра «Вовк і заєць».
Беруть участь двоє учнів. Перший починає читати, а другий продовжує після того, як перший опанує 1 речення і намагається його наздогнати.
7. Гра	«Буксир»
Читай за мною. Читай парами. Один читає, другий веде указкою вперед на одне слово.
8. Гра	«Сам читач і сам ведучий»
З великим нетерпінням діти чекають уроків з участю казкових героїв. Наприклад:
Тема. Повторення вивчених букв. Розвиток зв ’язного мовлення. Складання

Я, ромашка, скромна і біленька
На полях і в квітнику росту.
В мене серце жовте, золотеньке,
Ціле літо й осінь я цвіту...
Всюди я своїх сестричок маю -
І на грядці, в лузі і в гаю.
Від землі я сік живий приймаю,
Людям щедро все передаю.

Діти, то про що розповідається в цьому віршику.(Робота над змістом вірша.)
Діти, погляньте на нашу Ромашечку, щось вона засумувала?
А знаєте, чому вона сумує?

Жила Ромашечка серед своїх сестричок на лужку. Та надто непосидючою, допитливою була. Дуже закортіло їй на інший берег річки. Попросила вона Вітерець, щоб він переніс її на протилежний бік річки. Погодився Вітер -пустун і переніс Ромашечку, а сам полинув відпочивати у дрімучий ліс. Увесь ранок вона гуляла, притомилась та й за сестричками засумувала. Підійшла до чарівної глибокої річки, а перейти не може, місточка нема. Стала просити мешканців річки, щоб допомогли. А вони не погоджуються. Стала вона ще дужче їх благати. Всерівно не погоджуються.
· Допоможемо тобі, якщо виконаєш наше завдання, - загули мешканці.
· Та я ж не вмію ні писати, ні читати.
· Попроси учнів 1-Б класу.
· Діти, давайте допоможемо Ромашці. Згодні. Так.
Чим краще ми будемо працювати, тим швидше Ромашечка дістанеться до своїх сестричок.
II. Мотивація навчальної діяльності учнів.
Допомагаючи Ромашці, ми з вами повторимо вивчені звуки та букви, що їх позначають , будемо писати склади, слова, речення з ними , вправлятися у звуко -буквенному аналізі слів, будемо працювати в групах, парах, грати 
Ш. Робота над матеріалом уроку.
1. Завдання Рака.
Рак від берега задкує
Вам завдання пропонує.
а)	Розглянути уважно картину «Рожевий ранок», знайти назви предметів, що відповідають на питання що ?, хто? Дібрати до них назви ознак .
Що ? Річка(яка?) глибока, чиста, швидка...
б)	Прочитати букви.(Діти читають вивчені рукописні букви)
2. Завдання Равлика. (Парна робота. Гра «Конкурс красунь»)
а)	Хтось повільно так повзе - на собі завдання нам везе.
Записати букви у зошиті : Рр П п Кк А а...
Парна робота. Гра «Конкурс красунь » (Діти міняються зошитами, віднаходять найкраще написані букви, малюють над ними коронки.)
3. Завдання Рибки.
Прочитати склади. Записати у зошит. Утворити з них слово, ма ро ка ш ромашка (Написати звукову модель слова).
Гра « Мікрофон».
Скласти речення з написаним словом за схемою.
4. Завдання Бобра. Гра «Конструктори природи»
(Працюють з квітковим конструктором)
Гра «Збери квіточку». (Діти складають квіточку і описують стебло, листя, квітку.) Стебло (яке?) тонке, високе, гнучке, тендітне. Листочки (які?) довгі, зелені, вузькі.
Квітка (яка?) біла, ніжна,скромна, пахуча, золотоока, зірчаста.
5. Завдання Жабки - Ропушки. Фізкультхвилинка
Звучить пісня «Ромашка». Діти малюють рухами зміст пісні.
6. Завдання Русалочки.
Групова робота. Гра «Юні журналісти»
Група «Понеділок»
а)	Ромашка любить рости на луках, полях, обабіч доріг.
б)Ромашка -  лікарська рослина. Шанують її люди за лікувальні властивості.

в)	
Ромашковий чай
     В нагоді теж стане.
     Поп'єш - і боліти 
    Живіт перестане.

г)  Вживають ромашковий чай при болях у животі, коли болить голова, серце, горло.
д)  Шовково коси поломеніють,
      Коли настоєм ромашки їх помиють 
е)   Ромашка у вінку - дівоча чистота.
Група «Вівторок»
а)   
Я на сонце дуже схожа:
     Золотиста, ніжна, гожа.
     Рано - вранці розквітаю.
     Пелюстками всіх вітаю.
     Відгадати всім не важко,
     Що за квітка я — .. (ромашка).

б)	Стоять сестрички,
    Золотенькі очі, білі вії.
в)	У зеленім зіллі 
      Виросло дівчатко – 
      В неї вії білі
      Й золоті очатка.
Група «Середа»
а)	
            Я - Ромашка веселенька,
            Росту в полі і в саду,
            Я вітаю соловейка,
            З ним розмовоньку веду.

б)	
       На тонкій, тендітній ніжці 
       Ніжна квіточка сидить.
     У білесенькій спідничці
    Жовтим ґудзиком блищить
.
в)	
     Ой , ромашко, біла квітка 
     Всім подобаєшся ти
          І твоє біленьке личко 
          Бережемо ми завжд
Група «Четвер»
а)	Три ромашки - жовтоочки ,
Дві веселенькі волошки
 Діти мамі дарували.
Скільки квітів в неї стало? (Діти розв'язують задачу.)
б)	Скоромовка.

    Ромашки рвати ми ходили 
    Над річкою в рясній траві.
            І раптом равлика зустріли 
            Із ріжками на голові.
7. 
8. Завдання Дідуся Водяника.
Групова робота. Скласти речення за малюнком та схемою. 
Група «Понеділок»
 (Роман скопує грядку.)
Група «Середа»
 (Діти доглядають за ромашками.)
Група «Четвер»
(Діти дарують мамі квіти.)
Завдання для доповідачів.
Доберіть заголовок до отриманого тексту. (Група дітей працює біля дошки, а решта доповнює малюнки на аркушах).
9.  Завдання Русланки.
Складання плану опису квітки.
План
1. Яке стебло?
2. Які листки?
3. Яка квітка?
4. Яку користь вона приносить людям?
9.Завдання Черепахи.
Колективне складання опису Ромашки за планом .
1. 
2. Яка квітка ромашка?
3. Де любить рости?
4. Яке у неї стебло?
5. Які листки?
6. Яка квітка?
7. 
8. Як ти до неї ставишся?
10.Завдання Очерету.
Читання тексту «Ромашка» з дошки. Ромашка - скромна квітка . Любить рости на полях, у садах. Стебло у неї тонке, високе.
Листя вузьке, довге. Золотоока квітка - з білими пелюстками.
ІІ. Завдання Жучка. Гра «Візьми інтерв'ю у Ромашки »
Діти складають і розігрують біля дошки діалог.
IV. Підсумок уроку.

-Діти, як ви гадаєте, впорались ми із завданнями мешканців річки?
-Так.
-А чому ви так гадаєте?
-Бо Ромашка стала радісна.
-Так, малята, тепер квіточка зможе дістатися до своїх сестричок на лужок.
-Чи сподобався вам урок? Оберіть настрій (вибирають веселе, сумне, спокійне обличчя).
Оцініть свою роботу:
Діти, вам дуже дякує Ромашечка за допомогу і хоче сказати щось на прощання
Звернення Ромашки.

Збережіть мені сонце
 І неба блакить,
Не руйнуйте природу,
Вона не простить
Зробіть же щось, люди,
Я прошу, зробіть,
Бо я дуже маленька,
І мені хочеться жить
.
Поради учителя.

     Діти, квіти бережіть,
      Без потреби їх не рвіть,
Бо чарівної краси
Не побачим я і ти
Хай вони ростуть у лузі
Бо всі квіти - наші друзі.
Якщо людина добре серце має,
Вона іде у світ добро творить.
В її очах любов і ласка сяє,
Така людина сонечком горить!
· 
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· Будьте і ви, як маленькі сонечка, творіть добро, садіть ліси, очищайте джерела і ріки, любіть свою Землю - матінку і вона відповість вам любов'ю і щедрістю, та й запанують на нашій Землі мир і злагода.
На уроках української мови намагаюсь кожен етап уроку обіграти. Велику увагу приділяю розвитку усного та писемного мовлення, збагаченню активного словника дітей. Починаючи з першого класу щоуроку проводжу гру «Фантазія»(індивідуальна, групова, парна робота). Завдяки цій грі діти вчаться складати казки, вірші, тексти – розповіді, тексти – описи, тексти – міркування, складають загадки. Наприклад. 
На дошці ланцюжок слів:прилинула, розбудила, покликала, кинула, уквітчала.
(Прилинула весна – красна. Розбудила природу від сну. Покликала птахів з вирію. Кинула на землю  зелений килим… )
3клас. Тема. Спільнокореневі слова. Розбір слів за будовою.
Гра «Одягни корінь»
Дуб – піддубники, 
Ліс – проліски,
Друг – подружки…
Інтерактивна гра «Гірлянда асоціацій»(групова робота)
 (Роздаю групам весняні листочки, а на них слово веселенький.)
Завдання. Написати все що знаєте про це слово. Яка група більше?
Частина мови – прикметник,
синонім – радісний, 
антонім - сумний, 
слово з ненаголошеним [е] в корені,
перевірне слово – весело, 
словосполучення в прямому значенні – веселенький хлопчик,
у переносному значенні – веселий вітер,
суфікс – еньк, 
закінчення – ий,... 
Не можливо уявити урок математики без гри. Урок математики без гри - це безплідний, безрезультативний урок. Кожен урок математики розпочинаю математичною розминкою. Вона включає в себе читання виразів різними способами(гра «Ти часу свого не гай, оці вирази гарненько прочитай» 6 способами); усний рахунок: гра «Футбол», магічні квадрати, гра «Найкращий економіст класу», гра «Розстав вартових», мозкова атака, гра «Хто швидше», «Найкраща група - банк»...
Далі слідує математичний диктант. Діти подорожують на швидкісному потязі-експресі.(Читаю вирази різними способами, задачі, діти записують лише відповіді у зошити, один учень - «машиніст потягу» працює на оберненій стороні дошки). Коли подорож закінчено, діти міняються зошитами, звіряють результати із результатами «машиніста потягу» , оцінюють один одного.
Щоуроку діти подорожують у Королівство задач. Богиня справедливості Феміда пропонує дітям порівняти, розсудити вирази, числа. Містер ,«Х»(Ікс) дає можливість розв’язати рівняння і отримати заохочувальний приз.
Розв’язуючи геометричні задачі діти можуть побувати у ролі юних

архітекторів, будівельників, конструкторів. Дуже люблять діти гру «Юний учитель». Гру проводжу на етапі вивчення нового матеріалу.
Із задоволенням діти працюють в парах:розігрують діалог за змістом задач, обмінюються зошитами і перевіряють самостійні роботи, розігрують діалог за правилом, розказують один одному таблиці додавання, віднімання, множення;в парах змінного складу:це ігри – «Зустрічі», «Карусель», «Річечка - бережок»…	
До вподоби дітям групова робота, що проводиться в різних ігрових формах:складання задач за коротким записом, за малюнками, за діями,:складання обернених задач, подібних до даної; розв’язування різних логічних вправ.
Усна лічба - це основа математики. Якщо діти навчилися швидко і правильно рахувати, то більше часу залишається для розв’язання задач, логічних вправ, тощо. Але не кожній дитині легко дається навчання лічби. Тут мають місце індивідуальні особливості дитини. Так деякі учні з кінестатичним сприйняттям матеріалу не в змозі засвоїти деякі логічні прийоми, рішення, або витрачають на це багато часу. Тому використовую вправи з пальцями.
Спочатку ми вчимося лічити пальці та «викидати»(відразу показувати потрібну кількість пальців). Для цього проводимо гру «Зайці»
Гра «Зайці»
Діти промовляють слова:
                На горі сиділи зайці,
                Викидали вгору пальці.
На першому етапі учні показують - викидають потрібну кількість пальців і забирають або додають певне число пальців.
На другому етапі оволодіння усною лічбою діти пальці не показують, а намагаються уявити їх собі і розв’язують приклади.
Після того, як діти засвоїли віднімання і додавання в межах десяти, переходимо до розв’язування прикладів з переходом через десяток за допомогою пальців.
Швидкому формуванню навичок усної лічби сприяють також математичні фізкультхвилинки.
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Стільки раз ногою тупни - 32:4
 Стільки раз в долоні плесни-35:7 
Ми присядем стільки раз -36:6
І нахилимось в той час-24:8 
Підстрибнемо рівно стільки -28:7 
Ну й рахунок , гра та й тільки

Легкому невимушеному засвоєнню таблиці множення чисел допомагає гра «Таблицю знаю, крокую, результат називаю», яку можна проводити не тільки на уроці математики, а й на уроці фізкультури, основ здоров’я.  

Сучасна освіта орієнтується на особистість, на розвиток кожної дитини, залежно від її розумових здібностей і фізичного стану.
І перед нами постає питання:як зробити урок не тільки продуктивним і результативним, а й цікавим. Таким, що запалить животрепетну іскорку допитливості в очах дитини, збереже стійку увагу протягом усього уроку, зародить бажання і навіть жадобу вчитись!
Відповідь на це питання - гра!
Гра - найприродніша і найпривабливіша діяльність дитини. Гра на уроці
· це не розвага, а звичайні вправи, замасковані в цікаву форму.
Гра органічно об’єднує триєдину мету навчання:освітню, розвивальну, виховну.
Збуджена під час гри думка підводить учня до самостійних пошуків висновків і узагальнень, які у свою чергу зміцнюють знання і перетворюють їх у переконання.
Під час гри у дитини найповніше виявляються і розвиваються індивідуальні особливості, можливості, здібності, пам’ять, мислення, загострюється увага.
І	саме в іграх виховується культура спілкування дитини з колективом, взаємодія між учнем і вчителем. Гра потребує від учня зібраності, витримки, бажання допомогти відстаючому, невимушено виховує адекватне сприймання невдач і помилок.
В початкових класах тільки гра дає змогу легко привернути увагу і тривалий час підтримувати в учнів інтерес до важливих і складних предметів, властивостей і явищ, на яких у звичайних умовах зосередити увагу всіх учнів не завжди вдається.
Дитина, захоплена грою, і не помічає, що вчиться - пізнає нове, запам’ятовує, повторює, орієнтується в різних ситуаціях, узагальнює, робить висновки.
Але якщо спочатку учень зацікавлюється лише грою, то дуже швидко його починає цікавити навчальний матеріал, пов’язаний з нею. У дитини виникає потреба вивчити, зрозуміти, запам’ятати цей матеріал(тобто вона просто починає готуватись до гри, з метою не програти)
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