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ОПИС ДОСВІДУ
Провідна наукова ідея: Складання системи роботи з використання інноваційних технологій на уроках англійської мови.
Мета досвіду: скласти систему роботи з використання інноваційних технологій на уроках англійської мови.
Завдання:
вивчити переваги різних інноваційних технологій;
обрати найбільш ефективні прийоми їх використання;
дібрати прийоми, які найбільш сприяють виконанню навчальної мети.
Актуальність досвіду: 
Від сучасного вчителя вимагається володінням великим арсеналом педагогічних методів та прийомів. Вимоги часу та методики сучасного уроку націлюють вчителя на використанні інноваційних технологій навчання, які вже довели свою ефективність.
Наукові ідеї та рекомендації:
1) Використання різноманітних інтерактивних технологій на уроках англійської мови.
2) Використання методу проектів як ефективного методу мотивації навчання, який має загальноосвітню цінність, на уроках англійської мови..
3) Використання ІКТ технології на уроках англійської мови.
Шлях розвитку та становлення досвіду: Елементи досвіду використовувалися автором досвіду в процесі роботи постійно, але з часом склалися в систему роботи.
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  . ВСТУП 
Одним із пріоритетних напрямів реформування освіти, висунутих Державною національною програмою «Освіта. Україна XXI століття», визначено необхідність «досягнення якісно нового рівня у вивченні іноземних мов». Знання іноземної мови стає не просто важливим фактором, а навіть життєвою необхідністю. Завдання середньої школи полягає не лише у наданні знань, а й у формуванні учня як освіченої, конкурентоспроможної та впевненої особистості. Вимоги часу та методики сучасного уроку націлюють вчителя на використанні інноваційних технологій навчання.
Згідно з особистісно-діяльним підходом до організації навчального процесу в центрі його знаходиться той, хто вчиться. Формування особистості і її становлення відбувається у процесі навчання, коли дотримуються певних умов: створення позитивного настрою для навчання; відчуття рівного серед рівних; забезпечення позитивної атмосфери в колективі для досягнення спільних цілей; усвідомлення особистістю цінності колективно зроблених умовисновків; можливість вільно висловити свою думку і вислухати свого товариша; учитель не є засобом «похвали і покарання», а – другом, порадником, старшим товаришем.
Всім цим умовам відповідають інтерактивні технології, які відносять до інноваційних. Розглянемо інтерактивну і модель навчання.
Інтерактивна модель навчання.
Схема даної моделі відображає постійне спілкування учителя з учнями, учнів з учнями. Відбувається спілкування всіх членів колективу. При навчанні за такою моделлю застосовують ділові та рольові ігри, дискусії, мозковий штурм, фронтальне опитування, круглий стіл, дебати. Перерахуємо позитивні сторони моделі:
1. Розширюються пізнавальні можливості учня (здобування, аналіз, застосування інформації з різних джерел);
2. Як правило, високий рівень засвоєння знань;
3. Учитель без зусиль може проконтролювати рівень засвоєння знань в учнів;
4. Учитель має можливість розкритись як організатор, консультант;
5. Партнерство між учителем і учнями та всередині учнівського колективу.
Слово «інтерактив» (пер. з англійської «inter» – «взаємний», «act» – діяти) означає взаємодіяти. Суть інтерактивного навчання і полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної активної взаємодії всіх учнів. За умови використання інтерактивних технологій на уроці підвищується результативність навчання, стимулюється вивчення мови, розумова та творча активність учнів, підвищується цікавість до вивчення іноземної мови. тощо. 
Дослідники теорії інтерактивного навчання стверджують, що для роботи за інтерактивними технологіями вчителеві необхідно змінити свої особисті підходи до навчання. Тому для роботи за даними технологіями вчителеві необхідна певна підготовка (дидактична, моральна) та учням, як і вчителеві, треба звикнути до них. 
До найбільш популярних в учителів нашої країни можна віднести і технологію проектного навчання.
Технологія проектного навчання на уроках англійської мови
Метод проектів передбачає опору на творчість школярів, заохочення їх до дослідницької діяльності, дозволяє реально інтегрувати різні навчальні предмети, використовувати різні режими роботи учнів, організовувати навчання в співпраці.
Проектна робота – вид роботи (переважно в групах), метою якої є підготовка кінцевого продукту англійською мовою – альбому, подання інформації тощо. Мета цього виду роботи – дати учню можливість виконати незалежну роботу, побудовану на знанні мови та уміннях і навичках, здобутих упродовж певного періоду вивчення теми. Проектні роботи ідеальні для різнорівневих груп, оскільки кожне завдання може бути виконане учнями, що мають різний рівень підготовки. У процесі проектної діяльності учні реально спілкуються між собою і з навколишнім світом англійською мовою.
Практична мета виконання певної проектної роботи може базуватись на удосконаленні різних умінь та навичок. Деякі роботи вимагають більше практики усного мовлення, інші більше спрямовані на розвиток навичок письма, ще інші вимагають застосування певних артистичних здібностей. Якісь завдання більше підходять для індивідуальної роботи, інші - для роботи в парах або малих групах. Дуже важливо допомогти учням обрати завдання та такі методи його виконання, щоб вони почувалися максимально комфортно.
Переваги проектної роботи були належно оцінені у викладанні таких предметів, як географія, історія, основи хімії та фізики, протягом багатьох років. Мовні навчальні програми почали систематично використовувати цей підхід тільки недавно.
З розвитком науково-технічного прогресу у шкільну практику увійшли інформаційно-комунікаційні технології (ІКТ)
Інформаційно-комунікаційні технології - це сукупність методів, засобів і прийомів, що використовуються для добору, опрацювання, зберігання, подання, передавання різноманітних даних і матеріалів, необхідних для підвищення ефективності різних видів діяльності.
Впровадження ІКТ у навчальний процес стимулює інтерес до навчальної діяльності, сприяє формуванню логічного та творчого мислення, розвитку здібностей учнів та формуванню інформаційної культури. На уроках англійської мови ІКТ використовується для: пошуку та отримання додаткової інформації; розширення та поглиблення знань з використанням системи Інтернет, більш повного задоволення особистісно орієнтованих запитів учнів;  формування та закріплення навичок, прийомів, способів, умінь їх застосування; комплексного застосування КТ з іншими видами дидактичних засобів.
Напрямки використання ІКТ на уроках англійської мови: 
1) використання Інтернету, компакт-дисків для виконання практичої роботи, проекту, написання реферату, виконання будь-якого творчого завдання; 2) використання на уроці мультимедійних можливостей комп’ютера, що слугує наочним посібником. Це найпоширеніша форма організації навчання із застосуванням комп’ютера на уроці. 
Важливий аспект роботи з ІКТ - створення навчальних електронних презентацій. Використання презентацій на уроці допомогає: змінити форму навчання з авторитарної на комунікативну, інтерактивну, заглиблену в спілкування; формувати здатність висловлюватися, виражати думки за рахунок умінь слухати, читати, говорити і писати іноземною мовою; підтримувати ефективну мотивацію та зв’язок з реальним життям для набуття практичних умінь; викликати інтерес до отримання інформаційних повідомлень та відтворення власних; виховувати та розвивати особистість учнів одночасно з процесом засвоєння нових знань. Переваги впровадження ІКТ: ефективний допоміжний технічний наочно-слуховий засіб; допоміжний засіб учбово-пізнавальної діяльності учнів; засіб підвищення мотивації та бажання учнів вивчати англійську мову; засіб підвищення інтерактивної та комунікативної діяльності. Перевагами використання ІКТ, безперечно, є те, що за короткий час особистість спроможна засвоїти та переробити великий обсяг інформації. Фактичне сприйняття демонстраційних матеріалів є в 60 тисяч разів швидшим, аніж тексту, який читаємо.
Отже, вищезазначені переваги інтерактивних методів навчання, методу проектів та використання ІКТ обумовили вибір автором досвіду саме їх для найбільшої ефективності викладання англійської мови.

















ІІ. ОСНОВНА ЧАСТИНА
Розділ 1. Інтерактивні методи навчання на уроках англійської мови
Свою роботу вчителеві слід починати з простих інтерактивних технологій - робота в парах, малих групах - і переходити до більш складних. Коли у вчителя й учнів з'явиться досвід подібної роботи, то уроки проходитимуть набагато легше, цікавіше, а підготовка до них не забиратиме багато часу.
З групового навчання на своїх уроках найбільше використовую роботу в парах, роботу в малих групах, Для забезпечення швидкого та ефективного включення учнів в інтерактивну діяльність пропоную їм пам'ятки, які містять опис алгоритму діяльності (послідовний перелік дій, які вони мають здійснювати у тій чи іншій навчальній ситуації
Серед інтерактивних методів, які використовуються мною на уроці, найбільш цікавими для дітей та ефективними вважаю наступні: «Мікрофон», «Акваріум», «Займи позицію», «Снігова куля», «Навчаючи вчуся», рольові ігри, робота в групах (в парах), «Незавершене речення», «Дерево рішень», «Мозковий штурм».
1.1. «Мікрофон» (поєднується з вправою незакінчені речення)
Цей прийом дає можливість сказати щось швидко по черзі, відповідаючи на запитання або висловлюючи свою думку чи позицію.
А) Уявіть, що у вас мікрофон і ви на сцені. Послухайте прислів’я. Чи згодні ви із ним? Відповідь аргументуйте.
Н-д  :  A man is known by the company he keeps.	
A cat in gloves catches no mice.
Б) На дошці ключове слово теми.уроку, наприклад «Newspaper». Учні по черзі, символічно передаючи мікрофон, повинні сказати одне-два речення, пов’язані з цим словом.
1.2. «Навчаючи – вчуся»
Готую картки з трьома формами неправильних дієслів, ділю учнів на групи (пари) . Якщо робота проходить в групах, лідер групи повинен навчити всіх учнів своєї групи і за командою по часовій стрілці переходить в іншу групу. Таким чином за 15 хвилин всі групи учнів знайомляться зі всіма словами. Для посилення мотивації використовую оцінні листи, в які кожен лідер виставляє учаснику групи оцінку. Можна організувати таку роботу в парах, де кожен учень навчає свого сусіда. Все залежить від мети уроку, часу та можливостей класу. 
1.3. «Займи позицію»
Займи позицію
На дошці розвішані індикаційні картки: 
DISAGREE        NEUTRAL         STRONGLY AGREE. 
Н-д . Підлітки самі повинні вирішувати питання з курінням, алкоголем, наркотиками., обираючи на свій розсуд те, що їм до вподоби. 
Учні обирають на свій розсуд позицію. Після цього вчитель просить кожного пояснити, чому він зайняв саме цю позицію. При цьому кожен наступний учень повинен пояснювати свою позицію, приймаючи чи коректно заперечуючи аргументи свого попередника. Коли кожен висловить своє ставлення до проблеми, вчитель просить їх ще раз прочитати її і, якщо вони вважають за потрібне, якщо попередня дискусія і аргументи товаришів їх у чомусь переконали, змінити свою позицію. 
І                   ІІ                         ІІІ
Кожному учневі роздаю картку з певною формою дієслова. Пропоную зайняти позицію.	
1.4. «Дерево рішень»
Клас ділиться на 3 або 4 групи з однаковою кількістю учнів. Кожна група обговорює питання й робить записі на своєму «дереві» (аркуш ватману), потім групи міняються місцями і дописують на деревах сусідів свої ідеї.
1.5. «Мозковий штурм»
На дошці вивішується плакат „Правила проведення мозкової атаки".
1.    Записуй кожну ідею, яка спала тобі на думку.
2.    Придумай якнайбільше ідей.
3.    Не суди, не оцінюй жодної ідеї.
4.    Тільки записуй. 
У кожного учня конверт з реченням : 
The most important qualities in a friend are ….
Коли всі учні записали свій варіант , виймають картки із конверта і знайомляться із запропонованими ідеями.
1.6. «Робота в групах»
Групова робота дуже часто використовується учителями англійської мови. Наведу декілька прикладів того, як використовую її я.
1. Робота з текстом.
На березі Оскола знайдена пляшка з листом в середині. Вода пошкодила лист, тому деякі слова неможливо прочитати. Учні проглядають текст і виписують незнайомі слова.  Потім кожна пара намагається здогадатися про їх значення за допомогою слів, які стоять поряд з розмитими. Учні слухають пропозиції один одного, обговорюють свої пропозиції. Результат – «розшифрований» лист.
2. Завдання: Правильно заповнити розклад занять у щоденнику 
У кожної групи є група-партнер, яка отримує свою картку (у 1 групи заповнені понеділок, середа та п'ятниця, у 2 групи - вівторок, четвер i субота.) У своїх групах учні записують, що вони роблять на уро¬ках, які є в їxнix щоденниках. Наприклад: Literature — read funny stories and discuss them. Коли завдання виконано, групи по черзі ставлять запитання, щоб дізнатися, які уроки в їх щоденниках пропущені. Наприклад: What should we do at the first lesson on Monday? Read funny stories and discuss them. Прослухавши опис дії, учні записують назву уроку. Коли yci клітинки заповнені, групи взаємоперевіряють правильність заповнення щоденника. За кожну правильну відповідь отримують бал. Команда з найбільшою кількістю бaлiв перемагає. Інструкція вчителя You will work in groups (or pairs — it depends on the teacher's choice). Every group will get a page from a record book, like this (the teacher shows the page). You see that there are some days have a timetable, the others - do not. Your first task is to write down what you should do at the lessons that you have on the page. For example, you have Literature on Monday, so opposite it you should write — read funny stories and discuss them. (The teacher writes it on the chalkboard.) When the first task is done, you should raise your hand to let me know you are ready. Your second task is to complete the timetable of the week. To do it you will ask questions like this: What should you do at the first lesson on Tuesday? The other group will answer without giving the name of the subject. For example, "We should do sums at the first lesson on Tuesday". The first group writes down the subject into the grid, in this case it will be Math. You should not check your answers at this moment. Then there is the second group's turn to ask a question. When you complete the timetable of the week, we will check it together. You read the timetable for the Tuesday and we check if you've guessed it right. Every right answer is a point for the group. The group that makes noise or cries out the answers loses points. The group that gets more points is the winner.
Іде робота в групах

1.7. Рольові ігри
Гра - рід діяльності, вільної та свідомої, яка дає дитині не тільки насолоду, але й дозволяє самостверджуватись у заняттях, які її цікавлять.
Гра - розумна, планомірна, підпорядкована відомим правилам система поведінки.
Сама назва «рольові ігри» свідчить про ті, що в ній учні отримують певну роль, яку вони повинні зіграти. Рольові ігри:
•сприяють пізнанню про процеси та почуття інших учасників гри
•створюють умови, коли учні розв’язують певну проблему, обігруючи ролі
•створюють сприятливі умови для обговорення.
Кінцева мета рольової гри - набуття нових знань та їх відпрацьовка до рівня навичок, процес пізнання визнається першорядним. Ідея використання рольової гри полягає в чому, щоб дати можливість учням потренуватись у спілкуванні з оточуючими, взявши на собі ролі за сценарієм. Крім того гра – це змагання, воно активізує пам’ять дітей, відображує сприйняття ними світу.
Я починаю з роботи над одним-двома ситуативними міні-діалогами з урахуванням необхідної лексики і відповідних тренувальних вправ, зазделегідь готую роздруковані матеріали для роботи учнів у парах. Потім вони переходять до гри. З великим задоволенням діти беруть участь у міні-діалогах – уривках з казок.

[bookmark: _GoBack]
Деякі види рольових ігор потребують більш тривалої підготовки. Йдеться про імпровізовані екскурсії містом, виставки товарів, на яких влаштовуються
переговори тощо. У зв’язку з цим із самого початку навчального року даю учням - зразки стандартних висловів, які знадобляться їм для рольової гри, яка запланована у певному класі.
Продумуючи план роботи майбутньої рольової гри, відбираю питання, що збудять в учнів інтерес, бажання самостійно опрацювати додатковий текст чи матеріал та підготуватися до активної участі у грі.
Приклади рольових ігор, які використовую найчастіше.
1. Показуючи різні види одягу, прошу учнів висловити своє ставлення до них, використовуючи лексику, опрацьовану заздалегідь (зразок — на дошці).
2.— As for me, I like this suit very much. And you?
— Yes, I like it too. It's fashionable. - 1 like it. I'd like to buy il.
Or
As lor me, I like this dress very much. And you?
Oh, no. I dodn't like this dress. It's not modem. So it seems to me
it suits my granny.
— And what about colour?
I don't like such colour either. It's too dark:
2. Ведучи розмову з учнями про Велику Британію, я пропоную таку ситуацію: «Ваш однокласник приніс листа з Лондона. До листа додаються листівки а видами міста. Здивуйтеся. Виразіть захоплення. Поцікавтеся, від кого прийшов лист, про що він, якою мовою ведеться листування».
ЗРАЗОК
— My friend! I've received the letter from London yesterday. Here
are some cards with London's sights.
P2. Oh, where did it come from?
P3. .What a beautiful building! It's seems to me, I've seen it already.
P3. You are right. It's a famous Westminster Abbey. Am I right?
PI. Yes, you are quite right.
P4. What does your friend from London write you about?
P5. Does he right about other sights of London? Which of them?
PI. He wrote about the Tower and Tower Bridge, White Hall and
many other sights.
P6. Does he write in Ukrainian or in English?
PI. He writes in English. He does know Ukrainian. Etc.
Існують різні форми реалізації цього прийому. У 5-х класах до нас на урок часто приходять казкові персонажі. Це можуть бути ляльки або картинки.
Teacher. Do you know the tale "Round Bun"? A have a piclurc illustrating this tale. How do you think, what Bun is doing now?
Учні ставлять питання:
PI. Is he speaking to hare?
T. No, she isn't.'
P2. Is he running along the road?
T. No, he isn't.
P2. Is he singing his song to wolf?
T. No, he isn't.
P3. Is he sitting on the nose and singing his song?
T. Yes, he is.
Така гра допомагає учням засвоїти заперечні форми Present Tense, дієслівний час, яким вони повинні вільно користуватися під час спілкування.
1.8. «Акваріум»
З метою розвитку креативності, вміння висловлювати свою думку та прислухатися до думки інших, використовую прийом «Акваріум».
Пропонується проблемне завдання, яке учні повинні обговорити групою протягом 5 хвилин.
You have just shown us your excellent taste. And now I want you to create a uniform for school.
(Перша група обговорює фасон одягу для школи.
Далі учні презентують результати роботи.
1.9. «Снігова куля» (Два – чотири- всі разом)
Використовую цю гру, коли необхідно, щоб учасники обговорили якесь питання спочатку в парах, потім у квартетах (4 учні), пізніше в октетах (вісім учнів) тощо. Важливим для навчання є к викладення, так і вислуховування поглядів, аргументів, характеристики речей, ознайомлення з різними підходами. Переваги методу в тому, що він навчає вести переговори і робити вибір. Проте слід пам'ятати, що його використання (багаторазове повторення) буде ефективним тоді, коли проблема цього варта.
Організація роботи:
Задаю учням питання для обговорення, дискусії тощо.
· Об’єдную учнів у пари і даю час для обговорення завдання і прийняття узгодженого рішення. Пари обов'язково мають досягти згоди (консенсусу) щодо відповіді або рішення.
· Об'єдную пари в четвірки, обговоривши попередньо досягненні рішення щодо поставленої проблеми. Прийняття спільного рішення є обов'язковим.
· Об'єдную четвірки в більші групи і даю час на обговорення питання, узгодження позицій і вироблення спільного рішення.
Наприклад, 
Учні в парі малюють фасон одягу школяра та продумують його захист, потім об’єднуються в четвірки і разом презентують результати роботи. Такий прийом використовую в 9 класі, тому що діти мають більший словниковий запас для захисту своїх ідей. 
Отже, інтерактивне навчання – це навчання в режимі діалогу, під час якого відбувається взаємодія учасників педагогічного процесу з метою взаєморозуміння, спільного вирішення навчальних завдань, розвитку особистісних якостей учнів. А вибір прийомів залежить цілком від задач уроку, віку та рівня розвитку школярів.

Розділ 2. Проектна робота на уроках англійської мови.
2.1. Переваги проектної діяльності на уроках англійської мови.
Проект – це вид навчальної діяльності, в якій задіяні досвід, уява, знання та величезне бажання поділитися з іншими. Застосування навчальної проектної технологій в школі можливо як під час уроків, так і в позаурочній роботі, це дає можливість створити додаткову мотивацію. Учні виконують проекти тому, що це їм цікаво. Тематика проектів дуже різноманітна, теми можуть бути запропоновані авторами підручників, за якими навчаються діти, вчителем і самими учнями. Результатом проекту може бути плакат, картки, словник в малюнках, індивідуальна розповідь, таблиця, письмова розповідь з ілюстраціями, малюнок з надписами, проведене свято, тощо 
Як свідчить досвід, проектна робота мотивує (учні пишуть про себе – свою сім’ю, свій дім, свої інтереси і уподобання). Працюючи над проектом, учні проводять невелику дослідницьку роботу з теми, яка їх цікавить. Учні займають активну позицію під час проектної роботи. Виконуючи проект, учні часто щось вирізають, зафарбовують, про щось пишуть, шукають інформацію в книжках, спілкуються з іншими людьми, знаходять ілюстрації – можливо, навіть, роблять аудіо- чи відеозаписи. Учні різного рівня мовленнєвого розвитку можуть виконати свій власний проект – великий чи малий, простий чи складний – і зможуть пишатися ним. Наприклад, деякі учні в класі можуть слабше знати мову за інших, але це їм не заважатиме у процесі виконання проекту виявити здібності до проектування чи ілюстрування своєї роботи або знайти оригінальний підхід до презентації проекту).
Проектна робота особистісно зорієнтована (готуючи розповідь про своє оточення в письмовій формі, учні відкривають для себе значення англійської та інтернаціональної мови). Проектна робота має загальноосвітню цінність (більшість сучасних шкільних програм вимагають, щоб викладання предметів сприяло розвитку в учнів ініціативи, незалежності, уяви, самодисципліни, співпраці з іншими учнями і корисних дослідницьких навичок. Проектна робота є практичним шляхом реалізації цих освітніх цілей на уроці та в позаурочний час.
Я дозволяю більшості учнів говорити рідною мовою під час роботи над проектом. Це природно й неминуче, і немає потреб це сприймати як проблему. Головне – щоб кінцевий результат був сформульований англійською мовою. Проектна робота забезпечує можливості реального використання перекладу – наприклад, перекладу англійською мовою листівок, карт, інтерв’ю з членами родини, текстів з довідника, написаного рідною мовою.
Школярі повинні навчитися самостійно знаходити потрібну інформацію і звертатися по допомогу до вчителя тільки у тих випадках, коли вони самі не можуть знайти відповідь на запитання. Діти також мусять навчитися планувати свої дії і самостійно вирішувати, які матеріали їм знадобляться для виконання завдань проекту і де вони їх можуть знайти.
Важливим етапом в роботі над проектом є його оцінювання. Учні завжди хочуть почути відгук про свій проект від учителя. Надзвичайно важливо, щоб робота учнів оцінювалася не тільки з точки зору лінгвістичної правильності. Учителі мусять відзначати, наскільки творчою й оригінальною є робота і як багато зусиль було докладено для її виконання.
Важливо, щоб учителі не виправляли помилки в кінцевому варіанті проекту. Для цього слід запропонувати учням підготувати й показати для перевірки спочатку чернетку проекту. Таким чином, помилки будуть знайдені, і заключний варіант проекту не матиме виправлень.
2.1. Зразки проектів, виконаних учнями різних класів на уроках англійської мови.
Ось зразки проектних робіт, які останнім часом найбільше запам’ятались мені та моїм учням:
проект «My family» 3 клас, проект «What do you like to collect» 4 клас, проект «My favourite season» 4клас, проект «My room», 4 клас « The best summer camp in Ukraine» 5 клас, проект «My hobby» 5 клас, проект «My favourite holiday» 6 клас, проект «Sports in Great Britain» 9 клас, проект The best recipe» 7 клас, проект «The most popular Ukrainian sports» 7 клас, проект «What country would you like to visit» 9клас. 


Проект «What country would you like to visit» 9клас

Урок – захист проектів у 9 класі
Розділ 3. Інформаційно-комунікаційні технології на уроках англійської мови
Досвід свідчить, що використання ІКТ допомагає «оживити» урок, зацікавити учнів, пробудити їх до активної співпраці з вчителем.
Сучасний розвиток техніки надає широкі можливості для використання ІКТ на уроці. У своїй практиці я часто використовую навчальні фільми, діти із задоволенням слухають англомовні пісні, але найцікавішими завжди бувають уроки, на яких ми проглядаємо та обговорюємо мультимедійні презентації, які зроблені учителем або дітьми. 
Презентації дозволяють дітям «мандрувати» країнами, які спілкуються англійською, «відвідувати» музеї Лондон, влаштувати «екскурсії» вулицями британської столиці.





Інформаційні технології – вимога сьогодення, що дає можливість створити су-спільство, що засноване на знаннях. Вони стрімко увірвалися в усі сфери нашого життя, стають такою ж реальністю, як телефонний зв'язок чи подорожування літаком і спрощують спілкування та співробітництво. Суспільство, яке дбає про своє майбутнє, має усвідомити колосальні можливості, привнесені новими інформаційними технологіями та навчитися грамотно застосовувати їх насамперед в освіті.
У мультимедійній презентації одночасно використовують тексти, графіку, відеоматеріали, звукові ефекти, анімацію. Все це є сукупністю аудіо та візуальних ефектів разом з інтерактивним програмним забезпеченням, які впливають на емоційні та понятійні сфери, сприяють більш ефективному засвоєнню мовного матеріалу. 
Поєднання візуального зображення, тексту і звукового супроводження надає можливість для комплексного розвитку навичок мовної діяльності учня під час вивчення іноземної мови . Загальновідомо, що ефективність навчання збільшується у разі використання наочних ілюстрацій, а мультимедійні засоби об’єднують відео-, аудіо-матеріали, ілюстрації, таблиці тощо на одному носії.
На уроках англійської мови за допомогою комп’ютера можливо вирішувати цілу низку дидактичних задач, а саме: 
· формувати навички і уміння читання, використовуючи безпосередньо матеріали інтернет-мережі різного рівня складності; 
· вдосконалювати уміння аудіювання на основі аутентичних звукових текстів, пісень, кіно-епізодів; 
· вдосконалювати уміння писемного мовлення, поповнювати свій словарний запас (як активний , так і пасивний) лексикою сучасної іноземної мови, яка відображує певний етап розвитку культури народу, соціальний і політичний устрій суспільства; 
· збагачувати школярів культурологічними знаннями, які включають в себе мовленнєвий етикет, особливості поведінки різних народів в умовах спілкування, особливостей культури та традицій країни, мова якої вивчається; 
· вдосконалювати знання з граматики за допомогою виконання тестів у режимі on-line; 
· формувати стійку мотивацію пізнавальної діяльності учнів на уроках; 
· формувати навички глобального мислення 
· прививати потребу у використанні англійської мови з метою справжнього спілкування. 
Для реалізації всіх цих задач у своїй педагогічній діяльності я використовую наступні комп’ютерні програми Microsoft Word, Microsoft Power Point, Mozilla Firefox, Windows Media Player.
Отже, переваг у використанні ІКТ-технології чимало, тому що вона дозволяє отримати такі результати навчання, які не можна отримати без застосування цієї технології.
ІІІ. ВИСНОВКИ
Кожен з методів навчання має певні переваги і недоліки. Ефективність їх застосування визначається специфікою конкретного процесу навчання. Універсальних рекомендацій щодо складу і застосування методів навчання не існує. Педагог самостійно приймає рішення про використання того чи іншого методу на основі свого власного досвіду, врахування особливостей учнівської аудиторії з метою максимальної ефективності процесу навчання. 
Використання інноваційних технологій на уроках англійської мови значно посилюють та допомагають:
· створити іншомовне середовище на уроці
· залучати пасивних слухачів до активної діяльності
· робити заняття більш наочними та інтенсивними
· створити позитивну атмосферу на уроці
· покращити взаємини «учень-учитель»
Отже, слід зробити висновок, що кожному вчителю слід шукати «свої» інноваційні технології, але враховувати насамперед їх ефективність для навчання.
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