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Науково-педагогічна література подає безліч різноманітних методик застосування інформаційно-комунікаційних технологій: блок-тема, медіа-урок, самодиктант, тестові завдання, медіапроект, медіатвори, творчі презентації, віртуальні екскурсії, медіаекспресії, літературний портрет, динамічні таблиці, статичні таблиці. [3]
Проведу характеристику кожної із них.
Статичні таблиці
Така таблиця – вічна. Більше того, на ній можна писати, підкреслювати, малювати – а вона знову чиста. Наприклад, під час закріплення теми «Односкладні прості речення» на таблиці учні спеціальним маркером ставлять розділові знаки, роблять позначки напроти відповідної характеристики речення, не витрачаючи часу на написання і його письмовий розбір.
Такий підхід до організації роботи значно економить час і підвищує ефективність навчального процесу, адже за урок можна розібрати не 2-3 речення, а більше.
Динамічні таблиці
Допомагають учням зрозуміти процес «народження» і функціонування правила: потрібні елементи з’являються і зникають, рухаються, збільшуються, переміщаються; іноді для створення бажаного ефекту застосовується звукове оформлення, анімаційні вставки тощо. Матеріал підібраний з орієнтацією на асоціативне, образне мислення учнів, що дає змогу швидко запам’ятати та якісно застосувати набуті знання.
Літературний портрет
Мультимедійний проект, що містить документи, фотографії, таблиці, ілюстративний матеріал, аудіо- та відео фрагменти, скомпоновані у послідовному порядку, що дає змогу найбільш повно й яскраво розповісти учням про життєвий і творчий шлях письменника чи поета.
Віртуальні екскурсії
Відеорозповідь про письменників; до кожного відеосюжету розроблені відповідні завдання, які учні виконують під час уроку. Таким чином, віртуальна екскурсія знайомить учнів з видатними людьми, розширює кругозір учнів, сприяє їх розвитку навіть в умовах, коли справжня екскурсія з певних причин неможлива.
Медіа-проект
Кожен школяр-учасник проекту вибирає для себе індивідуальні засоби й оптимальний темп діяльності, виявляє самостійність, творчість, наполегливість у досягненні мети. Навчальна робота організовується в індивідуальній та груповій формах і складається з трьох етапів:
- відбір та вивчення інформаційно-професійної проблеми, засвоєння комп’ютерної мультимедіа-технології;
- створення та колективне обговорення пробних комп’ютерних мультимедіапрезентацій, створених на запропонованому вчителем інформаційному матеріалі;
- підготовка й представлення розгорнутої мультмедіапрезентації з проблеми із залученням додаткової знайденої учнями інформації й викладеної з урахуванням власної точки зору.
Тестові завдання
Надзвичайно вдало можна формувати на інтерактивній дошці. Як відомо, є спеціальні програми, проте це можна робити й без них, розташувавши кожне запитання та варіанти відповідей на нього на окремому слайді. Такі тестові завдання зручно використовувати під час тематичного оцінювання, аудіювання тощо.
Самодиктант
Давно відома форма перевірки знань, проте у мультимедійному форматі вона працює набагато ефективніше. На дошці – текст із пропущеними буквами та розділовими знаками (бажано, щоб у кожного учня був такий самий друкований текс ). У процесі роботи учні пояснюють вживання букв і розділових знаків, роблячи на дошці відповідні записи. Отже, економиться час та необхідність записувати текст у зошити.
Увага! Пропускаються букви і розділові знаки тільки на вивчені правила. Учень виконує лише той обсяг, який може (диференційований підхід). Бажано вмістити відповідну ілюстрацію до тексту.
Медіа-урок
Сукупність різноманітних мультимедійних прийомів, що працюють впродовж 45 хвилин уроку і сприяють повному розкриттю й усвідомленню учнями теми уроку. Такий урок – яскравий, динамічний, результативний.
Як бачимо, віртуальний навчальний простір – широкий і багатогранний. У своїй практиці я, звичайно, використовую ще не всі можливі мультимедійні жанри (усе ще попереду). Але теж маю певні напрацювання…

Покажу, як можна використовувати інформаційні технології безпосередньо на уроках української мови та літератури для того, щоб полегшити усвідомлене, неформальне отримання сталих знань учнями, зробити цей процес творчим, цікавим, яскравим – естетизувати його, щоб на основі сформованого інтересу закласти підвалини потреби в самоосвіті, самовдосконаленні в подальшому житті.
Технологія застосування навчальних комп’ютерних ігрових програм
Вивченню мови та літератури в 5-х класах притаманні специфічні особливості, обумовлені тим, що діти молодшого підліткового віку великою мірою сприймають життя як гру. Їхні очі широко відкриті назустріч казковому, незвичайному. І тому уроки з елементами казки, гри в такому віці надзвичайно ефективні.
На уроках із застосуванням комп’ютерних дидактичних ігор знаходять втілення такі принципи та складові гуманізації, як фундаменталізація, діалогізація, діяльнісність, естетизація, національний характер тощо. Мовні ігри – це, по суті, вправи, спрямовані на засвоєння і осмислення знань у жвавій, приємній атмосфері. Робота над ними викликає інтерес, збудження, а опора на емоційність сприяє кращому засвоєнню і запам’ятанню відомостей з мови. Наприклад, на уроці узагальнення та систематизації вивченого про другорядні члени речення дітям пропоную створити міні-презентації одного з трьох другорядних членів речення.
Дидактичні можливості мультимедійних засобів навчання, що використовуються на уроках української мови та літератури, можна стисло визначити так: 

- посилення мотивації навчання;

- активізація навчальної діяльності учнів, посилення їх ролі як суб’єкта навчання діяльності (можливість обирати послідовність вивчення матеріалу, визначення міри і характеру допомоги та ін.); 

- індивідуалізація процесу навчання, використання основних і допоміжних навчальних впливів, розширення меж самостійної діяльності школярів; 

- урізноманітнення форм подання інформації;

- урізноманітнення типів навчальних завдань;

- створення навчального середовища, яке забезпечує «занурення» учня в уявний світ, у певні соціальні і виробничі ситуації;

- постійне застосування ігрових прийомів;

- забезпечення негайного зворотного зв’язку, можливість рефлексії;

- можливість відтворення фрагмента навчальної діяльності. [2]
З метою створення комфортної емоційної атмосфери на уроці в нагоді стане гра «Мовний футбол». Я використовую цю гру для узагальнення та систематизації знань учнів з певної теми. Цей варіант найбільш ефективний для одночасного включення всіх учасників в активну роботу. Клас поділяється на дві команди. По черзі виконують мовні «удари», тобто ставлять запитання. Питання адресуються конкретному учаснику команди. Якщо він не знає правильної відповіді на питання, то відповідати мусить капітан. Якщо ж і капітан не в змозі дати відповідь, то команді зараховується гол. Учні заздалегідь готують запитання та радяться перед грою з тренером (учителем).

[image: image1.emf]        
[image: image2.emf]Провідміняйте числівники

І команда ІІ команда

Сорок  Сто

Орудний відмінок 

числа 300

Орудний відмінок 

числівника 200

Родовий відмінок 

числівника 

⅕

Родовий відмінок 

числівника 

⅙

Давальний відмінок 

числівника 256

Давальний відмінок 

числівника 683

Наведіть приклад 10 

неозначено-кількісних

числівників

Наведіть приклад 10 

збірних числівників


Легко організувати таку роботу у групах і за допомогою гри «Намисто». Використання такого прийому сприяє тому, що учні не в змозі ухилитися від виконання завдання, поділяються на чотири групи: перша – «нанизує намисто» зі слів І дієвідміни, друга – добирає слова другої дієвідміни, третя – віднаходить іменники ІІІ дієвідміни, а четверта – іменники четвертої дієвідміни. Учитель пропонує по одному початковому слову для намиста кожної групи. По закінченню часу на обговорення кожна група представляє результати роботи, чиє намисто довше, той і переміг.
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Технологія застосування тестових комп’ютерних навчальних програм
Оцінювання засвоєних знань є суттєвим чинником у формуванні особистості, а контроль за навчально-пізнавальною діяльністю школярів – обов’язкова складова навчального процесу. Контроль навчальних досягнень учнів, що відбувається протягом навчального року, спрямований на виявлення рівня знань, умінь, навичок і сприяє розкриттю причин слабкого засвоєння матеріалу, дає змогу своєчасно вжити потрібні заходи для корекції знань та ліквідації в них прогалин. Із різних форм контролю тестування комп’ютерне є найбільш незалежним від суб’єктивного ставлення вчителя до учня, тобто найбільш об’єктивним та етичним.
Тестові програми дозволяють з 5 класу привчати учнів до пізнавально-дослідницької діяльності, забезпечують особистісно-орієнтований підхід до навчання, що сприяє розвитку індивідуальних здібностей учнів.

Навіть ті учні, які інколи бувають не впевнені в собі і в своїх знаннях із захопленням виконують тестування і, як не дивно, отримують вищі бали, ніж очікувалися. Це покращує рівень навчальних досягнень учнів.

My Test це - система програм (програма тестування учнів, редактор тестів та журнал результатів) для створення, проведення комп’ютерного тестування, збору і аналізу результатів, виставлення оцінки по вказаній у тесті шкалі. Програма легка і зручна в використанні. Для складання тестів є дуже зручний редактор тестів з дружнім інтерфейсом. Будь-який учитель може легко скласти свої тести для програми My Test та використовувати їх на уроках. Результати виконання завдань виводяться учню. Учитель може оцінити або проаналізувати їх в будь-який зручний для нього час. Програма My Test працює з 8-ми типами завдань. Програма підтримує декілька режимів: навчальний, штрафний  і вільний.

Активно використовую тестування на уроках української мови та літератури у різних класах. Мною розроблені тести «Частини мови», «Речення, головні і другорядні члени речення», «Розділові знаки при однорідних членах речення», «Прислівник, правопис прислівників», «Службові частини мови», «Розділові знаки при звертаннях, вставних словах», «Нова українська література», «Лексичне значення слова. Групи слів за значенням», «З літератури ХХ століття», «Біографія, початок творчості Тараса Шевченка», «Творчий шлях поета Шевченка на засланні», «Шевченко – художник» «Життєвий і творчий шлях Івана Франка» та інші.

На уроках української мови та літератури у середніх і старших класах використовую дидактичні мультимедійні матеріали електронних підручників та посібників.
Комп’ютерна презентація на уроках української мови та літератури
Мета педагогів – навчити учнів не лише опрацьовувати матеріали, а й уміти їх представляти, бо сьогодення вимагає від сучасної молоді не простого оволодіння комп’ютерною технікою, а й уміння нестандартно, творчо показати свою роботу, відстоювати свою думку та аргументувати свої дії. Переваги такої роботи надзвичайні, адже зростає зацікавленість предметом вивчення, учні самі стають творцями, ініціаторами нових ідей, розвивають свої інтелектуальні здібності.
Комп’ютерна презентація - це авторське учнівське бачення теми, розробка певного сценарію виконання і представлення аудиторії, яка, до речі, може бути абсолютно різною: від учнів початкової школи до вчителів. Комп’ютер дає можливість використання інформації мережі Інтернет, дозволяє ілюструвати, естетично оформляти сторінки, використовувати ефекти анімації. Діти вчаться бути послідовними у відборі найсуттєвішої інформації.

Найчастіше я використовую прикладну програму MS Power Point під час проведення уроків, що дозволяє реалізувати один з найголовніших дидактичних принципів – принцип наочності. Слайдова система цієї прикладної програми дає можливість зробити урок більш яскравим, цікавішим та динамічним. На уроці створюється атмосфера презентації, а не традиційного пояснення матеріалу на дошці та конспектування зі слів вчителя. Це є найкращою альтернативою звичайній крейді та дошці, має великі переваги порівняно з іншими наочними засобами:

зображення можна побачити з будь-якого місця класу;

інформація не переписується на дошку, що дозволяє економити значну частину часу;

можливість здійснювати швидкий перегляд матеріалу з метою його узагальнення в кінці заняття.

Використання ІКТ сприяє тому, що за короткий час учні спроможні засвоїти та переробити великий обсяг інформації. Фактичне сприйняття демонстраційних матеріалів є в 60 тисяч разів швидшим, аніж тексту, який читаємо. Досвід створення та використання презентацій у процесі вивчення української мови й літератури дозволяє визначити низку факторів, які впливають на ефективність навчально-виховного процесу:

- зростання впливу виступу на аудиторію, оскільки значний обсяг інформації сприймається зоровими та слуховими рецепторами одночасно; 

- полегшення розуміння і сприйняття поданого матеріалу; 

- запам’ятовування навчального матеріалу на значний період; 

- збільшення психологічної вірогідності прийняття правильних висновків, суджень, узагальнень; - скорочення часу на розкриття проблеми. 

Для прикладу розглянемо урок з теми «Другорядні члени речення: додаток, означення, обставина» у 5 класі, який відноситься до розділу «Відомості із синтаксису й пунктуації». Я пропоную на вивчення теми «Другорядні члени речення: додаток, означення, обставина» відвести чотири уроки. Даний урок є першим з них.

З метою активізації пізнавальної діяльності, я використовую на різних етапах уроку елементи інтерактивних технологій (незакінчене речення, робота в групах та інше), творчі завдання, що забезпечують розвиток здібностей учнів, а також прийоми: лінгвістична хвилинка, граматична розминка, дослідження – аналіз тощо. У даному уроці актуалізація мотиваційних резервів учнів з даної теми була б без презентації дійсно довгою і нудною. А так учні швидко, вправно і точно виконують поставлені завдання.
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Граматична розминка


При виборі навчального матеріалу я дотримуюся основних дидактичних принципів: систематичності та послідовності, доступності, диференційованого підходу, науковості, врахування вікових особливостей учнів.
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Так як зір, це загальновідомо, надає людині більше інформації, ніж усі інші відчуття разом, тому вдало дібраний дидактичний ілюстративний матеріал дозволяє побудувати систему викладу матеріалу, в якій учень є активним і рівноправним учасником освітньої діяльності.

Рубрика слайдів «Запам’ятайте» допомагає учням узагальнити виучуване і готуватися до сприйняття нового матеріалу.
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що означає кожен із другорядних 
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якими частинами мови найчастіше 

виражаються додатки, означення, 
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сполучники;
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чи лише від головних членів речення 

ставимо питання до другорядних.
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Особливо важливо це на уроках, які вимагають від учителя максимального використання наочності, а від учня постійної уваги, а також під час вивчення тем, які несуть велике теоретичне навантаження.

На цьому уроці за допомогою екранного засобу учні засвоюють значний обсяг навчальної інформації за порівняно короткий час, що звільняє вчителя від потреби давати тривалі пояснення, часто непотрібні.

Наприклад, визначення другорядних членів речення, які графічно сприймаються учнями вже набагато зрозуміліше.
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Для п’ятикласників мультимедійна презентація – це захоплююче «дійство», яке зацікавлює, організовує, захоплює, дисциплінує.

Особливу увагу звертаю при оформленні презентацій на кількість слів на слайді, а також на поєднанні кольорів тексту і фону. Це дає можливість використовувати міжпредметні зв’язки з інформатикою, образотворчим мистецтвом.
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З досвіду скажу, що на це мало хто звертає увагу. А це важливо для сприйняття дітьми.

Технологія застосування творчих завдань на основі інформаційних технологій
Творчі завдання на основі застосування інформаційних технологій за своїм змістом і методами виконання найчастіше носять ситуативний характер. Дидактичною метою таких завдань є вироблення діяльнісних компетенцій і виявлення особистісного ставлення до розв’язуваної проблеми на основі творчого застосування наявних знань, умінь, навичок. Учні охоче, з великим задоволенням виконують такі завдання, де є можливість їм виявити творчу індивідуальність.
Наприклад, під час вивчення творчості Тараса Григоровича Шевченка учні створюють презентації на теми «Життєвий і творчий шлях Т. Г. Шевченка», «Шевченко-художник», «Тарас Шевченко і Прилуччина» та інші. У них учні не констатують факти біографії Кобзаря, а підбирають цікаву інформацію, досліджують перебування поета на Прилуччині, заглиблюються у художні техніки малюнків і картин Т. Шевченка.

Крім того, я створив електронний підручник «Шевченко – художник», а разом з оператором відзняли відеофільм «Шевченко і Прилуччина», а учні до 200 річчя Тараса Шевченка створили презентації.
Зрозуміло, що уроки з використанням інформаційних технологій потребують значної підготовчої діяльності педагога. Учитель повинен вміти користуватися різноманітними програмами: графічними, flesh-анімації, web-редактора, програмами для створення презентацій, програмами для роботи зі звуком та відео тощо. Це уможливлює подання інформації у формі відео, презентації, web-сторінки, з різноманітними роликами. Загалом у власній практиці для унаочнення навчального матеріалу дуже часто використовую ресурси Інтернету.
У своїй роботі використовую як власні мультимедійні розробки, так і, звичайно, застосовую матеріали, розроблені методистами та вчителями-практиками, зокрема диски з української літератури для 6, 7, 8 класів, окремі тестові завдання з української мови. 
Постійно застосовую в роботі перегляди фільмів або їх фрагментів за прочитаними програмовими текстами, наприклад «Наталка Полтавка» І. П. Котляревського, «Дорогою ціною» М. М. Коцюбинського, «Сто тисяч» І. К. Карпенка-Карого, «Конотопська відьма» Г. Ф. Квітки-Основ’яненка, «Украдене щастя», «Захар Беркут» І. Я. Франка та інші. Використовую записи телепередач про письменників, що вивчаються у шкільному курсі української літератури, наприклад, про Івана Франка, Олександра Довженка, Лесю Українку, Михайла Стельмаха, Тараса Шевченка, Григорія Сковороду, Миколу Гоголя та багатьох інших.

Також маю можливість використовувати і аудіохрестоматію творів української літератури, адже учням дуже корисно прослуховувати твори, особливо поетичні, у виконанні професійних акторів, це також навчає їх виразно читати, правильно інтонувати текст, тощо.
Мультимедійні технології на уроках української мови та літератури
Одним із способів розвитку пізнавальної активності учнів є використання мультимедійних технологій, які дають змогу підвищити активність і привернути увагу учнів до навчання.
Мультимедіа (лат. multum – багато й англ. media – засоби) – система сучасних технічних засобів, що дозволяють працювати з текстовою інформацією, графічним зображенням, звуком (мовлення, музика, ефекти), анімаційною комп’ютерною графікою (мальовані фільми, тривимірна графіка) в єдиному комплексі; один їх перспективних напрямків, що найбільш швидко розвиваються, особливо в галузі освіти.
Дійсно, мультимедіа – один із термінів, який може означати різні речі й бути призначеним для різних людей та користувачів. У зв’язку з цим важко визначити, де мультимедіа починається й де закінчується. Дуже яскраво з цього приводу висловився Джеф Бюргер, оглядач журналу «Новые Медиа»: «Определение мультимедиа напоминает мне старую притчу о трёх слепых мужчинах, впервые повстречавшихся со слоном. Один притрагивается к хвосту слона и говорит, что это похоже на канат. Другой, охватывая ногу животного, описывает его как дерево. Третий, держась за хобот, увереят, что это змея. Назначение мультимедиа меняется в зависимости от того, где и для кого предполагается использовать это средство, в каких целях».
Під мультимедіа ми будемо розуміти комплекс апаратних та програмних засобів, що дозволяють застосовувати комп’ютер з текстом, зі звуком, графікою, анімацією та відео.
Урок з використанням мультимедійних технологій стає цікавішим для учня, а тому й ефективнішим для засвоєння знань, поліпшує рівень унаочнення навчального матеріалу на уроці.
Кількість мультимедійної підтримки уроку може бути різною: від кількох хвилин до використання мультимедіа впродовж цілого уроку. Під час уроку з мультимедійною підтримкою істотно змінюється роль учителя, який виступає передусім організатором, координатором пізнавальної діяльності учнів.
За допомогою комп’ютерних технологій можна використовувати на уроці наочність вищого рівня – відеоматеріали, анімаційні фрагменти, інтерактивні моделі тощо, які дають змогу продемонструвати на уроці ті явища, які в реальному світі побачити неможливо. Інформаційні технології допомагають індивідуалізувати та диференціювати навчання. Цього досягають не тільки завдяки різнорівневим завданням, а й за допомогою самоосвіти учня.
Отже, комп’ютер на уроках української мови та літератури поступово стає звичним засобом навчання; використання якого робить урок динамічним, яскравим і, звичайно, набагато результативнішим.
Власний досвід створення та використання презентацій у процесі вивчення української мови й літератури дозволяє визначити низку факторів, які впливають на ефективність навчально-виховного процесу:
- зростання впливу виступу на аудиторію, оскільки значний обсяг інформації сприймається зоровими та слуховими рецепторами одночасно; 
- полегшення розуміння і сприйняття поданого матеріалу; 
- запам’ятовування навчального матеріалу на значний період; 
- збільшення психологічної вірогідності прийняття правильних висновків, суджень, узагальнень;
- скорочення часу на розкриття проблеми. 
У своїй практичній діяльності найчастіше  використовую презентації, створені за допомогою програми Power Point, зокрема такі їх види:  
- презентації для лекційного викладу матеріалу;
- презентації для узагальнюючих уроків;
- презентації для уроків тематичного оцінювання знань.
Компонування матеріалу програми в цьому випадку слугує своєрідною формою опорного конспекту. Варто зазначити також, що учні під час підготовки домашнього завдання часто використовують презентацію, вважаючи, що вона більш зрозуміла й логічна.
Висновки
Сучасність вимагає нових підходів до навчального процесу, нових методів, форм подання навчальної інформації. Вона вимагає, щоб над матеріалом, який вивчається, учень розмірковував, бачив зв’язок з іншою інформацією і послідовність між нею. А також шукав відповіді на запитання, які виникають у процесі навчання, що збуджує процес мислення, яке призводить до бажаного запам’ятовування і сприяє розвитку пам’яті. У школярів зникає страх зробити помилку, а виникає прагнення виправити, знайти відповіді, щоб більше помилок не виникало. З’являється вміння вирішувати і виправляти власні помилки однокласників. Процес навчання  стає процесом дослідження. 
Отже, урок з використанням ІКТ - один із засобів особистісного навчання. Такий урок розрахований на кожного учня окремо і на клас в цілому. Кожен епізод уроку в окремого учня викликає особисті почуття, бачення в окремих  його частинах цілого, захоплення і бажання знайти результат, відповісти на поставленні запитання, бути активним до всього, що відбувається на змінних слайдах. Такий урок не примушує, а заохочує, пробуджує інтерес, захоплює побаченим  і власними перемогами, які здобуті на даному етапі чи взагалі на уроці. Такі уроки емоційні, насичені різноплановістю, вони різнорівневі, творчі і художні.
Мультимедійний урок – це як цілісний урок, так і етап певного уроку, або фрагмент завдання, на який учні будуть очікувати і подумки із захопленням переживати. Мультимедіа дозволяє оживити урок, зв’язати його з дійсністю, забарвити різними фарбами почуттів, озвучити урок музикою, звуками природи. Зіставити власні спостереження, надихнути на бажання побачити це в дійсності, збагатити власний досвід.
На мою думку, такі уроки:
1. Розвивають у дітей креативне мислення;

2. Навчають по-іншому сприймати прочитаний або прослуханий текст;

3. Допомагають учням проявляти свої індивідуальні можливості;

4. Сприяють подоланню труднощів у навчальній діяльності школярів.

Вважаю, що головне завдання використання ІКТ у процесі вивчення української мови й літератури – підвищити пізнавальний інтерес учнів до вивчення предмета, ефективність його опанування школярами. Загальновизнано, що особистість, яка зацікавлена, хоче пізнати матеріал, засвоює його набагато краще, ніж та, що не зацікавлена змістом того, що вивчає.
Таким чином, в учнів формуються ключові компетентності, що пред'являються Державним стандартом освіти:

· уміння узагальнювати, аналізувати, систематизувати інформацію за потрібною темою;

· вміння знаходити інформацію в різних джерелах;

· комунікативна компетентність;

· усвідомлення корисності отриманих знань та вмінь.

Отже, використання комп’ютерних технологій вносить істотні зміни у діяльність педагога та розвиток учня як особистості, ставить нові вимоги до професійної майстерності викладання предмета, вимагає чіткої організації та індивідуальної роботи з кожним учнем під час навчально-виховного процесу. Я у своїй діяльності прагну робити вивчення мови і літератури неповторним, пам’ятаючи слова Олеся Гончара, що бути у вічному пошуку – це значить «шукати енергію слова в енергії душі».
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Лінгвістична п’ятихвилинка



   Що таке підмет?

   Якими частинами мови найчастіше виражають підмет?

   Що називається присудком?

   Якими частинами мови найчастіше виражають присудок?

   Коли між підметом і присудком ставлять тире?
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Н. (хто? що?) мова

Р. (кого? чого?) мови

Д. (кому? чому?) мові

З. (кого? що?) мову

О. (ким? чим?) мовою

М. (у кому? у чому?) у мові

Кл. ф. мово
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І група – верба

ІІ група – барвінок

ІІІ група – мати

IV група – ім'я 
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Провідміняйте числівники

		І команда		ІІ команда

		Сорок 		Сто

		Орудний відмінок числа 300		Орудний відмінок числівника 200

		Родовий відмінок числівника ⅕		Родовий відмінок числівника ⅙

		Давальний відмінок числівника 256		Давальний відмінок числівника 683

		Наведіть приклад 10 неозначено-кількісних числівників		Наведіть приклад 10 збірних числівників
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Опрацьовуючи теоретичний матеріал з теми, особливу увагу зверніть на таке:



         що означає кожен із другорядних членів речення;

         якими частинами мови найчастіше виражаються додатки, означення, обставини;

        чи є членами речення прийменники і сполучники;

        чи лише від головних членів речення ставимо питання до другорядних.
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Закінчіть речення.

Я вивчаю рідну мову…

Говорю українською мовою…

Українську мову вивчаю…
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Saninimy peuenns.
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Запам’ятайте! 



Усі відмінки, крім називного і кличного, називаються непрямими.
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Я вивчаю рідну мову…(як?) старанно.

Говорю українською мовою…(як?) постійно.

Українську мову вивчаю…(де?) у школі.
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Через мову щиро і правдиво відкривається нам білий світ.

						 (Д. Білоус)
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Через мову щиро і правдиво відкривається нам білий світ.

						 (Д. Білоус)
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Через мову щиро і правдиво відкривається нам білий  світ.

						 (Д. Білоус)
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Через мову щиро і правдиво відкривається нам білий світ.

						 (Д. Білоус)
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Другорядні члени речення

		Додаток		Означення		Обставина

		означає предмет		вказує на ознаку предмета		Вказує на ознаку дії (місце, час, причину, мету, спосіб)

		Питання 				

		Кого? Чого? Кому? Чому? Кого? Що? Ким? Чим? На(у) кому? На(у) чому?		Який? Чий? Котрий?		Де? Куди? Звідки? Коли? Чому? Як? 
З якою метою?

		Підкреслення 				

		Пунктирна лінія		Хвиляста лінія		Риска-крапка

		Приклади 				

		Я милуюся (чим?) калиною		Місто (яке?) Одеса розташоване на березі (якого?) Чорного моря		Наша родина зібралася (де?) на дачі
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