«Систему освіти треба реформувати так, щоб стимулювати креативні якості молоді», – ці слова Л.Гриневич дійсно мають рацію. Адже щойно дитина переступає поріг початкової школи, в роботі вчителя з’являються проблеми та запитання:
· як розвинути дитячі таланти, закладені природою;
· яким чином можна відкрити «приховані таланти», тому що кожна дитина талановита, як підкреслюють науковці;
· яким чином дитина може проявити себе.
І все це вчитель повинен зробити за 4 роки у початковій школі. Кожен з них має свій інструментарій, який допомагає налагодити співпрацю з кожною дитиною.
І це важливо. Мій секрет – Stem. Починати застосовувати його можна й треба саме в початкових класах. 
Stem–проекти – це поєднання науки і мистецтва, науки і інженерії. Stem – це основа нової методики в освіті. А її особливість в тому, що в центрі уроку – проблема чи практичне завдання. А діти мають самостійно знайти шляхи вирішення проблеми, застосовувати наявні знання, здійснивши експеримент і, можливо, зробивши помилку.
Розробляючи моделі, створюючи проекти, діти аналізують інформацію, співвідносять її з наявним досвідом і знаннями. Це формує у них впевненість у власних силах, переконаність у тому, що вони зможуть за необхідності вирішити складні проблеми. Дійсно, сучасні діти – майбутні новатори – мають отримувати ґрунтовні знання з природничих і технічних наук у поєднанні з навичками ХХІ століття, таких як уміння спілкуватися, працювати в команді та вирішувати проблеми в контексті інноваційних можливостей та поточних проблем суспільства.
На сьогодні а нашій країні вже започатковано низку ініціатив, орієнтованих на поширення Stem – освіти. Зокрема, на 2016 – 2019 роки представлено план заходів щодо впровадження Stem-освіти в Україні (затверджено МОН України від 05.05.2016) створено робочу групу з питань поширенняStem-освіти (протокол №7 від 16.05.2017).
Як же реалізувати принципи Stem-освіти в початковій школі?
· необхідно використовувати навчання на основі власних відкриттів;
· розв’язувати винахідницькі задачі;
· будувати власні гіпотези;створювати моделі, прилади тощо;
· працювати над Stem-проектами.
Як практично досягти успішного впровадження Stem-проекту у навчальний процес?
1. Серед перших завдань, які постають на підготовчому етапі створення Stem-проекту, це формування інтересу учнів до здійснення наукових досліджень, а також необхідність залучення учнів до вирішення реальних проблем та ситуацій.
2. Вчитель також повинен чітко формулювати критерії до завдань, які виконують діти. Наприклад, якщо ми запропонували учням розробити якусь модель чи прототип, то треба прописати чіткі вимоги до продукту (матеріали, розміри, функціональні особливості тощо), чи повинен результат вирішувати проблеми навколишнього середовища або інші важливі питання.
3. Кожен вчитель повинен пам’ятати , що треба сприяти колективній командній роботі, а також для покращення ефективності роботи необхідно застосовувати елементи інженерного проектування.
Stem-проекти мають певні обов’язкові етапи:
          І етап. Підготовчий
Завдання:
· Проаналізувати навчальні програми, наприклад, для 2 класу, вибрати предмети для можливої інтеграції.
         ІІ етап. Синхронізація навчальних програм для створення Stem-проекту
Завдання:
· Розглянути програми для 2 класу, вибрати теми, придатні для синхронізації предметів.
· Зробити синхронізацію уроків з теми, розробити завдання та продукт проекту з кожного предмету.
          ІІІ етап. Моделювання Stem-проекту
Завдання:
· Визначити назву проекту.
· Визначити мету проекту.
· Конкретизувати завдання проекту за предметами.
· Визначити продукт проекту.
          ІVетап. Виконання проекту: послідовність за предметами
          Vетап. Презентація результатів проекту
Дійсно, цінність Stem-освіти полягає в тому, що в її основі лежить інженерний підхід до кінцевого результату, а його необхідно спроектувати. У процесі реалізації проекту учням доводиться використовувати свої знання з кількох дисциплін, що сприяє формуванню цілісної картини світу і застосуванню знань у практичній сфері, а також формується:
· уміння розв’язувати комплексно практичні задачі;
· креативність, уміння працювати в команді;
· здатність до перегрупування ідей;
· вміння критично мислити.
Слід підкреслити, що Stem-навчання дуже цікаве. Наприклад, під час уроку можна не тільки згадувати прізвище письменника, автора твору, а й звернути увагу на місце його народження, особливості географічного положення регіону, де він народився тощо. Або природознавство. Воно корельовано з математикою (працюємо з графіками, діаграмами тощо).
Таким чином, навчання на основі власних відкриттів дуже важливе. Необхідно проводити дослідження, висувати гіпотези та шляхом проб та помилок знаходити максимально можливі результати.
Як практично досягти успішного впровадження Stem–проектів у навчальний процес? Хочу поділитися досвідом роботи над створенням та впровадженням Stem–проектів у початковій школі в Коростенській міській гімназії Житомирської області.

                                           Stem –проект  «Театр тіней».
Завдання проекту
· Синхронізувати програми з інформатики, математики, з читання, технології, з предмету «Я досліджую світ» з метою створення Stem –проекту для учнів 2 класу.
· Розвивати прагнення до пошуково-пізнавальної  діяльності.
· Дати поняття про виникнення світла і тіні.
· Сприяти оволодінню прийомами практичної взаємодії з навколишніми предметами.
· Розвивати естетичні уявлення і художній смак.
                                Синхронізація програми 2 класу
	Предмет
	Тема
	Завдання за
предметами
	Результат предмета (продукт проекту)

	Я дослі-
джую світ
	Чи зустрічається світло з тінню. Як утворюється тінь.




	Ознайомити дітей з властивістю тіні через дослідно-експерементальну діяльність;
- розвивати пізнавальну активність в процесі досліджень;
стимулювати уяву.
	Вміння учнів утворити тінь певного предмету.
Ескізи казкових героїв.

	ІФО(інфор-
маційна
освітня галузь)
	Як розпізнавати інформацію. Як збирати інформацію.
	- розширювати уявлення учнів про види інформації;
- вчити збирати інформацію.
	Створити папку
на робочому столі
«Диво-казка?»

	Математика
	Робота з геометричним конструктором «Танграм». 
	- розвивати вміння застосовувати математичне мовлення;
працювати з геометричним матеріалом
	Казкові герої з геометричних фігур

	ТЕО(техно-
логічна осві тня галузь)
	Виготовлення з картону силуетів тварин чи казкових героїв.
	- удосконалювати навички роботи з різним матеріалом;
- розвивати естетичний смак;
	Силуети казкових героїв з картону

	Позакласне читання
	 Розігрування «Театру тіней» 
	- збагачувати словниковий запас;
- формувати вміння виразити себе та свою думку в незвичний спосіб;
	Розігрування «Театру тіней»


                                                       Етапи проекту
І етап. Підготовчий.
Завдання.  Проаналізувати навчанні програми для 2 класу і вибрати 
                    предмети для можливої інтеграції.
ІІ етап. Синхронізація навчальних програм для створення Stem –проекту.
Завдання.  Зробити синхронізацію уроків з теми, розробити завдання та
                    продукт з кожного предмету.
ІІІ етап. Моделювання Stem –проекту «Таетр тіней».
Завдання.  1. Визначити назву проекту та його мету.
                     2. Визначити етапи реалізації проекту та його продукт.
ІV етап. Виконання проекту: послідовність за предметами.
Етапи реалізації  проекту:
І Я досліджую світ 
Тема уроку: «Чи зустрічається світло з тінню. Як утворюється тінь».
Мета уроку:
· ознайомити дітей з властивістю тіні через дослідно-експерементальну діяльність;
· розвивати пізнавальну активність в процесі досліджень;
стимулювати уяву.
· формувати вміння порівнювати, встановлювати причинно-наслідкові зв’язки в природі;
· виховувати бажання співпрацювати, дружні стосунки.
Діяльність дітей: 
· відгадують загадку, відгадкою якої є тема уроку:
На воді – не пливе і не втопає.
На вогні – не тліє й не горить.
На піску - слідів не залишає.
По соломі йде – не шелестить. (тінь)
· проводять досліди, які допоможуть з’ясувати, які властивості має тінь.
Дослід №1. «Чи всі предмети мають тінь?»
Запропонувати дослідити чи однакова тінь від іграшки та від пластикового стаканчика.
          Висновок: не дають тінь прозорі предмети, бо пропускають через себе світло. Непрозорі предмети дають темну тінь.
Дослід №2. «Декілька тіней від предмета».
Біля вікна на столі розмістити іграшку, вона буде відображати одну тінь. За допомогою настільної лампи та ліхтарика створити ще декілька джерел світла.
          Висновок: скільки використали джерел світла, стільки тіней утворилося.
Дослід №3. «Великі та малі тіні». (робота в парі)
Одна дитина бере свою іграшку, стає біля стіни, а друга світить ліхтариком.
Висновок: тінь майже однакова за розміром з іграшкою.
Потім дитина з ліхтариком відходить на декілька кроків від стіни.
Висновок: тінь стала більшою.
· проводять спостереження.
Спостереження: «Тіні на подвір’ї».
Діти спостерігають за власною тінню і з’ясовують, чому вона з’явилися.
Висновок: бо є джерело світла – Сонце.
Діти спостерігають, чи проходять промінчики Сонця крізь наше тіло.
Висновок: ні., тому що ми непрозорі.
Випереджальне завдання дало змогу з’ясувати чи справді в тіні прохолодніше. Для цього за декілька днів поставили дві посудини з водою, одну на сонці, а другу в тіні, і спостерігали де швидше випаровується вода.
          Висновок: вода в тіні випаровується повільніше, тому і прохолодніше.
· фантазують.
          Гра з цеглинками. (робота в команді)
У кожного учня є шість особистих кольорових цеглинок. Члени команди об’єднують свої цеглинки і з них створюють незвичайну фігуру та розміщують її не білому аркуші так, щоб на нього падала тінь. Уважно розглядають, на що схожа тінь і домальовують уявний предмет. Можливо це буде казкова істота.
            Кінцевий продукт: ескізи казкових героїв.
Я досліджую світ. ІФО(інформаційнаосвітня галузь)
Тема уроку:  Як розпізнавати інформацію. Як збирати інформацію.
· пригадати правила пошуку інформації в глобальній мережі Інтернет; 
· сформувати вміння пошуку необхідної інформації;
· розвивати навички роботи у мережі;
· виховувати інформаційну культуру учнів.
Діяльність дітей: створити на робочому столі комп’ютера папку  «Диво казка?» Збір інформації за таким алгоритмом:
· мій казковий герой;
· можливі декорації;
· за допомогою програми Paint створи своїх героїв.
Кінцевий продукт: створити папку на робочому столі «Диво казка?»
ІІ Математика
Тема уроку : Робота з геометричним конструктором «Танграм».
Мета уроку: 
· розвивати вміння застосовувати математичне мовлення, працювати з геометричним матеріалом
· розвивати математичні здібності, пам'ять, мислення, кмітливість, пізнавальний інтерес;
· виховувати акуратність, зосередженість.
Діяльність учнів: (робота в командах)
· самостійно розглядають запропоновані геометричні фігури; 
· кожна команда об’єднує свої фігури; 
· створюють казкового героя із геометричних фігур.
Кінцевий продукт: казковий герой з геометричних фігур.
ІІІ Я досліджую світ. ТЕО(технологічна осві тня галузь)
Тема уроку:  Виготовлення з картону силуетів тварин чи казкових героїв.
Мета уроку: 
· удосконалювати навички роботи з різним матеріалом;
· розвивати естетичні уявлення і художній смак;
· формувати вміння вести діалог;
· розвивати просторову уяву, уміння аналізувати, порівнювати;
· виховувати охайність, почуття поваги до інших.
Діяльність дітей: 
· об’єднуються в три групи, кожна з яких створить свою казку;
· на уроці використовується матеріал роздрукований з папки «Диво казка?», яка була оформлена на попередньому уроці;
· виготовляють з картону силуети звірят  за бажанням.
Кінцевий продукт: картонні силуети тварин  на паличках для барбекю.
ІV Позакласне читання
Тема уроку : Розігрування «Театру тіней».
Мета уроку:
· розвивати уяву, критичне мислення;
· збагачувати словниковий запас;
· формувати вміння виразити себе та свою думку в незвичний спосіб;
· виховувати почуття власної вагомості, відповідальності.
Діяльність дітей:
· об’єднатися в три групи;
· опрацювати текст казки «Зайчикова хатка»;
Наприклад. Жили собі лисичка і зайчик. У лисички хатка була крижана, а в зайчика луб’яна. Аж ось прийшла весна-красна. Лисиччина хатка розтанула. А зайчикові стоїть собі як і стояла. І вирішила лисичка обдурити зайчика. Попросилась переночувати, та його з хатки і вигнала! Йде зайчик дорогою, плаче. Йому назустріч – два собаки:
· Гав-гав-гав! Чого, зайчику, плачеш?
А зайчик відповідає:
· Як же мені не плакати? Була в мене хатка луб’яна, а в лисиці – крижана. Прийшла весна, лисиччина хатка розтанула. Попросилася вона до мене переночувати, та мене й вигнала!
· Не плач, зайчику! Ми твоєму горю зарадимо!
Підійшли вони до хатки, загавкали собаки:
· Гав-гав-гав! Тікай, лисичко, геть!
А лисиця їм з печі відповідає:
· Як вискочу, як вистрибну, полетить клоччя в усі закутки!
Собаки злякалися і втекли... (Потім і ведмідь втік, не зміг зайчику допомогти. А от півнику вдалося)
· з кошиків дістати своїх казкових героїв, виготовлених на попередньому уроці;
· розіграти українську народну казку;
· презентувати свою казку, розіграти «Театр тіней»;
[bookmark: _GoBack]Кінцевий продукт:   варіанти казок для «Театру тіней»
