STEАM-НАВЧАННЯ – ОСВІТНІЙ ТРЕНД: ВІД ТЕОРІЇ ДО ПРАКТИКИ


Учитель повинен свідомо йти
 в ногу із сучасністю, пройматися й
 надихатися силами, що пробудилися в ній.
А. Дістервег

STEAM-технологія – один із шляхів упровадження концепції «Нової української школи» в освітній процес. Акронім STEAM (від англ. Science – природничі науки, Technology – технології, Engineering – інженерія, проєктування, дизайн, Art – мистецтво, Mathematics – математика). STEAM- освіта дає можливість реалізувати на практиці інтегроване навчання. Такий підхід до навчання сприяє впровадженню основних компетентностей: спілкування державною та іноземними мовами, математична грамотність, компетентності в природничих науках і технологіях, інформаційно-цифрова грамотність, уміння навчатися впродовж життя, соціальні й громадянські компетентності, підприємливість, загальнокультурна, екологічна грамотність і здорове  життя.  Дослідженням  проблеми   STEAM-освіти   займалися   вчені: В. Величко, О. Данилова, О. Лозова, Н. Гончарова, О. Патрикеєва та ін. Зарубіжний  досвід  упровадження  STEAM-освіти  описано  у  дослідженнях  О. Ковалеко, А. Фролова [2, с. 23-24].
На сучасному етапі модернізації освітнього процесу впровадженням STEAM займаються педагоги за власною ініціативою у формі додаткової, позашкільної освіти. Впровадження STEAM-технологій передбачає інтегрований підхід до навчання, поєднання змісту різних предметів. Інтегроване навчання використовує нову концепцію освіти так, щоб учні бачили зв’язок між різними предметами, могли реалізувати здобуті знання, мали можливість для практичного застосування цих знань у житті. Навчання за принципами STEAM-освіти передбачає проходження учнями таких етапів:
· постановка проблеми,
· обговорення поставлених завдань,
· дизайн,
· структура,
· тестування та удосконалення.
Ці етапи є основою систематичного проєктного підходу. Впровадження STEM-навчання у школі надзвичайно актуальне.Творчість Творчість та інновації йдуть пліч-о-пліч. Креатив може вдихнути нове життя у будь-який науковий і технологічний проєкт, показати його ще не розкриті можливості.
Співробітництво Для досягнення інноваційних результатів і вирішення складних завдань у команді мають працювати особистості з різним науковим і технічним бекграундом.

· STEM-освіта	має	починатися	з	раннього	дошкільного	віку	і продовжуватися в студентські роки;
· STEM-освіта має будуватися на патріотизмі й любові до своєї країни;
· Наука повинна захоплювати, займатися наукою має бути ЦІКАВО, ДОСТУПНО і РАДІСНО; Наука – це ВЕСЕЛО!
Комунікативність Тактовне спілкування сприяє продуктивній роботі. Навчання в області STEM надає широкі можливості для спілкування «один на один» і «один до багатьох».
STEM-освіта


[image: ][image: ][image: ][image: ]Бекгрáунд (від англ. Background – «тло», «задній план») – це інформаційний матеріал, який надає необхідні відомості про профіль роботи певного підприємства, його продукцію та послуги, історію створення, розвитку тощо.
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	Розказуємо теорію
	
	Показуємо, де і як це можна застосувати



STEM-підхід
Створюємо проблемну практичну ситуацію
Під час підготовки вивчаємо саму суть проблеми
Під час виконання розповідаємо, як цю проблему можна вирішити
Виконуємо роботу в мікрогрупах



Що це дає?








[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]Системи навчання STEAM як в освітньому процесі, так і в позашкільній діяльності – це інтерактивні уроки, олімпіади різних рівнів, діяльність Малої Академії наук, участь учнів у різноманітних проєктах, конкурсах, заходах, як от наукові пікніки, хакатони тощо.Дитина починає ЗАЦІКАВЛЕНО
вчитись
Дитина відразу бачить правдивість чи неправдивість теоретичних тверджень
Немає пригнічувального авторитету вчителя
Немає поняття
«плагіату» - є використання досвіду інших
Дитина вчиться відразу підходити до проблеми глобально



Наукові пікніки – це інтерактивні експерименти, що проводяться в наметах, скверах та інших публічних територіях, в яких наука поєднується із забавою, науковці діляться своїми знаннями.

Хакато́н (англ. hackathon, від hack (див. хакер) та marathon - марафон) – захід, під час якого різні спеціалісти в галузі розробки програмного забезпечення інтенсивно і згуртовано разом працюють над розв'язанням
якоїсь проблеми або створенням нового додатку чи сервісу.


STEAM-освіта ставить перед учителем завдання інтеграції навчальних предметів, забезпечення тісного взаємозв’язку суміжних наук у процесі навчання. Інтегровані заняття спонукають до осмислення й пошуку причинно- наслідкових зв’язків, до розвитку логіки, мислення, комунікативних здібностей. Одне з основних завдань, яке повинен розв’язувати вчитель, – це організація та підтримка цілеспрямованої пізнавальної діяльності учнів, формування у них умінь та навичок здійснювати наукові дослідження. Головна мета науково- орієнтованої освіти школярів – це створення системи навчання на основі компетентнісного підходу, яка спрямована на самореалізацію особистості молодого науковця. На уроках математики учні не повинні бути пасивними спостерігачами, а бути пошуковцями, творцями нового, тому вони краще запам’ятовують те, що «відкрито» ними самими. Використовуючи елементи STEAM-технології, вчитель створює для дітей такі можливості, які дозволяють їм бути більш активними, зацікавленими у власній освіті. Працюючи в сучасній школі, фахівець повинен чітко усвідомлювати, що STEAM-освіта об’єднує в собі міждисциплінарний зв’язок.
STEAM-технології вимагають від учнів великих здібностей до критичного мислення, вміння працювати як у команді, так і самостійно. Вивчення навчального матеріалу повинно відбуватися за темами, які поєднують декілька предметів, матеріали яких тісно пов’язані між собою та мають практичне застосування. STEAM-освіта за допомогою практичних занять демонструє дітям можливість застосування науково-технічних знань у реальному житті. На кожному уроці учні планують і розробляють моделі сучасної індустрії; створюють проєкти; намагаються запропонувати власну модель; аналізують, роблять висновки; пов’язують їх із життєвими ситуаціями; з власним досвідом. Це дає їм можливість бути більш впевненими у власних силах, навчитися йти до поставленої мети, долати поразки, перевіряти свою роботу багато разів, не зупинятися перед перешкодами.
Працюючи в групах, учні вільно висловлюють власну думку, відстоюють її, вчаться правильно формулювати та презентувати свою роботу. Чим більше вони займаються практичною роботою, тим більше розкривають власні здібності та проявляють зацікавленість до технічних дисциплін. Це дає можливість правильно обрати майбутню професію, навчитися розуміти складну термінологію, підготуватися до сприйняття життя. Працюючи за основними напрямками STEAM-освіти, вчитель формує в учнів найважливіші характеристики, які визначають компетентного фахівця: уміння побачити проблему; уміння побачити в проблемі якомога більше можливих сторін і зв’язків; уміння сформулювати дослідницьке запитання і шляхи його вирішення; уміння зрозуміти гнучкість, як нову точку зору, і стійкість у відстоюванні своєї позиції; уміння бути оригінальним; відхід від шаблону; уміння до перегруповування ідей та зв’язків; уміння до абстрагування або аналізу; уміння до конкретизації або синтезу; уміння знайти гармонію в організації ідеї.
Навчання молодої інтелектуальної еліти, здатної успішно реалізовуватися в сучасному мінливому світі, неможливе без застосування інноваційних,

інформаційних та комунікаційних технологій, а отже, – вільної орієнтації учнів в інформаційному просторі. Можливості застосування ІКТ у роботі з обдарованими дітьми на уроках є основою успішного навчання. Одним із сучасних методів навчання – є метод проєктів. Важливим сьогодні є збільшення виконання учнями практично-орієнтованих і науково-дослідницьких проєктів. Уроки в школі, за STEAM-технологією, дозволяють не тільки вивчати теоретичний матеріал, але й закріплювати знання за допомогою можливостей практичного застосування різноманітних завдань, які можуть бути настільки цікаві, що їх трудність не викликатиме неприйняття в учнів.
[bookmark: _GoBack]Отже, одне з основних завдань сучасної школи – створити умови для різнобічного розвитку підростаючого покоління, забезпечити активізацію і розвиток інтелекту, творчого мислення, рефлексії, аналітичних умінь та навичок з урахуванням можливостей кожної дитини. Застосування STEAM- технології сприяє розвитку навичок критичного мислення та пізнавальних інтересів учнів; спонукає виявляти уяву та творчість; розвиває вміння швидко аналізувати ситуацію. Вчитель зобов’язаний створити комфортні умови навчання, за яких учень відчуватиме свою успішність, інтелектуальну досконалість, що зробить продуктивним сам освітній процес.
Майбутнє – за технологіями, а майбутнє технологій – за вчителями нового формату, вчителями-інноваторами, які здатні докорінно змінювати систему застарілих речей, втілювати у життя сміливі ідеї і крокувати в ногу з часом.
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