ІНДИВІДУАЛЬНА  НАВЧАЛЬНА  ПРОГРАМА
Предмет: ІНФОРМАТИКА
Учня  6  класу
Лукашівської гімназії «МРІЯ»  Широківської сільської ради Запорізького району Запорізької області  
Прізвище, ім’я учня
Форма навчання: інклюзивна
Синдром: Навчальні труднощі помірного ступеня прояву

· Наказ № 1317 від 07.12.2021 "Про затвердження типової освітньої програми для 5-10 (11) класів спеціальних закладів середньої освіти для осіб з особливими освітніми потребами"
· Наказ МОН № 898 від 12.10.2022 року  «Про внесення змін до типової освітньої програми для 5-10 (11) класів спеціальних закладів загальної середньої освіти для осіб з особливими освітніми потребами»
· Типова освітня програма спеціальних закладів загальної середньої освіти ІІ ступеня для дітей з особливими освітніми потребами затверджена Наказом Міністерства освіти і науки України від 12.06.2018 № 627

Вчитель:   РАЛКО  Артур  Володимирович  
 
Довгострокова мета: 
· визначати й формулювати у різноманітних життєвих ситуаціях задачі, для розв’язання яких можна залучити цифрові пристрої та інформаційні технології;
· знаходити, подавати, перетворювати, аналізувати, узагальнювати та систематизувати дані, необхідні для розв’язання життєвих задач;
· застосовувати алгоритмічний та системний підходи, створювати та аналізувати інформаційні моделі для ефективного розв’язання задач, що постають у житті, навчальній та професійній діяльності; 
· вільно, відповідально й безпечно використовувати сучасні інформаційні технології та цифрові пристрої, а також самостійно опановувати нові;
· створювати інформаційні продукти, працюючи індивідуально або в команді;
· критично оцінювати інформацію та її вплив на людину і суспільство, переваги та ризики використання ІТ для себе, суспільства й довкілля;
· усвідомлювати етичні, суспільні, культурні та правові норми й дотримуватися їх під час роботи з інформацією та використання інформаційних технологій.
	Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності
	Зміст
	Педагогічні технології,
спрямовані на досягнення мети
	Оцінювання знань,
які засвоїв учень
за рік/півріччя

	Розділ 1: Комп’ютерна графіка
Знаннєва складова
Пояснює поняття комп’ютерної графіки.
Порівнює особливості кодування растрових і векторних зображень.
Пояснює призначення растрових і векторних графічних редакторів.
Наводить приклади форматів векторної та растрової графіки.
Пояснює, як змінюються властивості об’єктів після їх групування і розгруповування

Діяльнісна складова
Створює та редагує векторні та растрові зображення.
Змінює формат і налаштовує параметри зображення для його використання з певною метою. 
Групує та розгруповує, обертає, вирівнює та масштабує об’єкти на зображенні. 
Використовує шари для створення зображень.
Налаштовує інструменти та середовище графічного редактора під час створення зображення

Ціннісна складова
Обґрунтовує вибір способу подання зображення для різних потреб
	Поняття комп’ютерної графіки.
Растрові та векторні зображення, їхні властивості. Формати файлів растрових і векторних зображень. Налаштування параметрів та перетворення формату готового зображення.
Особливості побудови й опрацювання векторних зображень. Побудова зображення з графічних примітивів.
Операції над об’єктами та групами об’єктів. 
Багатошарові зображення, розміщення об’єктів у шарах.
Додавання тексту до графічних зображень та його форматування

	Бесіда, пояснення,  робота в парi, робота за зразком і вказівками вчителя, індивідуальна робота, демонстрація відеороликів, мультимедійних презентацій, використання тренувальних програм, онлайн тести.


	Бальне
За трьома рівнями

	Розділ 2:  Комп’ютерні презентації
Знаннєва складова
Називає апаратне й програмне забезпечення, необхідне для створення й перегляду комп’ютерних презентацій.
Наводить приклади об’єктів презентації, їх властивостей і типів слайдів.
Називає етапи створення презентації і правила компонування її об’єктів.
Знає принципи естетичного оформлення слайдів
Діяльнісна складова
Створює презентацію та налаштовує її показ.
Використовує гіперпосилання, ефекти зміни слайдів та анімації.
Планує представлення презентації та виступає з нею перед аудиторією
Ціннісна складова
Обґрунтовує доцільність використання презентацій у своїй навчальній діяльності та повсякденному житті.
Оцінює якість презентації та дотримання вимог до її оформлення
	Програмне забезпечення для створення й відтворення комп’ютерних презентацій.
Етапи створення презентації та вимоги до її оформлення.
Об’єкти презентації та засоби керування її демонстрацією. Типи слайдів.
Налаштування показу презентацій.
Ефекти анімації, рух об’єктів в презентаціях.
Ефекти зміни слайдів.
   Планування представлення презентації та виступ перед аудиторією
	Бесіда, пояснення, робота в парi, робота за зразком і вказівками вчителя, індивідуальна робота,  онлайн тести, пошук та обробка інформації в рамках досліджуваного матеріалу з використанням Інтернету.

	Бальне
За трьома рівнями

	Розділ 3:  Алгоритми та програми
Знаннєва складова
Знає і розуміє поняття об’єкта в програмуванні. Наводить приклади властивостей об’єктів та їх значень. 
Пояснює поняття події та наводить приклади подій та їх опрацювання.
Знає і розуміє поняття вкладених алгоритмічних структур, наводить приклади їх застосування

Діяльнісна складова
Розкладає задачу на підзадачі і розв’язує їх (здійснює декомпозицію задачі).
Додає об’єкти до програмного проекту.
Уміє змінювати значення властивостей об’єктів, у тому числі програмно.
Уміє перевіряти результат виконання програми на відповідність умові задачі.
Програмує опрацювання подій.
Застосовує вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження

Ціннісна складова
Усвідомлює доцільність застосування подійного програмування для розв’язання конкретної задачі.
Обґрунтовує необхідність застосування вкладених алгоритмічних структур.
	Поняття про об’єкт у програмуванні. Властивості об’єкта. Створення програмних об’єктів.
Поняття події. Види подій. Програмне опрацювання події.
Змінювання  значень властивостей об’єкта в програмі.
Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження.
Розв’язання задачі методом поділу на під задачі.
Сформувати поняття алгоритму та програми, усвідомлення значущості алгоритмів у житті та робити висновки про відповідність результату виконання алгоритму поставленій задачі
Сформувати вміння наводити приклади виконавців та команд, які вони виконують, пояснювати сутність алгоритмічних структур.
Сформувати навички складання простих алгоритмів; вміння розрізняти алгоритмічні структури; використовувати середовище для опису та виконання алгоритмів, обирати алгоритмічні структури для розв'язування поставленої задачі; виконувати алгоритми, подані у формальному вигляді.
	Бесіда, пояснення,  мультимедійні методи представлення навчального матеріалу, ігрові методи навчання (ігрові ситуації, рольові навчальні ігри), робота за зразком і вказівками вчителя, самостійна робота, онлайн тести.

	Бальне
За трьома рівнями



	Прогрес
	вересень
	жовтень
	Листопад   -   грудень

	
	· Сформовано відкритий та сприятливий простір
	· Створено довірливі зв’язки із здобувачем освіти
	· докладає зусиль і виявляє гнучкість, використовуючи доступні ресурси і стратегії для подолання перешкод і розв’язання проблем під час реалізації програмних проектів за допомогою вчителя;
· пояснює вибір та використовує цифрові пристрої і технології для розв’язання конкретних задач за допомогою вчителя; 
· формулює власні потреби і вимоги до цифрових інструментів і можливих технологічних рішень; 
· зазначає джерела, використані у своїх роботах за аналогією.
  30.11.2023
  30.12.2023
· 

	
	· бере участь у спільному проєкті (онлайн і/або офлайн) зі створення інформаційних продуктів для реалізації власних і суспільних інтересів; 
● коментує свою та чужу діяльність зі створення інформаційного продукту.

30.09.2023
	· Працює над осмисленням навчального матеріалу і можливістю застосовувати знання за аналогією
30.10.2023
	

	Прогрес
	Січень - лютий
	березень
	квітень
	травень
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