КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН STEАM-ПРОЄКТУ
на тему  Політ. Від «Мрії» до реальності
STEАM -технологія охоплює природничі науки (Science), технології (Technology), технічну творчість (Engineering), мистецтво (Art) та математику (Mathematics).
Для кого: учні 5 класу 
Профільна кафедра / модератор проекту: кафедра точних наук та інформаційних технологій/ модератор – завідувачка кафедри 
Мета проекту: ознайомити ліцеїстів з технологією літальних апаратів. Історією створення, економікою розвитку галузі, суттю фізичних і технологічних процесів в реалізації польотів. Сприяти формуванню соціокультурних компетентностей, формування предметних компетентностей, тім-білдінг, презентації власної роботи. Патріотичне виховання.
 Профільні дисципліни: економіка, інформатика, дизайн, фізика, технології, моделювання
Супутні дисципліни: історія, музика, мистецтво, література
 Термін виконання: 10 тижнів (20 годин)
	№ заняття
	Час проведення
	Область знань (S, T, E, А, M),

тема, предмет, учитель
	Базові знання

(Hard skills)
	Діяльнісний компонент
	Обладнання

	1
	
	Установче заняття
«Через терни до зірок»

Завідувачка кафедри

	Що таке STEАM-проект, його цілі й можливості. Ознайомлення з темою, метою проекту, його змістом та учасниками. Відомі вчені, мислителі і їх геніальні ідеї, які внесли величезний внесок у народження сучасних літальних апаратів і підкорення космосу.
	Доповідь. Обговорення. Дискусія.
Створення фільму про вченого

(особистість вченого на вибір) за допомогою потокової презентації.
	Комп’ютерний клас, мультіборд

	2
	
	Економіка розвитку галузі

Економіка, інформатика


	Пасажирські та вантажні перевезення. Використання в обороні країни. Проектування, випробування, випуск в серію. Відомі бренди. Котирування на біржах.
	Знайомство, розрахунки і аналіз економічної інформації. 

Ризики при інвестуванні, перспективи розвитку.


	Комп’ютерний клас, мультіборд. 

	3
	
	"Летимо над землею"

Математика
Інформатика

	Розв'язування задач на швидкість польоту різних видів повітряних суден
	Візуалізація отриманої інформації у вигляді графіків за допомогою програми WORD та Paint
	        Мультимедіа.

Програмне забезпечення. 
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	5
	
	«Через терни до зірок»

Психологія, конфліктологія

	Способи вирішення конфліктних ситуацій у замкнутому просторі

	 Психологічний тренінг
	Навчальний клас

	6
	
	 «Через терни до зірок»

Іноземна мова


	 Англійська розмовна в аеропорту та на борту літака


	Speaking practice
	Навчальний клас

	7
	
	«Як воно працює»

Технології, право


	Вивчення конструкції дрона методом розбирання. 
	Вивчення принципу роботи, розбираючи реальний дрон.
	Дрон із вторинного ринку. Вартість 500-700 грн..

	8
	
	
	Правові норми України для використання літальних апаратів приватними особами.

	Вивчення правових норм і статей закону.


	Мультимедіа.

Програмне забезпечення

	9
	
	Густина. Створення повітряної кулі.
Фізика


	Густина речовини. Одиниці густини. Подолання сили тяжіння літальними апаратами.


	Дослідження теми. Збірка літального апарату у вигляді китайського ліхтарика і запуск його в небо.


	Купівля китайського ліхтарика для запуску

	10
	
	«Людина нібито не літає… А крила має.

А крила має!»

Література


	Створення мемів, вгадай постать (гра «Крокодил»), презентуй відому постать (інсценізація)
	Написання резюме від імені відомої постаті
	Мультимедіа, аркуші А4, фломастери.

	11
	
	Основи моделювання

Інформатика, дизайн


	Поняття моделі. Моделювання.

КОМП’ЮТЕРНЕ МОДЕЛЮВАННЯ.
	Дослідження теми. Створення моделі літального апарату.
	Набір для створення моделі літального апарату.

	12
	
	
	
	
	

	13
	
	Чарівні звуки неба

Музика

Інформатика

	Швидкість звуку, світла і руху. надзвукові літаки. Політ в музиці
	Порівняння швидкості звуку, світла. рух. Стеження радарів за рухом в небі. Бойові ракети і дослідження космосу. Відчуття польоту в музиці і піснях. Караоке. Віршування на тему польоту. Створення кліпу за допомогую комп’ютерних технологій.
	        Мультимедіа.

Програмне забезпечення.

	14
	
	
	
	
	

	15
	
	Приємного польоту


	Сучасні послуги "Сервіс на висоті!"
	Кулінарний мастер-клас та он-лайн сервіси у польоті.
	Бронюємо  час у шкільної дальни все та готуємо польотне меню.
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	17
	
	Нам є чим пишатися, нам є що берегти !
	Екскурсія "Україна у польоті"
	Авіаційний музей
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	19
	
	S, T, E, А, M. 
Захист проекту


	Презентація учнями результатів проекту.

Захист проекту. 


	Фото- відео- зйомка       Мультимедіа.

Програмне забезпечення.
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