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 Мета: систематизація знань і підвищення ефективності професійної діяльності педагогів з питання формування елементарних математичних уявлень у дошкільників з використанням нетрадиційних технологій в роботі з педагогами
Завдання: виявити рівень професійної підготовленості, труднощі педагогів у роботі з ФЕМУ у дошкільнят.
 розвивати згуртованість, вміння працювати в команді, аргументовано відстоювати свою точку зору.
 систематизувати знання педагогів щодо використання технології розвиваючого навчання. 
Матеріал і обладнання: аксесуари команд ( окуляри, шляпки), матеріал для завдань ( кросворд, геометричне поле,)
Хід гри
Під звуки фанфар виходять ведучі.
Ведуча 1: Ми раді вітати вас дорогі учасники гри! Сьогодні ми зібралися на незвичайне свято - свято розуму , винахідливості і кмітливості, змагання та взаємодопомоги. Сьогодні ми проведемо з вами Математичний брейн-ринг 
 «Подорож в Країну математики  логічними іграми». 
Ведуча 2: Є така країна - Математика. Де вона знаходиться? Так далеко, що самі далекі зірки виявляються до нас ближче. І так близько, що ти, сам не помічаючи, щодня буваєш там в гостях і зустрічаєшся з її жителями. Тому що ця країна чарівна! Вона - всюди!
Ведуча 1: А звідки прийшло слово математика?
Ведуча 2: З давньогрецької мови, мантеї’н, що означає в перекладі - вчитися здобувати знання. Математика запрошує в своє царство всіх, хто наполегливий, хто часто говорить чому ?, хто не боїться цифр і обчислень і чий девіз "Хочу все знати!". Скільки треба докласти розуму, волі, терпіння, кмітливості, щоб пізнати цю науку!
Ведуча 1:Тут на нашому математичному рингу зустрінуться дві команди - дорослих. Це команди не суперників, а друзів, людей, які дуже люблять один одного і допомагають один одному у всьому. 
Ведуча 2: Всі ви знаєте, що Брейн-ринг - це гра розумних, кмітливих та швидко думаючих. Наше змагання - гра, жарт і привід, щоб побути разом і цікаво провести час. А тепер починаємо! 
Ведуча 1: Місце змагання готово! Сьогодні журі у нас не буде.
Просто будуть команди.Перша команда вихователів - команда Мудреців. 
Ведуча 2: Друга команда вихователів - команда Знавців.
Просимо одягнути аксесуари команд ( Педагоги одягають аксесуари: шляпки і окуляри)
Ведуча 1:Побажання командам - ​​учасницям.
1. Ви дуже спритні - ми це знаємо.
    Везіння, успіхів у грі бажаємо!
Ведуча 2: 
2. Ми вам, друзі, бажаєм від душі,
Щоб результати ваші були хороші!
Ведуча 1:Послухайте правила нашої гри:
1.Вміти слухати інших
2.Брати активну участь в грі
3. Поважати один одного
4.Пам'ятай: ти — член команди, отже, відповідаєш і за себе, і за всю команду.

Ведуча 2: Конкурс перший - "Розминка". 
Це початок змагань, проба ваших сил. У цьому раунді слід швидко і правильно відповідати.
Питання є серйозні,
А є і жартівливі.
Тож будьте ви уважні,
І будьте ви кмітливі..
Ведучий, звертаючись до відповідної команди, зачитує питання розминки. Команди тут же дають відповіді без підготовки
Ведуча 1:Питання для розминки .
До 7 додати 5: як правильно записати один-н-надцять або одинадцять? (12).
Ведуча 2:Шла старенька бабуся в Київ, а назустріч їй три бабусі. Скільки людей йшло в Київ? (1).
Ведуча 1: Чому кінь не їсть шоколад? (А хто ж йому дасть?!)
Ведуча 2: Скільки горошин може увійти в один порожній стакан? (Горошини не ходять)
Ведуча 1:Що залишила Анна Кареніна в спадщину сучасній моді? (Туфлі на платформі)
Ведуча 2: Двоє гравців грали в шахи 4 години. Скільки часу грав кожен? (4 години).
Ведуча 1:Супутник робить один оберт за 1год.40хв., А другий оберт за 100хв. Як це може бути? (1год.40хв. = 100хв.).
Ведуча 2: Чи може два дні підряд іти дощ? (Ні, бо між днями є ніч).
Ведуча 1:Без чого не може обійтися математик, барабанщик і мисливець?
(Дріб)
Ведуча 2: Чим відрізняється жіночий гуртожиток від чоловічого?(У жіночому гуртожитку посуд миють після їжі, а в чоловічому – перед)
Ведуча 1:Що таке 90-60-90? (Їзда повз даішника)

Ведуча 2: Раунд 2 «Відгадай кросворд»
Командам слід відгадати кросворд якнайшвидше.
1. Результат складання (сума);
2. Арифметична дія (додавання);
3.Те, що нас оточує (простір);
4. Об'єднання в єдине ціле окремих частин. (Інтеграція)
5.Просторова ознака предмета (форма);
6. Запроваджене нововведення, що забезпечує якісне зростання ефективності процесів (Інновації)
7. Одиниця довжини (метр);
8.Висота, ширина, довжина…. (величина)
9.Геометрична фігура (трикутник);
10 Графічне вираження числа (цифра);
Ведуча 2: А перевірити привильність відгаданого кросворда ви можете поглянувши на дошку.
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Ведуча 1: Раунд 3 «Склади нові слова»
 Із букв слова МАТЕМАТИКА утворіть нові слова.  

Ведуча 2: Раунд 4 «Знавці математики»
Раунд третій - для капітанів.
Розумних і відважних самих.
Так , як в нас капітанів немає. Просимо вийти по 1 гравцю від команди. (гравці виходять) 
Ведуча 2: Вам потрібно дати якомога більше правильних відповідей на мої
питання. Згадаємо трішки шкільну програму. Починаємо з команди "Знавців". 
Ведуча 1:
1.Фігура з чотирма рівними сторонами і чотирма рівними кутами. (Квадрат.)
2. Результат при множенні. ( добуток.)
3. одиниці часу. (Час, секунда, хвилина, доба).
4.Одиниця з 6-ма нулями. (Мільйон).
5.Числа, які використовуються  під час рахунку. (Натуральні).
6. Саме маленьке ціле число. (0).
7.Народна назва числа 13. (Чортова дюжина).
8. Найстародавніший обчислювальний пристрій? (Пальці).

Ведуча 2:
Питання члену команди "Мудреці".
1.Результат при додаванні. (Сума).
2.Фігура, з’єднана  3-ма відрізками, точками. (Трикутник).
3. Число, помножене на нуль. (0).
4 одиниці маси. (Г, кг, ц, т).
5.Одиниця з 9 нулями. (Мільярд).
6. Скільки людей тягнуло ріпку? (3)
7Саме маленьке натуральне число. (1).
8. Тисяча за старих часів. (Тьма)
9.Скільки музикантів  у квартеті? (4)

Дається кубик ЛЕГО
Ведуча 1:Ах, математика! Скільки людей вона підкорила, зачарувала своєю таємничістю і красою! Не випадково ж творець першого літака Микола Жуковський сказав про неї: "У математиці є своя краса, як у живописі, поезії!"
Ведуча 2: А зараз давайте поговорим про числа – гіганти.
Назва «мільйон» вперше з’явилась в Італії в 1500 році. Мільйон букв містить книжка в 600-800 сторінок.
Ведуча 1: А книжка в один мільйон сторінок мала б товщину 50 метрів, а це приблизно висота 17- поверхового будинку.

Ведуча 2: А зараз у вас на столах лежать анкети. Візьміть і заповніть їх . (вихователі заповнюють анкети)
АНКЕТА ДЛЯ ВИХОВАТЕЛІВ
Ведуча 2: Слідуючий раунд -  «Геометрія і увага».
У кожної команди на столах є ці фігури. Ваше завдання знайти та порахувати усі трикутники.    Робота з даною фігурою 3 хв.    (30трикутників).
Ведуча 1: Хто порахував дає знати.
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Ведуча 2: А зараз  третій раунд - "Народний". 
Умови цього конкурсу такі: кожна команда по черзі повинна назвати крилатий або народний вислів (Прислів'я, приказку) з математичними словами або числами. Хто більше назве. Повторюватися в висловлюваннях не можна. Даємо 1 хвилину згадати вислови.
Ведуча 1: 
Починаємо з команди "Мудреців".
Команди по черзі вголос називають фрази, згідно умов конкурсу.
Один в полі не воїн, 
за двома зайцями побіжиш- ні одного не спіймаєш, 
сім раз відмір- раз відріж……. 
Одна ластівка весни не робить
-Перший блін завжди комом
-Два чоботи пара
-Старий друг краще нових двох
-Семеро одного не ждуть
-Один з сошкою, семеро з ложкою
-Кінь з чотирма ногах і той спотикається

Ведуча 2: Конкурс -  «Художник».
Математики- талановиті люди. Щоб бути математиком потрібно мати неабиякі здібності і в малюванні, аби гарно зображати многогранники, тіла обертання…..Отже, конкурс має назву «Художник» . Від кожного столу нам потрібен один учасник
Завдання:  Лівою рукою намалювати коло, а правою- трикутник. Робити це потрібно одночасно
Ведуча 1: А зараз послухайте гумореску.
До батьків, до Яблунова,
В рідну хату і садок
З політехніки зі Львова
Гостювать прибув синок.

(На обід прибув, до речі.
Стіл накрили в акурат!)
Мати вийняла із печі
Двоє смажених курчат.

Батько всім налив чарчини,
Більшу, звісно, дав синку.
— А яку науку, сину,
Ти вивчаєш там? Яку?

Син підняв до стелі руку:
— Мудрість, тату! Висота!
Не збагнуть вам ту науку,
Ви ж, пробачте… темнота!

Ось курчата ці: фактично
Двійко тут, хоч як бери.
А візьми математично,
Помудруй — і вийде три!

— Не мели дурницю, синку!..—
(І, як видно, розізлив).
Той схопивсь:

— Одну хвилинку! –
Щось помножив, поділив…

— Ось вам, — каже, — рівно троє.
Доказ точний і ясний!..—
І промовив до старої
Сивий батько мовчазний:

— Якщо так виходить в Петі,
Будуть двоє ці для нас,
Він хай їсть оте вже, третє!
Всім по одному якраз!

Ведуча 2: А зараз запитання для обох команд, будьте уважні.
Про виникнення цієї гри існує легенда.
Було це дуже давно, майже чотири тисячі років тому. В одного немолодого імператора Китаю народився довгоочікуваний син- спадкоємець. Минали роки. Хлопець ріс здоровим і кмітливим. Лише одне турбувало старого імператора: його син, майбутній володар країни, не хотів навчатися. Хлопчина цілими днями забавлявся іграшками. 
Ведуча 1: 
Імператор покликав до себе трьох мудреців. Один був знаменитий математик, другий – знаменитий художник, а третій – філософ. І звелів він їм придумати гру, бавлячись у яку, його син вивчив би основи математики, навчився дивитись на світ очима спостережливого художника, став би терплячим, як справжній філософ і зрозумів би , що часто складні речі складаються з простих. І вигадали мудреці гру «Ші - Чао - Тю». Захопився хлопчик грою , і з часом виріс із нього наймудріший і найславетніший правитель Китаю.
Про яку гру йдеться мова? ( «Танграм » , «Ші – Чао –Тю» - сім хитромудрих фігур з китайської і гра-головоломка з англійської )

Вправа  «Вишикуватися по заданому параметру». (обом командам)
Ведуча 1: А зараз трішечки розімнемось і пограємо в гру «Вишикуйсь по заданому параметру
Правило - розмовляти не можна!
Послухайте завдання: побудуйте, будь ласка, шеренгу
1) по зростанню,
2) за розміром ноги,
3) щодо володіння умінням працювати на комп'ютері.
4)  
Ведуча 2 :Втомилися? Давайте трохи пограємо. Я буду рахувати, а ви, коли я назву число, яке ділиться на 6, тупатимете  ногами. Якщо число ділиться на 4, то плескаєте в долоні. якщо число ділиться і на 6, і на 4, то тупаєте ногами і плескаєте в долоні одночасно. Подивимося, яка команда найбільш уважніша і організованіша. 
Ведуча 1: (5,10,12(плескають і тупають); 16(плескають); 20 (плескають) , 24 (плескають і тупають) ,28 (плескають), 32( плескають і тупають), 30 (тупають), 42 (тупають),   36 (плескають і тупають) , 54 ( тупають), 48 (плескають і тупають), 54 (тупають), 60 (плескають і тупають)……..
Ведуча 2 :Переходимо до слідуючого раунду нашого математичного шоу. Конкурс - "Снайпер".
Ми запрошуємо по одному представнику від кожної команди, у якого самий зіркий глаз, хороша пам'ять і жвава мова. Тут сховалися числа. Ваше завдання – рахувати  по порядку, починаючи з 1-го до 30, знайти їх всі і показати вашим спостерігачам. Враховується швидкість і якість рахунку
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Ведучий подає команду початку конкурсу, вболівальники, журі та гості стежать за ходом  змагання. Спочатку перший представник команди у мішені виконує завдання. Другий представник не бачить мішені. Потім другий представник. Журі засікає час.
Ведуча 1: Ми засікаємо час. 
Приготувалися? Час пішов ( Ведучі включають секундомір)
Ведуча 2 : А зараз я пропоную вам такого фокуса  з числами – задумай число. Цей раунд оцінюватись не буде.
Задумайте будь-яке число (запишіть на листочку Щоб ми могли перевірити), додайте до нього наступне яке стоїть за ним в ряду чисел. До результату додайте 9. Отримане число розділіть на 2 і відніміть задумане число. Якщо Ви все зробили правильно, вийшло 5.
Ведуча 1: Завдання  «Рольова гімнастика»
команда Мудреців. Не встаючи зі стільця, посидьте так як сидить:
-бджілка на квітці,
- побита собака,
-наездніца на коні,
-космонавт в скафандрі.
Ведуча 2 : команда Знавців. Походіть, як ходить:
-дитинка, яка щойно почала ходити,
-качка,
-горила,
- людина яка крадеться
Ведуча 1: Великий російський письменник Л. Толстой казав, що людину можна оцінювати дробом, знаменник якого – це все те добре , що він думає про себе сам, а чисельник – це все те добре, що про цю людину думають інші. Чим більший чисельник, тим більший самий дріб.
Ведуча 2 : І на завершення хочеться сказати. 
Нехай у вас радість тільки додається,
Печалі і тривоги віднімаються,
Знання і достатки множаться,
Тепло Ваших сердець ділиться.
Хай всі негаразди зменшать показники свого степеня,
І  все сказане буде коренем вашого існування.
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