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Добрий день! Мене звуть Таран Світлана Євгеніївна. Я вчитель біології комунального закладу «Опорний заклад загальної середньої освіти «Престиж» Гуляйпільської міської ради. Я працюю над проблемою «Формування та розвиток життєвоважливих компетентностей учнів на уроках біології шляхом використання інноваційних та акмеологічних технологій».
Інноваційні педагогічні технології як процес - це «цілеспрямоване, систематичне й послідовне впровадження в практику оригінальних, новаторських способів, прийомів педагогічних дій і засобів, що охоплюють цілісний навчальний процес від визначення його мети до очікуваних результатів». Але інноваційні методи, які ми використовуємо, не можна назвати принципово новими, адже істинна інновація в галузі педагогіки - явище надзвичайно рідкісне. Як правило, це розгляд на новому витку педагогічних, соціальних, культурних досягнень, педагогічних істин, які використовувалися в інших умовах.
Крім		технологій			особистісно-орієнтованого		навчання		виділяють наступні групи педагогічних технологій: традиційні, педагогічні технології на	основі	активізації		та	інтенсифікації	діяльності	учнів;	педагогічні технології на основі підвищення ефективності управління та організації навчального			процесу;	педагогічні	технології	на	основі	дидактичного удосконалення та реконструюванні матеріалу; окремі предметні педагогічні технології; альтернативні, та вроджені педагогічні технології; педагогічні технології розвиваючого навчання та педагогічні технології авторських шкіл. Групова (колективна) технологія навчання передбачає організацію навчального процесу, за якої навчання здійснюється у процесі спілкування між учнями (взаємонавчання) у групах. Група може складатися з двох і більше учнів, може бути однорідною або різнорідною за певними ознаками,
може бути постійною і мобільною.
Технології  індивідуалізації  процесу  навчання. (А. Границька, В. Шадріков) - організація навчально-виховного процесу, при якій вибір педагогічних засобів та темпу навчання враховує індивідуальні особливості учнів, рівень розвитку їх здібностей та сформованого досвіду. Його основне призначення полягає в тому, щоб забезпечити максимальну продуктивну роботу всіх учнів в існуючій системі організації навчання.
В сучасній вітчизняній педагогічній практиці та теорії найбільш суттєвими прикладами технологій індивідуалізації навчання є:
· проектний метод;
· технологія продуктивного навчання;
· технологія індивідуального навчання І. Унт;
· адаптивна система навчання А. Границької;
· навчання на основі індивідуально-орієнтованого навчального плану В. Шадрікова.
Ігрові технології навчання (Й. Гензерг). Технології ігрового навчання - це така організація навчального процесу, під час якої навчання здійснюється у процесі включення учня в навчальну гру (ігрове моделювання явищ, "проживання" ситуації).
Сьогодні віддають перевагу терміну "імітація" замість "гра" (акцент переноситься на внутрішню сутність дії). Навчальні ігри мають за мету, окрім засвоєння навчального матеріалу, вмінь і навичок, ще й надання учневі можливості самовизначитися, розвивати творчі здібності, сприяють емоційному сприйманню змісту навчання.
Види ігор:
· навчальні, тренувальні, узагальнюючі;
· пізнавальні, виховні, розвиваючі;
· репродуктивні, продуктивні, творчі.
Інтерактивне навчання. В Україні розроблена та пропагується технологія інтерактивного навчання О. Пометун. Інтерактив (від анг.- взаємний та діяти). Інтерактивне навчання-це спеціальна форма організації пізнавальної активності, що має за мету створення комфортних умов навчання, за яких кожен учень відчуває свою успішність та інтелектуальну спроможність.
Суть інтерактивного навчання полягає в тому, що навчальний процес відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учнів; учитель і учень є рівноправними суб'єктами навчання. Інтерактивне навчання сприяє формуванню навичок а вмінь як предметних, так і загальнонавчальних; виробленню життєвих цінностей; створенню атмосфери співробітництва, взаємодії; розвитку комунікативних якостей. Технологія передбачає моделювання життєвих ситуацій, використання рольових ігор, спільне розв'язання проблем.
Інтерактивне навчання - це навчання діалогу, під час якого відбувається взаємодія учасників педагогічного процесу з метою взаєморозуміння, спільного розв'язання навчальних завдань, розвитку особистісних якостей учнів.
Інтегровані технології (П. Ерднієв) - припускає, що вчитель за можливості чітко визначає реакції, поняття, ідеї та навички, які мають бути засвоєні учнем, а потім за допомогою багатостороннього підходу допомагає учневі спрямувати власну діяльність на досягнення цих цілей. При цьому учень може діяти у власному темпі, заповнюючи прогалини у своїх знаннях або пропускаючи те, що вже засвоєно.
Мультимедійні технології пов'язані із створенням мультимедіа- продуктів: електронних книг, енциклопедій, комп'ютерних фільмів, баз даних. У цих продуктах об'єднаються текстова, графічна, аудіо- та відеоінформація, анімація. Мультимедіа-технології перетворили комп'ютер на повноцінного співрозмовника, дозволили учням (будь-якого віку), не виходячи з навчальної аудиторії, будинку, офісу, бути присутніми на лекціях видатних вчених, брати участь у конференціях, діалогах, вести кореспонденцію. Як принципово новий навчальний засіб електронна книга відкрила можливості «читати», аналізувати «живі» озвучені сторінки, Тобто можливості бачити, чути, читати.
Мережеві технології призначені для телекомунікаційного спілкування учнів з викладачами, колегами, працівниками бібліотек, лабораторій, установ освіти тощо.
До сучасних освітніх технологій відносять і акмеологічні технології, що спрямовані на саморозвиток особистості.
«Основна задача акмеологічних технологій - сформувати та закріпити у самосвідомості людини затребувану необхідність у самосвідомості, саморозвитку й самореалізації, що дозволяють спеціальними прийомами та техніками самоактуалізувати особистісне та професійне "Я"».
До акмеологічних можна віднести такі технології:
· ігрові (дидактична гра, технології ігромоделювання);
· технології психоконсультування;
· тренінгові технології;
· технології розвивального навчання;
· технологія особистісно зорієнтованого навчання;
· метод проектів.
Серед розмаїття педагогічних методів та технологій для себе я виділила метод проектів, інтерактивне та проблемне навчання, елементи мультимедійної технології . Саме вони, на мою думку, створюють простір для учнів, в якому вони можуть творчо мислити та творчо діяти. Біологія, на мій погляд, як ніякий інший предмет, має великі можливості щодо формування компетентності продуктивної творчої діяльності, складовими якої є: критичне, оригінальне, самостійне мислення, вміння переносити набутий досвід у реальне життя, здатність до творчого пошуку знань.
Отже, я запрошую вас до участі в майстер-класі з метою опрацювання методів і прийомів, які можуть бути ефективними щодо формування творчої компетентності учнів.
Як зазначає Г. Селевко, сьогодні під проблемним навчанням розуміють таку організацію навчального процесу, яка передбачає створення у свідомості учнів під керівництвом викладача проблемних ситуацій та організацію активної самостійної діяльності учнів з їх вирішення, у результаті чого і відбувається творче оволодіння знаннями, вміннями, навичками та розвиток розумових здібностей.
Проблема за С.І. Ожеговим це складне питання, задача, яка потребує розв’язання, дослідження.
Альтернативою традиційним методам навчання може бути метод проектів. Метод проектів завжди орієнтований на самостійну роботу учнів: індивідуальну, групову, парну, яку учні виконують протягом певного часу. Цей метод органічно поєднується з груповим підходом до навчання. За словами Є.С. Полат, метод проектів передбачає певну сукупність навчально- пізнавальних прийомів, що дозволяють вирішити певну проблему під час самостійних дій з обов’язковою презентацією результатів. Якщо говорити про метод проектів як педагогічну технологію, то вона включає в себе сукупність дослідницьких, пошукових, проблемних методів, творчих за своєю суттю.
Проекти за типологією поділяються на: дослідницькі, інформаційні, творчі, ігрові, практичні. Етапи проектної діяльності: пошуковий, аналітичний, практичний, презентаційний, контрольний.
Сьогодні я хочу познайомити Вас з деякими видами роботи, які практикую на своїх уроках.
Тож розпочнемо нашу роботу з притчи про метелика.

[image: ]
Тож у наших з вами вчительських руках – доля дитини і від того, які знання ми їм дано залежить їх майбутнє.

Вправа «Загадкові назви»
Дану вправу можна використати при вивченні різноманітності організмів: для зацікавлення учнів пропоную їм назвати рибу, в назві якої – назва міста чи числівник тощо.
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Вправа «Метаграма»
Метаграма (від грец. μετά – префікс, який означає зміну, і γράμμα – буква) – загадка, різновид шаради. Потрібно відгадати слово, з якого через заміну певної літери утворюється інше слово.
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Відповідь
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Вправа «Кросворд»
Ми звикли розгадувати традиційні кросворди, але запропонована форма кросворду для учнів трохи незвичайна, це їх зацікавлює. Дана форма може бути використана при вивченні різноманітності живих організмів.








Вправа «Згрупуйте по родинам»
Клас ділиться на три групи: перша група повинна розібрати запропоновані суцвіття за родинами, друга група – групує плоди, третя група – формули квітки.
І група
[image: ]

ІІ група
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ІІІ група
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Вправа «Асоціації»
При вивченні термінів можна запропонувати учням висловити припущення, з чим цей термін у них асоціюється. Це допоможе їм краще засвоїти
визначення.
[image: ]
Гра «Встановлення відповідності»
Учням потрібно правильно згрупувати систематичні одиниці – клас і ряд, родину і представника.
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Вправа «Ситуація практичного характеру»
Дана вправа допомагає сформувати вміння застосовувати здобуті знання на практиці.
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Вправа «Акровірш»
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Вправи в сервісі LearningApps.org. Це онлайновий сервіс, який дозволяє створювати інтерактивні вправи. Він є конструктором для розробки різноманітних завдань для використанням і на уроках, і позаурочний час та дає змогу вчителю підготувати різноманітний дидактичний матеріал для дзійснення контролю навчальної діяльності, підвищення рівня знань учнів . Використовувати данні вправи можливо на планшетах, мультимедійних дошках та комп’ютерах. Вони можуть бути домашнім завданням для учнів. Значною перевагою цього сервісу є можливість інтеграції завдань у системі дистанційного навчання (як посилання на веб-ресурс.).

[image: ]

У своїй роботі використовую різноманітні онлайн сервіси для сучасної подачі інформації. Одним з найбільш цікавих є сервіс PowToon PowToon - це сервіс, який представляє собою інструмент створення бізнес-

презентацій Він дозволяє створювати безкоштовні і дивовижні анімовані відео і позиціонує себе як альтернативу PowerPoint. Для пояснення нового матеріалу або його закріплення створюю анімаційні ролики, у яких систематизую навчальний матеріал та ілюструю його. За рахунок створених анімаційних ефектів акцентую увагу учнів на важливих моментах матеріалу. Пізніше ролик можна переглянути під час підготовки до контрольної роботи.
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Карти знань
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Карти пам'яті (англ. Mind map) — спосіб зображення процесу загального системного мислення за допомогою схем. Також може розглядатися як зручна техніка альтернативного запису. Карти пам'яті (знаь) використовуються для створення, візуалізації, структуризації і класифікації ідей, а також як засіб для навчання, організації, вирішення завдань, ухвалення рішень, при написанні статей.
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Вправа «Склади сенкан»
Учням пропоную за алгоритмом скласти сенкан, що допоможе їм систематизувати навчальний матеріал.
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Для цього використовую проблемні завдання, зібрані в електронний збірник, що допомагає учням робити висновки та використовувати здобуті знання на практиці, розвиває їх творчі здібності та формує критичне мислення.
Наприклад:
[image: ]
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Закінчити хочу мудрою притчею:
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Бажаю успіху в нашій такій не легкій, але творчій вчительській праці!
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Psan Besxsocri





image13.jpeg
O
®
m Popamna Po3zosi ’

\
‘ Cruea
®
u Pouna ITacisoHOBI J





image14.jpeg
CHUTYALIA IIPAKTHYHOI'O XAPAKTEPY

IIpuunHa, 1o sKi# 3gaeThee, 1m0 doTorpadist
BHI03MIHIOETECSL, TIOASITAE B TOMY, 110 chororpadist
EfHmTeiiHa CKAAIAETHCS 3 LYKE LIABHO
pPO3TAIIOBaHUX IIIKCEAIB, Yepes 0 AeTaal, Taki gk
Byca i 3MOPIIKH, BUCTYIIAIOTh.

Y Tolt 3Ke yac 300parkeHHs MepHAIH CKAaIaeThCd 3
MEHIIOI KiABKOCTI MiKCeAiB, Yepes I110 BUAHO TiABKH
il OCHOBHI pHCH.

SIKIIO 300pazkKeHHsT 3HAXOAUTECS JAACKO, BH,
wBuAaLIe 3a Bee, 6auute Mepuain MoHpo, Tak Ik
HaIlli 049i BAOBAIOIOTH TiABKH 3araAsbHi PHCH Ha
BigcTani, are 94uM GAMKYE BH ITiAXOAUTE, THM
Kpalle BUAHO APiOHI meraai
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30POBI LTIO31i — Tunosi Bunaaxu
HeBiANOBiTHOCTI MixK 30pOBUM
CTPHITHATTAM Ta peajbHUMH

BJIACTHBOCTSIMH CIIOCTEPEKYBAHHX
00’€KTiB.





image16.jpeg
3aMaionTe Msix, SKAi
MPOIYTh 3 KPOB'TO 10 M's3iB
HIT JTiKH, 10 OYJIM BBEACHI
BHYTPIIIHBOMSI30BO B PyKY
(HIKOTHH BiJ| OpraHiB JHXaHHS
210 M's131B Hir ).

HaszoBiTb npaBuiibHO
MOCIiIOBHICTH

CYJH i KamMep CepLis.
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Jocain Mocco

125x634=?

Yu 3aBK/IM PYX KPOBI OHAKOBUH Y Pi3HUX yacTHHaX Tina? Yomy?
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AKpoBipuI - (rped. akrostichis, Bij{ akros — kpaiHii 1 stichos — psij10k), BIpI, B SKOMY
MOYATKOBI GYKBH KOKHOTO PA/IKA, 10 YHTAIOTHCS 3BEPXY BHH3, YTBOPIOIOTH sIKe-HEOY b

c110B0 abo ¢pasy.

I1 ' € coxin Bony i3 crpymxa,
T oxoue rerepes y mici,

A B He6i macriBka ctpiMka
X anae 310614, Panok suie.

I1 o neby xonats xMapku ApysHoO,
T euyrs ctpymxu i Tane cwir,

A 1apocTOK TMCTOUKOM IOHUM

X anae cBiTia KOXKHY MUTb.

C nutb npuposa, CHir J1EKUT,
O c¢b 3uma B nipasa Berynae.

P anok sipkoro G,

O 4i coneuxo Birae.

K pysxuts samerins B tanxy,

A TOPOOYHK CHIIA€ B CajKy.
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BIIPABH B CEPBICI LearningApps

https://learningapps.org/myapps.php

e

https://learningapps.org/display?v=pm4ko7rq217 — Cxnax i pynkuii kposi (8 knac)
https://learningapps.org/display?v=p7wkcajtn17 — Ximiuni pegonun kposi (8 kac)

https://learningapps.org/display?v=p92vy2s6217 — PisHOMaHITHICTS KITiTHH KPOBI (8
K71ac)

https://learningapps.org/display?v=pye035jz218 — Tun Xopmosi (7x1ac)
https://learningapps.org/display ?v=p9hvbimbj18 — dorocunTes (9 kac)

https://learningapps.org/display?v=pbbg1gq7218 — PisHomanitHicTs KBiTKOBHX
(7 xnac)

https://learningapps.org/display?v=pvzxgf5fc18 — biocuute3s Ginka (9 kmac)
https://learningapps.org/display?v=pnhh6u0dt18 — Opramemnu kiiTaH (9 K1ac)
https://learningapps.org/display?v=py1h5207a18 — Bynosa xnopormractis (9 krac)
https://learningapps.org/display?v=pobocukdk 18 — HykicinoBi kuciaoru (KpocBop)
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IIPE3EHTAIIII B CEPBICI Powtoon

https://www.youtube.com/watch?v=q7Gmj8Sw0rw — EBoutoLisi opraniusoro ciry
https://www.youtube.com/watch?v=jzsmtjantak — 3amuigHenHs i 3anuneHHs y
KBITKOBHX pociuH (6 Kiac)
https://www.powtoon.com/online-presentation/bGtQoXUKMTs/untitled-13/?monsesde=movie#/
Bynosa cepus (8 kimac)

https://www.youtube.com/watch?v=RkFLmn_zmB4

hhttps://www.youtube.com/watch?v=NgY fTutEUmg&rel=0 View your Powtoon:

hhttps://www.powtoon.com/online-presentation/gtPqSsV58yg/ — dorocuntes (10 kinac)
P o w T o o n hhttps://www.youtube.com/watch?v=xmpsYx-NalE&rel=0 View your Powtoon:

hhttps://www.powtoon.com/online-presentation/ckz5e7Vvbsk/ — (To6i o6upati)
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1 psIIOK - OAMH IMEHHHK, 1110 BUPAXKa€e FOAOBHY TeMy CiHKBeMHa

2 pSMOK - ABa IPUKMETHUKH, 1[0 BUPAXKAIOTh TOAOBHY AYMKY

3 PAMOK - TPU Ai€CAOBA, IO OIUCYIOTH Aii B paMKax TeMH

4 paAmoK - ppasa, LI0 Hece IIeBHUH CEeHC

5 pAOK - BUCHOBOK B (pOpMi iMEHHHKA (acolliallis 3 IePIIHM CAOBOM)

CEPLIE

KPOBOOGIr

poborsiiie, BUTpHUBaAE

CKOPOYYETECS, IIepPEeKadye, HAIIPABASIE
TPaHCIIOPTY€E KPOB N0 KAITHUH

HacocC
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ITPOBAEMHO-ITOIIYKOBHH
METOA HABYAHH/SA
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2.Xto 300pakeHHH HA (DOTO — AIlpKA IH 3Mif Ta JOMY?

Bigmopiae: smiipka, 60 BHAHO
TPHKPHTI TOBIKH Ta BYIIHI
OTBOPH, SIKi BiACyTHIi y 3Mift
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4.BCTaHOBITh, IKOIO ZKEIO JKHBASITECS IITaXH BiATIOBIAHO 10 GYA0OBH ix
n3p06y. HassiTe mraxis.
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... Ha o@Hiti naanemi scunu arodu,
Memoro xeumms aKux byno dino:
60HU NepeHocunu eanmasic. Bin bye
ynaxoeauuii 6 miwku piznHoi

e UUUHU, 3pYUHI | He3pyuHi a5
nepenecenns. Koowcen nidxodue i
bpae 3pyunuii miuiox, éiGHocus
iozo i nosepmascs, w06 3H08y
e3smu maxuii dice sanmasic. JTuue
00UuH i3 yHUACHUKI8 KOJICHOZO0 pa3y
bpae na cebe naiteasicuy Houty.
Konu iiozo 3anumanu, womy ein
dobposinvHo eubupae me wo
Hatimsodicue, Koau € Ar0du biaviu
cunvHi, 6in eidnosie: «Komyce
nompibno Hecmu ulo Houty, pano uu
nisno. Hexail uye 6ydy s».
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Tak, i Hame BUHTEIIbCHKE KHTTA Hesierke. Mu obpaim Baxkky Homy. | sikiio KoskeH 3 Hac Oyue
CIIO/MIBATHCS, 1O BCI IPOGIIEMH MICTaHY ThC S iHIOMY, TO BiH HOMHJISIETHCS.
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ITPUTYA ITPO METEAHKA

Koumch gaBHO, B 01HOMY MicTi, k#B My apers. Crasa 1po ioro
MYJIPiCTh PO3HEC/IACK /TATIEKO HABKOJIO HOr0 PiIHOTO MicTa, JTHIH
37ANEKy IPUXOIIIN 10 HROTO 3a opanor.Ane 6yR y MicTi
HOIIOBIK, AKUH 3a37pHB iioro ciasi. [IpHiIOB BiH AKOCk HA YT,
CriifiMaB METENKa, MOCA/IUB FOT0 MiXK 3IMKHYTHX JO/TOHS i
TONYMaB:

ITioy 5 do amyopeys i cnumaio y itb020: cKaslc, o
HAUMYOpiuLil, AKUT MEMenuK y MeHe 8 pykax: dcusuti ago
Mepmeutt? Hxwo 6in ckadice “mepmeuti”, 2 6IOKpuio 00JOHi,
memenur noremumo. Hxiwo 6in cradice “orcuguil” — a 3iMkHy
dononi, i memenur nompe. Om mooi 5ci i 3po3ymilons, Xmo 3 Hac
po3ymuiwiuil. Tax Bce i CTAIOCh. 3a3PiCHUK MPHIIIIOB Y MICTO i
CIIMTAB y MyJIperst:

— Cradicu, 0 HatmyOpiuutil, AKUL MEMENUK Y MEHE 6 PYKAX.!
ocueul uu mepmeuit?
TTHIbHO IMBJISAINCH B 01, MyAPRLIb CKA3aB:

Bce 6 meoix pyrax.
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3AT'AIKOBI HA3BH

PUBA - MICTO (CYZAK)

PUBA - YUCAIBHUK (KIABKA)

PUBA - HEJOIIAAOK (BUYOK)

PUBA - ACTPOHOMIYHUH
TIPUAALT (TEAECKOTI)





