Інтенсив з цифрових компетентностей: 
застосування AI у гуртковій роботі
Головна мета — показати педагогам, що штучний інтелект не замінює керівника гуртка, а посилює його можливості, економить час, відкриває творчі перспективи та робить навчальний процес більш гнучким, індивідуалізованим і сучасним.
Завдання:
1. Познайомити з різними AI-сервісами, які можуть застосовуватися в позашкільній освіті: ChatGPT, Canva AI, Gemini, D-ID, Image Creator та ін.;

2. Навчити створювати ефективні запити, що гарантують якісний вихідний матеріал;

3. Показати покрокову логіку роботи з AI: від ідеї → до готового навчального матеріалу;

4. Дати готові шаблони та інструкції, які можна використовувати щодня;

5. Створити реальний освітній продукт, який учасник уже завтра зможе застосувати у своєму гуртку.
Очікувані результати 
Після проходження інтенсиву кожен педагог:

1.  Уміє коригувати запит, отримуючи саме той результат, який потребує.

2. Розуміє, як адаптувати матеріал під різні вікові групи, рівні та потреби дітей.

3. Має навички комбінування AI-інструментів: текст + візуал + інструкція + презентація.

4. Може швидко створити навчальний контент у форматах:

· дидактичні картки;

· міні-комікси;

· вікторини;

· сценарії творчих занять;

· технологічні карти;

· візуальні інструкції.

5. Створює власний проєкт — повноцінний комплект матеріалів для заняття, що містить:

· план,

· активності,

· тексти,

· картки,

· візуальний супровід.

Структура та зміст:
Блок 1. Вступ: можливості AI у позашкіллі (10 хв.)
Сучасні тенденції розвитку цифрових технологій дедалі активніше впливають на позашкільну освіту, і одним із найпотужніших інструментів, що входить у практику керівників гуртків, стає штучний інтелект. Сьогодні AI розглядається не як заміна педагога, а як ефективний помічник, здатний автоматизувати рутинні процеси та значно розширити творчі можливості освітнього процесу. Передусім йдеться про автоматизацію таких щоденних завдань, як підготовка конспектів занять, складання тестів і тренувальних вправ, генерація нових ідей до тематичних занять або проєктів. Завдяки штучному інтелекту педагоги отримують інструмент, що дозволяє швидко створювати якісні навчальні матеріали, адаптовані до конкретної теми чи вікової групи.

Важливою перевагою AI є здатність диференціювати навчальні завдання. За кілька хвилин система може запропонувати одну й ту саму тему в різних варіантах — простішу для молодших дітей, більш розгорнуту для середньої вікової групи та складнішу, з елементами дослідження, для старшокласників. Це дає можливість керівнику гуртка швидко налаштовувати навчальний матеріал під рівень підготовки учнів, не витрачаючи додаткових годин на переробку змісту.

Штучний інтелект також розкриває себе як творчий партнер у різних напрямках позашкільної діяльності. У художніх гуртках він може генерувати ескізи, пропонувати варіанти стилю, шукати візуальні образи або створювати ідеї для композицій, які учні потім доопрацьовують вручну. У технічних гуртках AI допомагає пояснювати алгоритми, моделювати технічні процеси, створювати покрокові інструкції чи навіть формувати набір тестових завдань для перевірки знань. У музичних, театральних або літературних студіях він може запропонувати сюжет, написати короткий сценарій, створити вірш, репліки персонажів чи елементи діалогу, які стануть основою майбутньої постановки або виступу. Для туристсько-краєзнавчих гуртків штучний інтелект здатний будувати маршрути, формувати інформаційні картки про місцевість, описувати природні або історичні об’єкти. В екологічних гуртках AI допомагає готувати дослідницькі завдання, формулювати гіпотези, структурувати опис експериментів і підбирати матеріали для проєктної діяльності.

Таким чином, педагоги отримують розуміння, що штучний інтелект — це не конкуренція і не загроза професії, а надійний інструмент, який бере на себе частину рутинної роботи й дозволяє вивільнити час для головного: живого спілкування з дітьми, творчого процесу та виховання особистості. AI стає частиною сучасної освітньої культури, відкриваючи нові формати взаємодії й підтримуючи керівника гуртка у створенні цікавого, насиченого та інноваційного навчального середовища.
Блок 2. Основи вдалого запиту (Prompting) (10 хв.)
Учасники дізнаються про 4 ключові принципи якісного запиту:

1. Роль — що AI має виконати: “Ти — методист”, “Ти — дизайнер”, “Ти — сценарист”.

2. Завдання — чіткий опис того, що потрібно створити.

3. Контекст — вік дітей, рівень підготовки, тема заняття, умови гуртка.

4. Формат — таблиця, список, покрокова інструкція, сценарій гри.

Учасники отримують приклади хороших і поганих запитів.

Приклад якісного запиту:
«Ти — керівник гуртка образотворчого мистецтва. Створи поетапний план заняття на 45 хвилин для дітей 10–12 років на тему «Світло і тінь». Додай інтерактивну вправу, міні-бесіду, рефлексію та домашнє завдання у творчому форматі».
Міні-практика: кожен формує свій перший запит.

Блок 3. Практика №1: Створюємо навчальний матеріал у ChatGPT (25 хв.)

Розгорнута практична робота:

1. Створення плану заняття
Педагоги вводять тему свого гуртка. AI формує структуру з:

· організаційним моментом,

· вступною бесідою,

· основною частиною,

· творчим завданням,

· підсумками,

· рефлексією.

2. Генерація дидактичних матеріалівНа основі плану кожен учасник створює:

· інструкцію в 5–7 кроках;

· варіант диференційованих завдань (легкі/середні/складні);

· тест або вікторину;

· навчальну гру або квест;

· коротку історію або творчу підказку для дітей.

3. Адаптація та корекція
Педагоги навчаються редагувати вихідні матеріали, подаючи уточнення:

· “Скороти до 100 слів”;

· “Зроби простішою мовою для 8-річних дітей”;

· “Додай гумору”;

· “Оформи у вигляді таблиці”.

Результат: кожен учасник має повний комплект текстових матеріалів для заняття.

Блок 4. Практика №2: Візуальний продукт у Canva AI (25 хв.)
Педагоги навчаються працювати з візуальними AI-інструментами:

1. Magic Write — створює текст для постерів, інфографік, титульних сторінок.

2. Magic Design — формує готові макети постерів, карток, афіш.

3. AI-генерація зображень — створює ілюстрації до творчих занять.

Завдання для учасників:
створити 1 з 3 продуктів: інфографіку “5 кроків до успіху у проєкті”
· ✔ картку-інструкцію (наприклад, техніку виконання художньої роботи)
· ✔ афішу заняття/майстер-класу

Методичні поради:
1. використовувати фірмові кольори закладу;

2. обирати шрифти, придатні для друку;

3. зберігати матеріали у PDF для поширення.
Блок 5. Міні-проєкт учасника (15 хв.)
Кожен педагог створює повноцінний комплект:

1. Тема заняття
2. План заняття (від AI)
3. Дидактичні матеріали (ігри, завдання, інструкції)
4. Візуальна картка або постер (Canva AI)
5. Коротке пояснення, як це буде використано в роботі
Після завершення — 2–3 учасники презентують результати.

Педагоги отримують натхнення, бачачи, як різні напрями позашкілля можуть інтегрувати штучний інтелект.

Блок 6. Підбиття підсумків.
Завершальний етап інтенсиву присвячений підбиттю підсумків та осмисленню досвіду, який отримали учасники під час роботи з інструментами штучного інтелекту. У невимушеній дискусії педагоги діляться тим, що виявилося для них найскладнішим: комусь — сформулювати точний запит, комусь — довіритися алгоритмам і відпустити страх помилки, а комусь — об’єднати ідеї AI зі своїм усталеним педагогічним стилем. Водночас учасники обговорюють і моменти, які їх щиро здивували: швидкість генерування матеріалів, неочікувані творчі пропозиції, точність пояснень, можливість миттєво диференціювати навчальні завдання або отримувати кілька концепцій до одного заняття.

Поступово фокус переходить на практичну сторону: педагоги визначають, які саме інструменти вони готові застосовувати вже завтра у своїх гуртках. Хтось обирає генерацію конспектів та ідей, хтось — створення візуальних матеріалів, хтось — планування занять або підготовку учнівських проєктів. Така рефлексія допомагає усвідомити реальну користь сервісів AI і перевести отримані знання в конкретні дії.

Окремо учасники висловлюють побажання щодо тем наступних воркшопів — і саме цей момент формує розуміння подальшого розвитку. Найчастіше звучать пропозиції присвятити окремі заняття відео-AI для створення навчальних роликів, музичному AI для роботи творчих студій, а також інструментам для побудови інтерактивних квестів, навчальних ігор чи проєктів доповненої реальності. Такий діалог дає можливість налаштувати траєкторію подальших методичних заходів відповідно до потреб педагогів.

Наприкінці інтенсиву кожен учасник отримує практичний чек-лист із двадцятьма універсальними запитами до AI, які допоможуть щодня економити час, структуровано планувати освітній процес і створювати якісні матеріали без зайвих зусиль. Цей мініінструментарій стає першим кроком до впевненого й системного використання штучного інтелекту в роботі керівника гуртка.

