Школа  I-III ступенів  №84
м. Київ


Ткаченко І.М.


Використання сервісу LearningApps
на уроках географії





[bookmark: docs-internal-guid-5a0450a3-7fff-993f-d3][image: ][image: ] 




ТкаченкоІ.М.. Використання  сервісу LearningApps при вивченні географії. Методичні рекомендації для вчителів географії.– Київ 2022.-20с.





Рецензенти:
          Ткаченко І.М. – вчитель вищої категорії, старший вчитель  школи  I-III ступенів  №84;







В цьому методичному посібнику представлено теоретичний матеріал призначення і можливостей використання сервісу LearningApps, а також  приклади практичного матеріалу щодо використання сервісу під час вивчення предмету географія


2

 



Зміст          


1.Вступ…………………………………………………....……….………...….4

2.Про сервіс LearningApps.org……………………………...............................5

3.Інструкція щодо роботи в середовищі LearningApps.org………….............6

5.Приклади використання сервісу на уроках географії …..................…13

6.Висновок…………………………………………......................................…19

7.Використані джерела…………………………….......................................…21




3
Вступ

   Школи України сьогодні якнайширше залучені до організації та впровадження цифрової освіти - поєднання різних компонентів і сучасних технологій шляхом впровадження нових інформаційно-освітніх технологій,застосування прогресивних форм організації навчального процесу та активних методів навчання. Комп’ютерна підтримка уроків добре впливає на навчання, тому що у учнів формуються вміння самостійно здобувати знання, співставляти, аналізувати та вибирати головне.
   Ми живемо в ХХI столітті -  столітті технологій, які з кожним роком все більше розвиваються, і наші діти вже не уявляють життя без них. На звичайних уроках сучасним дітям нудно,  вони весь час тягнуться до телефонів. Тому кожний вчитель старається урізноманітнювати свої уроки, щоб зацікавлювати учнів, коли навчання проходить з елементами гри та з використанням гаджетів діти з більшою цікавістю відносяться до вивчення матеріалу.
 Завданням сучасного вчителя є навчити учнів виявляти та використовувати можливості сучасних освітніх платформ для підвищення якості навчання та урізноманітнення роботи на уроках, а також розвитку інформаційної компетентності. 
Використання комп’ютерних технологій у навчальному процесі є вимогою часу, оскільки вони підвищують пізнавальну цікавість та розвивають творчість учнів.
 Для того щоб урізноманітнити  уроки та позаурочну діяльність і зацікавити дітей   одним із ресурсів є  використання сайту  https://learningApps.org/  на уроках географії.
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Про сервіс  LearningApps.org
Сервіс є конструктором для розробки інтерактивних завдань за різними предметами для застосування на уроках і в позаурочній діяльності
LearningApps.org розробляється як науково-дослідний проект Центру Педагогічного коледжу інформатики освіти PH Берн у співпраці з університетом м.Майнц та Університетом міста Циттау / Герліц (Німеччина). 
 Сайт є сервісом для підтримки процесів навчання та викладання за допомогою невеликих інтерактивних модулів. Ці модулі можуть використовуватись безпосередньо як навчальні ресурси або для самостійної роботи. Створені вправи можна використовувати в будь-якому доречному сценарії.
Сервіс працює на декількох мовах, зараз українську мову додано до переліку мов інтерфейсу сервісу: перекладені загальні текстові рядки та всі рядки, що стосуються різноманітних вправ. Вправу можна запозичити з будь-якого мовного середовища і переробити під український варіант або ж використовувати мовою оригіналу. 
Кожен із ресурсів можна використати на своєму занятті, змінити під власні потреби, розробити схожий чи зовсім інший навчальний модуль, його можна зберігати у власному «кабінеті», створивши свій акаунт в даному онлайновому середовищі. 







5
Інструкція щодо роботи в середовищі
Для узагальнення та систематизації знань учнів на уроці пропоную використовувати інтерактивні завдання, які створені за допомогою такого сервісу, як LearningApps.org. Такі завдання дають змогу в ігровій формі засвоїти та перевірити рівень навчальних досягнень учнів. Важливо, що даний сервіс дозволяє публікувати свої вправи та користуватися вже створеним, вправами інших учителів.
     Сайт дуже простий в користуванні. Доступ до ресурсу відкритий, навіть, для незареєстрованих користувачів, тому можна скопіювати посилання, і користуватися завданням повноцінно. Але зареєструвавшись, ви можете зберігати вправи собі та створювати подібні, якщо вам сподобалось, та переробляти.
Урізноманітнюючи свої  види робіт з дітьми, першим кроком є реєстрація на сайті,  
переходимо на сайт за посиланням http://learningapps.org/ та обираємо мову інтерфейсу сайту.
[image: ]
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  Зареєстровані користувачі можуть створювати, публікувати та поширювати свої додатки, вправи створюються дуже легко. На головній сторінці є активне посилання “створення” вправи і натискаючи на нього, ви можете перейти до прикладів готових вправ. Всього є  21 приклад.

[image: ]
 Натиснувши на будь-який приклад, вам пропонуються можливі варіанти, і тут же поруч, пропонується створити власну справу за таким зразком. Дуже зручно, тому що спеціальних навичок ніяких не потрібно.
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  Сервіс LearningApps.org. дозволяє реалізувати наступні види інтерактивних навчальних елементів:
· тест на вибір відповіді (одного або декількох) + гра «Хто хоче стати мільйонером?”;
· вибір слів з тексту;
· складання слів з букв;
· гра «Парочки» (треба знайти логічно пов’язані пари, відкриваючи на секунду спочатку приховані картинки або текст за найменше число кліків, гра одночасно тренує пам’ять);
· знайти пару і відповідність в сітці (встановлення відповідності зображень з назвами, аудіо або відео);
· таблиця відповідностей (аналогічно попередньому, але потрібно підібрати безліч понять до кожної категорії);
· класифікація (розподіл елементів знань за категоріями);
· знайти на карті (використовуються мітки на інтерактивній карті Google);
· пазл «Вгадай-ка» (треба послідовно відкрити елементи зображення, розподіляючи поняття за категоріями);
· сортування картинок (вибрати назви для елементів зображення);
· розставити по порядку (розподілити тексти, зображення, аудіо або відео в правильній послідовності);
· хронологічна лінійка (розподіл елементів за шкалою, не обов’язково тимчасової);
· вікторина з введенням тексту (написати відповіді до послідовності питань на зображеннях);
· шибениця (треба зібрати слово з букв, не допускаючи більш встановленого числа помилок);
· заповнити пропуски;
· заповнити таблицю (за даними першого рядка і першого стовпця);
· кросворд;
· вікторина для кількох гравців (онлайн-гра на кшталт відомої телегри «Своя гра»)
· де знаходиться це? (онлайн-гра на швидкість, у якій відповідями на поставлені питання виступають мітки на зображенні);
· «скачки» (онлайн-гра, в якій гравці повинні відповісти на встановлене число питань з найменшим числом помилок);
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Натискаючи кнопку створити вправу, ви бачите готові поля, які треба заповнити або вставити картинку, відео- чи аудіотекст. Вам потрібно тільки вводити текст в запропоновані поля чи вставляти картинки, все інше програма зробить за вас.
[image: ]






Вводите назву, якщо потрібно робите опис, вставляєте зображення (аудіо, відео) чи вводите текст.
 Готова створена тема залишається у вас, по закінченню вправи натискаєте “зберегти вправу”, вправу збережено, і в будь який момент ви можете її відредагувати.
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Також ви можете користуватися вправами, які створили колеги, зберігати їх собі та переробляти при необхідності. Для цього вам потрібно натиснути кнопку “Перегляд вправ” і вибрати категорію, в нашому варіанті — це географія, а також вправи з основ здоров’я та пізнаємо природу для вчителів, які викладають ці предмети.
Якщо вправа колеги вас повністю влаштовує і не потребує редагування, треба натиснути кнопку:закласти у “Моїх справах”
[image: ]

Вправи, щоб не заплутуватись, можна перемістити в створені вами папки, натискаючи “плюс”, створюємо нові папки.
[image: ]
Вправи можна об'єднувати в колекції. Коли діти заходять до ваших колекцій, їм пропонують вказати ім'я.
[image: ]
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Колекція вправ – дозволяє створити колекцію інтерактивних вправ, та легко поділитись нею з іншими користувачами. У цю колекцію можна додавати як власні вправи, так і завдання із загальної бібліотеки ресурсів LearningApps.Org.
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 Але, при роботі на уроці це необов'язково, адже кожний працює зі своїм телефоном чи планшетом.
  Кожна створена вами вправа має свої атребути.
 [image: ]Про вправу (ім'я автора, категорія, оцінка Інтренет-користувачів, кількість переглядів)
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[image: ]Використати вправу (пряме посилання на ресурс, посилання на повноекранний перегляд, HTML-код для інтеграції на веб-сторінку, QR код)  
Можливість зберегти виконану роботу для подальшого автономного користування (посилання «SCORM»).
Використовувати інтерактивний ресурс можна декількома способами. Для створення посилання потрібно скопіювати адресу ресурсу в рядку «Веб-посилання» чи «Повноекранний перегляд». При необхідності вставити інтерактивний модуль на веб-сайт користувача, потрібно скопіювати HTML-код, який знаходиться поряд з опцією «Вбудувати» та просто вставити його на сторінку в редакторі сайту, якщо сайт має функцію додавання HTML-коду, або через HTML-додаток.
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Приклади використання сервісу під час вивчення географії

1. Скласти пазл. Приклад вправи. Для перегляду можна перейти за  QR кодом

[image: ][image: ]
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2.  Класифікація
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3. Де це? В сучасних умовах при відсутності у дітей контурних карт,  такі вправи використовуються на практичних роботах 


[image: ][image: ]
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4. Знайти пару

[image: ][image: ]
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5. Скачки
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6. Гра”Перший мільйон”
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Висновок
Інноваційні зміни в загальноосвітніх навчальних закладах сприяють всебічному розвитку особистості учня та неперервній освіті вчителя, формуванню цінностей демократичного суспільства. Нормативноправовим підґрунтям цих процесів є Закони України ―Про освіту‖, ―Про загальну середню освіту‖, ―Про Національну програму інформатизації‖, ―Про національну стратегію розвитку освіти в Україні на період до 2021 року‖, ―Про заходи щодо розвитку національної складової глобальної інформаційної мережі Інтернет та забезпечення широкого доступу до цієї мережі в Україні‖, ―Про Національну доктрину розвитку освіти України в ХХІ столітті‖. У сучасному суспільстві, відкритому для всіх і спрямованому на розвиток загальної середньої освіти, ключова роль належить учителю, якому довірено всебічний розвиток учнів, розкриття їхнього потенціалу та формування успішної людини. Поряд із цим необхідно, щоб у школах працювали професійні й компетентні вчителі з високим рівнем мотивації, завжди готові допомогти учням. Професійна діяльність учителя стає складнішою: впроваджуються нові педагогічні технології, змінюється зміст освіти, з‘являються нові види діяльності, що у свою чергу вимагає системного розвитку ІК-компетентності всіх суб‘єктів навчання. 
Масштаби впровадження хмарних технологій стрімко зростають. У галузі освіти твориться справжня революція. Тепер, щоб вчитися, вчителю не обов'язково стояти біля дошки. Вчитися можна скрізь: в приміщенні та на відкритій місцевості, під деревом, на борту морського чи повітряного судна. Для цього потрібно лише підключитися до мережі Інтернет. Ми стаємо свідками швидкого впровадження хмарних технологій і сервісів в системі середньої освіти та розбудови єдиного інформаційного простору.
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 Панове вчителі у нас велика необхідність встигати змінювати себе і підлаштовуватись під зміну світосприйняття, тому впроваджуйте, навчайтеся і навчайте ваших учнів.























21 


Використані джерела
1.Шиненко М. А., Сорока Н. В. Використання хмарних технологій для професійного розвитку вчителів//Національна академія педагогічних наук України. Інформаційні технології і засоби навчання: електронне наукове фахове видання.
2.Нечай Г.М. Впровадження освітнього сервісу WEB 2.0 в навчальний процес сучасної школи на прикладі використання LearningApps.org.бається цей ресурс для роботи з дітками.
3.Л.Соколова, В.Олевський. Досвід використання системи сайтів за технологією «хмарних обчислень» у шкільній освіті.// ІКТ в навчальному процесі.
4.Биков В. Ю. Технології хмарних обчислень –провідні інформаційні технології подальшого розвитку інформатизації системи освіти України.//В. Ю. Биков// Комп’ютер у школі та сім’ї. – 2011.–№6.С. 3-11. 
5.Конструктор інтерактивных завдань LearningApps [Електронний ресурс] / Режим доступу: https://learningapps.org/myapps.php. Дата доступу : 22.09.2022. 














22
image6.png
Posmip kapTop

OBepiTs posuip ipoBMX KapToK

3BOPOTHIN 38'A30K

'HanULIITL TEKCT 380POTHEOM 38'A3KY, AKWTE 3'ABHTLCA, KONW NPABHNLHE DillIEHH Byne HAMEHO.

4y/080, NpaBHIbHe pilueHHs aHariaeHo!

Losinka

3aNMUITL NAKG3KA NPO BUKOHAHHA BNPABH. I MOXH Oy/e NEPEAHYTH, KNaLIHYBLIM HEBEMMAKIN 3HA4OK Y BEPXHBOMY NMiBOMY KyTi. Lie none MoxHa
SaNMWIATH NOpOXHIM.

P 3aBepLUMTH pefaTyBaHHs Ta neperniAHyTH Brpa




image7.png




image8.png
a
@ Moi snpasu

+

7xnac (22)
6xn(13)
10kn(9) 5k (6)

2
8xn(9) 9w (2





image9.png
MopinuTucs Bnpasamu 3 inwwmmu: @ https:/lleamingapps.org/user/irina tkachenko 01

@ My collections a
Tite Created ~
YkpaiHa ® 58 01112021 # @ @

@ Moi snpasu Q




image10.png
LearningApps.org
k-

Q nieperna enpas | %2 Nepernanenpas | # Creopenns enpasu | 1 CreopuTu konexuito # Moi matepianu

eeama & Overview

HanawTyeanns npodinio: Ipusa Tkavenko &





image11.png
enarysa npocsins M 3w napons I 3wyt anpecy enextposHol nowmt

Bawi nosiaoMAeHH;

20220515 5518

Q@ e, Bay sy IpHPOHO SanOBM DoN ey 100 P

20220512 153532

Q@ iran, Bay snpasy Haulosanl npWPORHI napk nepermaHy 100 pass.

20220414 8000

Q@ e, Bay sy Cairomwisoxean nepermi 500

20220412 18:1008

Q® Biravi, Bauy supasy EnextpossepreTuka Ykpaiiw nepermiy 100 s

20220408 124328

Q@ eirain, Bawy snpssy Gopu penscdy Capasii nepernym 100 psis

20220330 121140

Q® iravi, By supasy Penicts Ypalin nepermy 100 pase

20220207 25027

Q®>  irav, By snpasy Kopchl konamws Yepalh nepermasy 500 pasis.

2021225 141744

Q®>  Biravn, Bauy snpasy BuyTpiukl B0aw AGHKH neperasyA 100 pasis





image12.png
Ky Brpasy 9 NpusaTHiBNPaBM | @ nyGisHi BNpasy # Penarysam snpasy

@ creoputn
BukopucTaTh Bnpasy = MosizomT 1po nposeny
nikK: hitps:/flearningapps.org/watch?v=pt629e7n522 L) E E
Boyaysaw:  <iframe src="hilps:/llearningapps.orglwalch?v=p629e7n522" style="border.Opxwidin:100%;height 500px” allowful 1

5 scoRM 8 ks Auor 0]}
Mowwpwrw: ~ hitps:/leamingapps.org/display ?v=pt629e7n522 B e

©Mponac  Yrona/Ywosw & Help ransiating




image13.png
OGonoHkn 3emni 202210901 przzas 15

@ Tiapocpepa | Nitoccepa Atmocgepa Biocgepa

W8a oBonoHKa ‘TBepAa 0GONOHKa
Seun T

3aBaaHHs:

P03MOAINITS KOMMOHEHTM 06OMOHOK 3emni Ta

rosimpaa BUGHauTe, S NPEAMET X BUBYaE
obonoHKka 3emni

cTpatocepa 8

No—1—" - A%

niToccepHi nnvrrwe Esepect pisHiH CaiTosui oKean 8 acrenocepa

oKy Brpasy 9 NpusaTHiBNPaBM | @ nyGisHi BNpasy Pepiarysamy snpasy




image14.png




image15.png
HanawTyeanns npodinio: Ipusa Tkavenko &

Q nieperna enpas Nepernan enpas | & Creopens enpasu | 1 Creoputu konexuito % Moi marepiany

TPUPOAHI 30HM CBITY, FPYHTH, POCTUHM | TEAPUHMU 20221001 ats e
@ 57

cipi ivni nycTensHi
S— —





image1.jpeg




image16.png




image17.png
~ ¥ Ykpaikceka T

Piukn i 0sepa caiTy 20220818 o2 )

S |57

IMowanacs zpa mix Playert i Komm'omep Mokazary war




image18.png




image19.png
¥ Yxpailcuka Sy

HanawTysanHs npodinio: Ipua Travenko L

Q riepernsa snpas. | % Mepernnnenpag | & Creopenns enpasw | [ Creoputk Konexuito % Moi Matepiany
®opma Bemni 22100
® 2
- o o o
MepuniaHi nodyc DHAUHA CUCTEMa Tlivi, Ak
Fennyiots
o - TigHiYHNiA i
3ewra sics - [
vorere e honeon
3aBOaHH:
- - 3’eQHaTi Napy NUTaHHs - BiAMOBIAbL
MigHiYHNiA i .
MlieneHHwit nonioc Mix coBoro . P
Mepiypir Mapaneni
Hepa, 3emMns, P
° Mapc
— ~- .
Sl e o Toun ooy .
R o oci oGeparia YABHa NiKin Ha
Miparop 3ewrii i3 3emHo0 noBepxHi 3,
noBepXHeto. BCi TOUKM AKOT
- nepebyBaloTs Ha
3ipka, nnavety, [ ) 1o ofHaKoBil
acTepoiau, Teoin 4HoT - BincTaHi Bia 060X

KoMeTH Ta if (3emnenoniHa) Bona noniocie.





image20.png




image21.png
¥ Yxpainchka IRy

LearningApps.org

HanawTyeanns npodinio: Ipusa Tkavenko &

lepernsn enpas | & Creopenss enpasw | =] CteopuTh konekuiro % Moi marepiany

BnacTusocTi BOA CBITOBOTO OKeaHy =

B SIKX OANHULISX BUMIDIOETbCS
COMIOHICTB:

BizcoTkn KT

povize MeTpH KySiusi

IMouanace zpa mix Playert i Komriomep Tokasary uar




image22.png




image23.png
HanawTysanHs npodinio: Ipua Travenko L

Adppuka 2220201





image24.png




image2.png
Learning

Apps.org|
AT





image3.png
Q iepernsa spas

MopinuTucs Bnpasamu 3 inwwmmu: @ https:/lleamingapps.org/user/irina tkachenko 01

@ My collections
Tite

Ypaina

@ Moi snpasu

+

10kn(9)
8 (9) 9un(2)

He BKazano Hazey OBnacri Vpaiim

English
Espaiiol
Frangais

aliano

@58 0111

Ratoromanisch

Tirkge

Cestina
5k (6) 6xn(13)

Bunrapus

Vipaicora
Phogeo

N

Banue consHol Bnactusocti son MeTonu sussents




image4.png
- YRpdinLbRe 9

Hanaurysanss npoino: pwa Travento &

I - L
L —
= = =l /g = & 23
3HaitTn napy Knacudikauis Uncnosa npama TpocTe ynopsaKyBaHHA
== EJ o
= v x - -
BinkbHa TeKCToBa BiANOBIAL. DparMeHTH 306paxeHHa BikTopuHa (1 BianoeiaL) 3aN0BHUTH NPONYCKM

o PRTn—
. aplxovr
VU el elan





image5.png
Hassa enpasu Mosa noxasy @ - © EEEEIZIITN Nissi

(emmmorny )

Onuc saBaaHHA

'HanuLIiTL ONVC 3aBAaHHA LT BNPABH, AKNTi NOKa3YBATMMETLCA NPH IT 3anYCKy. MOXHE JANVLLITH NoNe NOPOXHIM

Tno

32 N1A3M10M PO3MILLEHO 306PAXKEHHA a0O BIAEO, KOTPI NOTPIGHO BIAKPUTH

Tpyna TepMiHis Ta TepMitm

'BBeAiTs 10 6 rpyN Tepuikie. [laiiTe KOKHIR FpyNi AHY TEMaTUHHY Ha3sy. 0TI BOHY GyyTh BUNAZKOBUM YiMHOM PO3NOAINEH B FONOBONOMKY.

o B 5

+ 10 eHT

aTH L ouH €

pyna 2 E4l 306paeHHa C




