
Підготувала:
вчитель початкових класів 
Костянтинівського ЗЗСО І-ІІІ ступенів № 5
Гуща Лариса Петрівна

Як поєднати теорію з 
практикою?

Знання з компетенціями?
Як підготувати дитину до 
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Закон України «Про освіту»



Вікові особливості 
молодших школярів



Виклики ХХІ століття
Нова епоха занурює нас у величезне конкурентне

середовище. Безперервна освіта перетворюється в життєву
необхідність. Тому головним завданням сьогодні є навчити
учнів мислити критично. Отримуючи нову інформацію, учні
повинні навчитися розглядати її з різних точок зору, робити
висновки щодо її точності та цінності. Все це забезпечує
технологія інтерактивного навчання. Відмінна риса
інтерактивного навчання — це організація навчального
процесу, яка унеможливлює відмову учня від участі в
процесі пізнання. Діти сьогодення прагнуть:

1)    Свободи, поваги, справедливості.
2)    Самостійного пошуку рішень.
3)    Творчості (змінювати себе і світ).
4)    Партнерської взаємодії зі старшим 
поколінням.



Сучасні інтерактивні підходи
7. Розминки.

8. Зворотний зв'язок.

9. Дистанційне навчання.

10. Розв'язання проблем («Дерево 
рішень», «Мозковий штурм», «Аналіз 
казусів»).

11. Тренінги.

12. Вивчення та закріплення нового матеріалу 
(інтерактивна лекція, робота з наочними 
посібниками, мозаїка, використання запитань, 
саркастичний діалог, «Учень в ролі 
викладача», «кожен навчає кожного»)

1. Творчі завдання.

2. Робота в малих групах.

3. Навчальні ігри (рольові, імітаційні, 
ділові).

4. Позакласні методи (змагання, 
інтерв'ю, спектаклі, фільми, 

виставки).

5. Використання суспільних ресурсів 
(екскурсії, запрошення фахівців)

6. Тестування.





ПРАКТИЧНІ АСПЕКТИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНОГО 
ПІДХОДУ ДО НАВЧАННЯ УЧНІВ У НОВІЙ УКРАЇНСЬКІЙ ШКОЛІ

Інтелект-карти як інтерактивна 
технологія навчання молодших 

школярів
Правила створення Інтелект-карт:
• Кладемо аркуш паперу, кольорові олівці, фломастери.

• У центрі картинкою або одним-двома словами 
позначаємо основне поняття. Обводимо це поняття в 
рамку.

• Від центру об'єкта малюємо кольоровим олівцем гілки -
основні властивості, асоціації про поняття.

• Для кращого запам'ятовування і засвоєння бажано 
використовувати малюнки, картинки, асоціації. 

• Від кожної гілки малюємо кілька більш тонких гілочок -
розвиток асоціацій, уточнення понять, деталізація 
властивостей, конкретизація напрямів.

Значення Інтелект-карт:
- процес навчання стає  значущим і незабутнім;

- заощаджується  час;

- конкретизуються  поняття та візуалізуються думки;

- стимулюється робота мозку на краще запам'ятовування; 

- з'являється  можливість до  співпраці.





«Дерево рішень»
«Дерево передбачень»



Сторітелінг - мистецтво 
розповідати історії



Білий капелюх. Відповідає за збір і озвучування
достовірної інформації по заданій проблемі.
Жовтий капелюх - це позитивні сторони розглянутого
питання, дослідження можливих успіхів, пошук
переваг та оптимістичний прогноз події/ідеї/ситуації,
яка розглядається.
Чорний капелюх - символ критики. Учасники
висловлюють критичні зауваження на висунуті
гіпотези, оцінюють ситуацію з точки зору наявності
недоліків.
Червоний капелюх - учасники висловлюють емоції та
почуття з приводу озвученої інформації або проблеми
в цілому.
Зелений капелюх – символ творчості. Діти пропонують
різні ідеї з приводу того, як вийти з певної ситуації,
змінити хід подій, виконують творчі завдання з даної
теми тощо.
Синій капелюх – організаторський (спостереження за
процесом дискусії або диспуту).



Лепбук
розвиває творчі здібності;
допомагає систематизувати і краще зрозуміти
новий матеріал;
дозволяє вибрати завдання різної складності
і врахувати всі особливості групи;
прищеплює самостійність і вчить
раціонально розпоряджатися своїм часом;
забезпечує спільну діяльність дитини і 
дорослих.

Лепбук - інтерактивна тематична добірка у вигляді
спеціальної папки з віконцями, дверцятами і рухливими
деталями. Цими мобільними елементами дитина може
маніпулювати самостійно. Тим самим відбувається
заучування або повторення пройденого матеріалу в ігровій
формі.



«Входження в 
картину»Технологія



Прийом 
«Знаю - хочу дізнатися - дізнався»



Інтерактивний прийом-організатор 
для написання творів - описів «Сонце»



• «Риб'ячий скелет» включає 4 блоки 
інформації:

• голова – проблемна ситуація чи
запитання;

• верхні кістки скелету – ключові
причини, що зумовили виникнення
певної події чи явища, яке 
аналізується;

• нижні кістки скелету –факти, що
підтверджують наявність зазначених
причин;

• хвіст – відповідь на поставлене
запитання, висновки та узагальнення.

• Учням пропонується інформація 
(текст, відеофільм, лекція) 
проблемного змісту й схема Fishbone
для систематизації цього матеріалу. 
На верхній «кісточці» записується 
формулювання проблеми, а на 
нижній –факти, які підтверджують, 
що така проблема існує. 

Після аналізу інформації за темою (з 
текстових матеріалів, фільмів тощо) 
учні виділяють причини та аргументи, 

що їх підтверджують. 



Графічний організатор для роботи 
зі словом або словникової роботи



Рафт



Проєктна діяльність
ставить за мету інтегрувати знання з різних предметів для подолання означеної
проблеми.

Такий формат навчання передбачає залучення учнів до систематизації та набування
знань, створення власних продуктів. Він розвиває навички критичного мислення, 
співпраці, спілкування, міркування, синтезу та стійкості в умовах обмеженого часу та 
визначеної мети.



Т-схема





Мнемотехніка
• Мнемотехніка - техніка запам'ятовування, сукупність прийомів і способів, що 
полегшують запам'ятовування шляхом утворення штучних асоціацій за 
допомогою візуальних зображень.

• Метод вирішує наступні завдання:

• розширюються творчі можливості дитини, завдяки гармонійній роботі лівої 
(логіка) і правої (творчість) півкулі головного мозку; 

• формується вміння ефективно і самостійно вчитися; Ìпідвищується самооцінка
дитини завдяки результативності у навчанні; 

• зменшуються стреси від навчання; 
• збільшується навчальна мотивація, а з нею успіхи; 
• звільняється час від зазубрювання для продуктивної та творчої роботи;

• розвиток образної пам’яті допомагає сприймати навколишній світ у всій красі; 
• набагато збільшується творчий потенціал; 
• людина стає більш самостійною в інтелектуальній та практичній роботі, а це
підвищує її адаптацію у соціумі.



Прийом 
«Сюжет»





Ранкові зустрічі







Застосування STEM-технологій дає можливість
для учня розвиватися як практичний науковець,
який не просто отримує знання у школі, а й уміє
використовувати їх у повсякденному житті,
змінюючи довкілля на краще; як дослідник, який
сприймає світ цілісно завдяки інтегрованому
підходу до навчання, уміє правильно, а головне
самостійно, робити спостереження, проводити
досліди, експерименти, створювати проєкти,
задовольняючи свою природну допитливість.
Дослідницька компетентність є важливим
підґрунтям для навчання у середній та старшій
школі. Такий учень зможе узагальнювати та
виокремлювати суттєві ознаки, аналізувати,
порівнювати, робити висновки.

STEM-технології на уроках в початковій школі



Цінність
кейс-технології



Інтернет-ресурси для створення
інтерактивних вправ і тестових завдань
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