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Тема уроку: "Розвиток творчого потенціалу учнів через використання ІКТ як чинника соціалізації та адаптації в сучасному суспільстві"

План уроку:

1. Організаційний момент (5 хвилин)
2. Вступна частина: обґрунтування теми уроку (10 хвилин)
3. Основна частина:
Визначення поняття творчого потенціалу (5 хвилин)
Використання ІКТ для розвитку креативного мислення (15 хвилин)
Практичне завдання з використанням ІКТ (20 хвилин)
4. Рефлексія та обговорення результатів (10 хвилин)
5. Підсумки та оцінювання (5 хвилин)
6. Домашнє завдання (5 хвилин)
Вступ:
У сучасному світі ключовими навичками є здатність швидко адаптуватися до змін та творче мислення. Використання інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) відкриває нові можливості для розвитку цих навичок у школярів. ІКТ дозволяють учням не тільки освоювати базові знання, а й активно брати участь у творчому процесі, співпрацювати з іншими та краще адаптуватися до сучасного суспільства. Основне завдання вчителя — інтегрувати ІКТ у навчальний процес для максимально ефективного розвитку творчого потенціалу учнів.

Цілі уроку:
1. Поглибити розуміння учнів про важливість розвитку творчого потенціалу у сучасному світі.
2. Ознайомити учнів з конкретними прикладами використання ІКТ для творчих завдань.
3. Сприяти соціалізації учнів через командні проєкти та спільну роботу з використанням технологій.
4. Розвивати критичне та креативне мислення учнів під час виконання практичних завдань.
5. Стимулювати адаптаційні навички через застосування ІКТ.
Мета уроку:

	Навчити учнів використовувати ІКТ для розвитку власного творчого потенціалу та соціальних навичок, що сприяють їхній адаптації до сучасного інформаційного суспільства.

Хід уроку:
1. Організаційний момент (5 хвилин)
Привітання учнів, перевірка готовності до уроку, налаштування на роботу.
2. Вступна частина: обґрунтування теми уроку (10 хвилин)
Коротке обговорення ролі ІКТ у сучасному суспільстві та чому важливо вміти користуватися технологіями для розвитку креативних навичок.
Визначення основних завдань уроку.
	Інформаційно-комунікаційні технології (ІКТ) відіграють ключову роль у сучасному суспільстві, впливаючи на всі сфери життя – від економіки до освіти. ІКТ змінюють спосіб отримання, обробки та передавання інформації, створюючи нові можливості для спілкування, навчання та розвитку. Уміння користуватися технологіями є важливим не лише для професійного успіху, але й для адаптації до швидких змін у світі.
Для розвитку креативних навичок ІКТ надають унікальні інструменти: вони дозволяють створювати мультимедійний контент, візуалізувати ідеї, працювати в команді віддалено та легко обмінюватися результатами. Завдяки доступу до цифрових платформ, учні можуть експериментувати з новими ідеями, розвивати творчість та критичне мислення, що є необхідними для досягнення успіху в сучасному інформаційному суспільстві.
3. Основна частина
3.1 Визначення поняття творчого потенціалу (5 хвилин)
Вчитель пояснює поняття творчого потенціалу, розповідає про важливість його розвитку.
	Творчий потенціал — це сукупність індивідуальних можливостей людини для створення нових ідей, рішень та підходів у різних сферах діяльності. Він включає здатність до нестандартного мислення, уяву, креативність, вміння використовувати набуті знання для вирішення проблем. У дітей творчий потенціал проявляється у здатності фантазувати, експериментувати, створювати щось нове і унікальне.
	Отже, важливість розвитку творчого потенціалу в школі полягає в тому, що це сприяє формуванню навичок критичного мислення, самостійності та впевненості у власних силах. Школа є ідеальним середовищем для того, щоб діти могли відкривати свої таланти, навчитися креативно підходити до вирішення завдань і спільно працювати над проєктами. Розвиваючи творчий потенціал, ми допомагаємо дітям краще адаптуватися до сучасного світу, де здатність до інновацій є ключем до успіху.
3.2 Використання ІКТ для розвитку креативного мислення (15 хвилин)
Огляд програмних засобів і технологій, що сприяють творчому розвитку: Canva,  Scratch, Google Workspace. Приклади проєктів, які можна виконати за допомогою цих інструментів.
	Використання ІКТ для розвитку креативного мислення у школі є потужним інструментом, який допомагає учням виходити за межі традиційного навчання та відкривати нові горизонти. Інформаційно-комунікаційні технології надають учням можливість не лише споживати інформацію, але й створювати власні проєкти, розвивати творчі навички та самовиражатися через інноваційні підходи. Завдяки ІКТ діти мають змогу експериментувати, працювати з мультимедійним контентом, створювати свої ідеї та співпрацювати в реальному часі з іншими учнями, що формує у них креативне мислення.
Огляд програмних засобів та технологій, що сприяють творчому розвитку для дітей:

1. Canva – це онлайн-платформа для створення візуального контенту. Учні можуть використовувати її для створення презентацій, постерів, графічних дизайнів та інфографік, що допомагає розвивати креативність і візуальне мислення. Завдяки легкості у використанні, навіть молодші школярі можуть створювати професійно виглядаючі роботи.
2. Prezi – інтерактивна платформа для створення динамічних презентацій. Prezi дозволяє учням демонструвати свої ідеї не у звичному слайдовому форматі, а у вигляді інтерактивної карти, що розвиває просторове та концептуальне мислення.
3. Scratch – це платформа для навчання програмуванню, створена спеціально для дітей. Scratch допомагає учням розробляти власні анімації, ігри та інтерактивні історії за допомогою простого візуального програмування. Ця платформа розвиває логічне мислення та стимулює дітей творчо підходити до вирішення завдань.
4. Tinkercad – програма для 3D-моделювання, яка дозволяє учням створювати тривимірні моделі. Ця технологія особливо корисна для розвитку просторового мислення та інженерних навичок, а також стимулює творчий процес під час створення фізичних об'єктів.
5. Google Workspace (Google Docs, Google Slides, Google Drawings) – це набір інструментів для співпраці та творчої роботи. Учні можуть разом створювати документи, презентації або графічні проєкти, працюючи одночасно з різних пристроїв. Це сприяє розвитку командної роботи, а також креативного підходу до вирішення групових завдань.
Використання таких технологій стимулює учнів до творчих пошуків, сприяє розвитку критичного мислення, вміння працювати в команді та вирішувати проблеми через новаторські рішення.
3.3 Практичне завдання з використанням ІКТ (20 хвилин)
Учням пропонується створити невеликий творчий проєкт у групах, використовуючи один із зазначених ІКТ-інструментів (наприклад, створити презентацію або відеоролик на задану тему).
Практичне завдання з використанням інтерактивних технологій
[bookmark: _GoBack]
Тема завдання: "Моє місто в майбутньому"
Мета: Створити невеликий творчий проєкт у групах, використовуючи один із ІКТ-інструментів (Canva, Prezi або Google Slides). Учні повинні презентувати свої ідеї щодо того, як зміниться їхнє місто через 20 років, враховуючи сучасні тенденції у розвитку технологій, екології .
Інструкція до завдання:
1. Поділ на групи: Учні об'єднуються у групи по 3-4 особи.
2. Обговорення в групах: Обміркуйте разом, яким ви уявляєте своє місто через 20 років. Врахуйте наступні аспекти:
Технологічний розвиток (нові транспортні засоби, архітектура, смарт-технології)
Зміни в екології (зелені зони, боротьба з забрудненням)
Соціальні та культурні аспекти (нові громадські простори, взаємодія між людьми)
3. Вибір ІКТ-інструменту:
Якщо хочете зробити візуально привабливий постер, використайте Canva.
Для створення динамічної та інтерактивної презентації використайте Prezi.
Якщо бажаєте створити більш традиційну презентацію, використайте Google Slides.
4. Розподіл обов'язків у групі:
Один учень може відповідати за створення візуальних матеріалів.
Інший — за текстову частину (опис змін у місті).
Третій — за підбір та організацію інформації.
5. Створення проєкту: Упродовж 20-30 хвилин працюйте над створенням вашого проєкту. Ваша презентація або постер має містити:
Візуалізацію майбутнього міста (як виглядатимуть вулиці, будинки, парки тощо).
Текстовий супровід з поясненням, чому ви обрали саме такі зміни.
Короткий висновок про те, як запропоновані зміни покращать життя містян.
6. Презентація результатів: Після завершення роботи кожна група презентує свій проєкт перед класом (3-5 хвилин). Кожен учасник групи повинен взяти участь у презентації.
Оцінювання:
Творчий підхід (оригінальні ідеї, використання візуальних елементів) – 40%.
Командна робота (розподіл обов'язків, рівень співпраці) – 30%.
Змістовність (логічність і ясність пояснень, обґрунтування змін) – 30%.
Підсумки завдання:
Це завдання допоможе учням розвивати креативне мислення, навчитися працювати в команді та отримати навички використання ІКТ для творчих і дослідницьких проєктів.
4. Рефлексія та обговорення результатів (10 хвилин)
Учні презентують свої роботи, вчитель організовує коротку дискусію щодо процесу створення проєктів, що вдалося і що можна покращити.
	Після завершення презентацій групових проєктів важливо обговорити результати роботи, щоб учні могли оцінити свої досягнення та зрозуміти, що можна покращити.
1. Що вдалося:
Інтерактивність та візуалізація ідей: Багато учнів відзначають, що використання ІКТ, таких як Canva чи Prezi, допомогло їм краще візуалізувати свої ідеї. Динамічні презентації та мультимедійні елементи зробили проєкти більш захоплюючими та зрозумілими.
Командна робота: Учні змогли ефективно розподілити завдання в групі та співпрацювати над проєктом. Багато хто вважає, що працювати разом над одним проєктом за допомогою онлайн-інструментів було зручно і цікаво.
Творчий підхід: Завдяки можливостям ІКТ, учні могли вільно експериментувати з дизайном, форматами та структурою своїх робіт, що стимулювало їхню уяву та креативність.
2. Що можна покращити:
	Час на планування: Деяким групам бракувало часу на ретельне планування своєї роботи перед тим, як почати створювати проєкт. Учні зауважили, що краще спочатку більше часу приділити ідеям і тільки потім переходити до роботи з ІКТ.
Глибина аналізу: Хоча візуалізація ідей була сильною стороною проєктів, деяким групам варто було б більше уваги приділити глибшому аналізу своїх ідей, щоб проєкти мали не тільки гарний вигляд, а й змістовніший контент.
Технічні навички: Деякі учні зіштовхнулися з технічними труднощами при роботі з новими ІКТ-інструментами. Важливо більше практикуватися з різними програмами, щоб використовувати їх ефективніше.

Висновки:
	Завдяки рефлексії учні розуміють свої сильні сторони у використанні ІКТ для творчості та досліджень, а також області, де вони можуть покращити свої навички. Це сприяє кращій підготовці до майбутніх проєктів і розвитку впевненості в роботі з цифровими технологіями.
5. Підсумки та оцінювання (5 хвилин)
Вчитель підводить підсумки уроку, оцінює роботи учнів та активність у обговоренні.
6. Домашнє завдання (5 хвилин)
Придумати та написати коротке есе на тему "Як ІКТ допомагає мені розвивати мої творчі здібності".
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