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«ІНТЕРАКТИВНІ ТА ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ ДЛЯ ВЧИТЕЛІВ В УМОВАХ ДИСТАНЦІЙНОГО НАВЧАННЯ» 

Стаття присвячена аналізу та практичним рекомендаціям відносно використання сучасних інтерактивних технологій, які можна використовувати у діяльності вчителів під час дистанційного навчання. У статті розглянуто ключові виклики дистанційного навчання та надано варіанти можливого використання інтерактивних інструментів, котрі сприяють ефективній організації освітнього процесу. 
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«INTERACTIVE TOOLS FOR TEACHERS IN DISTANCE EDUCATION»

The article is devoted to the analysis and practical recommendations regarding the use of modern interactive technologies that can be used in the activities of teachers during distance learning. The article considers the key challenges of distance learning and provides options for the possible use of interactive tools that contribute to the effective organization of the educational process.
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Події спричинені пандемією COVID – 19, війною, спричини негативні наслідки  для сучасної освіти нашої країни, спричинивши вкрай швидкий розвиток інтеграційних процесів, процесів пристосувань до сучасних умов. Після активного поширення технічних засобів у світі, які здатні ніби доправляти навчальний матеріал до слухачів, відбулось формування передумов розвитку нового, дистанційного напрямку в освіті. Тому, для покращення якості такого типу навчання варто було знаходити нові механізми, а саме інтерактивні технології та ігрові технології.
Питання необхідності змін та оновлень у педагогічній освіті висвітлють такі нормативні документи, як: Закон України «Про освіту», указ Президента України «Про заходи розвитку та вдосконалення системи освіти» та положення про електронні ресурси.
Питаннями вдосконалення освіти та вибору найкращих новітніх моделей інноваційного напрямку досліджували вчені: О. Абдуліна, О. Андрусь, І. Гавриш, І. Зязюн, Н. Ничкало, О. Павлик, Л. Хомич, та ін.. Проте, незважаючи на численну кількість наукових розробок та досліджень дана тема лишається досить актуальною
Мета статті – здійснити теоретичний аналіз сучасних інтерактивних технологій, ігрових технологій та засобів дистанційного навчання здобувачів освіти, з метою покращення та збільшення ефективності освітнього процесу. 
Важливим є визначення характерних рис дистанційного навчання (рис. 1.1).

Рисунок 1.3 Риси дистанційного навчання
Джерело: розроблено автором 
Сучасна педагогічна література висвітлює різноманітні аспекти інтерактивних технологій, тому пропонуємо розглянути класифікацію відомих технологій (рис. 1.2).

Рисунок 1.2 Класифікація інтерактивних технологій
Джерело: розроблено автором
Вище наведені інтерактивні технології зарекомендували себе, як дієві та ефективні, а що ж з технологіями, які можна використовувати під час дистанційного навчання? Пропонуємо зосередити увагу саме на них.
Базовими інструментами для проведення дистанційних занять стали онлайн-платформи Google Meet, Zoom, Microsoft Teams, які є невід’ємним атрибутом сучасного освітнього процесу. Дані онлайн-платформи мають свої переваги: можливість віртуального спілкування з учнями, функції демонстрації екрану з детальним поясненням матеріалу, можливість інтеграції з різноманітними інструментами. 
Важливими є інтерактивні платформи, які дозволяють вчителеві створювати власні розробки або використовувати наявні:
· Kahoot! і Quizizz призначені для створення ігрових тестів;
· Nearpod платформа, що дозволяє створювати презентації з вбудованими текстами, опитуваннями та відео матеріалом.
· Mentimeter інструмент інтерактивного створення візуальних презентацій та опитування до них.
· Flipgrid відеоплатформа для обміну думками між вчителем та учнями;
· ClassDojo платформа, яка дозволяє створити позитивне середовище через комунікацію між учасниками освітнього процесу.
· Slack або Discord створення групових чатів та обговорень на певні питання чи «проблемні» питання.
· Google Forms платформа для створення тестів та їх автоматичної перевірки.
· Padlet віртуальна стіна, де учні можуть залишати творчі роботи чи думки.
· Miro, Padlet, Twiddla, Trello, Conceptboard, Jamboard, Lino it, Reddit, Discourse інтерактивні дошки. Для запису учнями відео матеріалів можна записати та прикріпити для перегляду та прикріплення можна використати відео відповіді Flipgrid.
· Edmodo платформа проведення оцінювання та контролю класу.
Важливим інструментом будь-якого навчання є гра, а під час дистанційного навчання є велика можливість їх урізноманітнення та осучаснення. «ігрові технології» трактується І. Дичківською, як форма взаємодії педагога та школяра, яка спрямована на формування та розв’язання складних завдань опираючись на підбір альтернативних варіантів через ігрову ситуацію [2]. 
Пропонуємо розглянути переваги використання ігрових технологій:
· розширення світогляду;
· створення ситуації успіху та індивідуального підходу;
· підвищення пізнавальної активності учнів;
· формування почуття відповідальності;
· створення сприятливого клімату;
· розвиток комунікації;
· особистісно- орієнтоване навчання.
[bookmark: _GoBack]Тому, зважаючи на значні переваги ігрових технологій ми наведемо можливі варіанти їх використання під час дистанційного навчання [4].
1. Урок-подорож – віртуальна подорож чи екскурсія. В умовах дистанційного навчання немає можливості відвідувати осередки України, тому сміливо можна подорожувати у світі віртуальному. 
2. Урок – аукціон.  Учні заздалегідь готують інформацію щодо об’єктів після уроку-подорожі і виставляють їх на продаж, інші діти для придбання лоту відповідають на питання.
3. Урок – квест. Веб – квест є формою самостійної відповіді на питання чи завдання, які відповідають пригодницькій темі. Під час даної форми роботи учні активно використовують Інтернет ресурси.
4. Урок – вікторина чи конкурс з активним використанням платформ: Kahoot, LerningApps, Canva, Quizlet, Word Art, Всеосвіта, На Урок, Розвиток дітей. Платформа Kahoot може бути використана для створення авторських запитань для вікторини, які можна доповнити малюнками, фотографіями, відео, мультфільмами.
В цілому гра захоплює дітей, так як вчитель виводить все на екран показу, діти при цьому можуть змагатись між собою, тому їх використання є необхідністю.
Інструменти дистанційного навчання дають змогу представляти інформацію в електронному вигляді, до таких інструментів відносять: Canva, Power Point, Power Prezi, Visage, Crello, Sway, LerningApps, WordWall.
Інтерактивна платформа LerningApps цікава тим, що з її допомогою можна створювати вікторин: «Фрагменти зображень», «Заповни пропуск», «Кросворд», «Пазл», «Числова пряма», «Упорядкування», «Знайди пару», «Класифікація», «Таблиця відповідностей», «Заповни таблицю» і т. д.. Дані вправи можуть бути цікавими для учнів на закріплення вивченого матеріалу. 
Чимала кількість завдань для швидкого опитування, яка можу бути у вигляді інтерактивних вікторин, завдань із 3D ефектом, кросвордів розміщено на платформі Mozaik, а саме: «Що далі?», «Тести», «Загальні властивості», «Картки з малюнками».
Важливим для вчителя є дотримання певних рекомендацій, які можуть допомогти впровадити інтерактивні технології в процес дистанційного навчання:
1. Плануйте урок з інтеграцією цифрових інструментів на етапі підготовки уроків для забезпечення логіки навчального процесу.
2. Технічне забезпечення, вчителеві варто переконатись в тому, що всі учні мають доступ до необхідних програм та обладнання.
3. Збалансованість. Варто поєднувати інтерактивні методи з традиційними задля того, щоб зберегти баланс між академічною складністю та ігровими елементами.
Інтерактивні інструменти відкривають нові можливості для дистанційного навчання, роблячи його цікавішим та ефективнішим. Вони дозволяють підтримувати залученість учнів, забезпечують зручний зворотний зв’язок та сприяють розвитку їхніх цифрових компетенцій. Інтеграція таких інструментів у навчальний процес є необхідністю для сучасної освіти та підвищення якості викладання.
Висновок. У статті акцентується увага на інтерактивних інструментах, які відкривають перед педагогами широкі можливості в умовах дистанційного навчання. Використання таких технологій, як платформи для проведення відеозустрічей, інтерактивні дошки, сервіси для створення тестів і завдань, а також програми для командної роботи та творчих проєктів, сприяє активізації навчального процесу, розвитку самостійності учнів і забезпеченню ефективного зворотного зв’язку.
Значущим аспектом є підвищення цифрової грамотності вчителів, оскільки їхня готовність працювати з сучасними технологіями безпосередньо впливає на якість організації дистанційного навчання. Завдяки інтерактивним інструментам освітній процес стає більш адаптивним, відкритим і доступним для всіх учасників.

Таким чином, впровадження цифрових технологій у навчання не лише вирішує поточні виклики, а й створює умови для трансформації традиційних методик і формування інноваційного освітнього середовища, яке відповідає сучасним потребам суспільства.
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технології коперативного навчання
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ситуативного моделювання


колективно-групового навчання


рольові та ділові ігри, організаційно - діяльнісні, ігрове моделювання, розігрування ситуацій.


"Мозковий штурм", "Мікрофон", "Дерево рішень".
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