ТВОРЧІ ЗАВДАННЯ ДО ДРАМИ ЛЕСІ УКРАЇНКИ «ЛІСОВА ПІСНЯ» (з використанням інтерактивних додатків)_

Драма-феєрія Лесі Українки «Лісова пісня» — це неперевершений твір, який поєднує в собі фольклорну основу, філософську глибину та поетичну красу. Щоб зацікавити сучасних здобувачів освіти цим твором, можна використовувати інтерактивні додатки, які дозволять не лише краще зрозуміти текст, а й розвинути творчий потенціал. Нижче наведено кілька ідей для творчих завдань, які можна виконувати з використанням цифрових інструментів.
Необхідністю використання творчих завдань є те, що вони, на відміну від традиційних форм роботи, дозволяють здобувачам освіти:
· активно залучатися до навчального процесу: здобувачі освіти стають не просто слухачами, а й активними учасниками, що сприяє кращому засвоєнню матеріалу;
· розвивати критичне мислення: аналізуючи текст, здобувачі освіти вчаться висловлювати власну думку, аргументувати її та знаходити нестандартні рішення;
· формувати креативність: творчі завдання стимулюють уяву, фантазію та здатність бачити звичні речі під іншим кутом;
· поглиблювати розуміння твору: працюючи над творчим завданням, здобувачі освіти глибше проникають у зміст твору, його проблематику та художні особливості;
· вчитися співпрацювати: багато творчих завдань передбачають роботу в групах, що сприяє розвитку комунікативних навичок та вміння працювати в команді;

Інтерактивні додатки в допомогу
Сучасні технології пропонують безліч інтерактивних додатків, які можуть стати в нагоді при виконанні творчих завдань за драмою «Лісова пісня». Ось деякі з них:
· Презентації (PowerPoint, Google Slides): здобувачі освіти можуть створювати презентації, ілюструючи їх цитатами з твору, власними малюнками або фотографіями, що відображають їхнє бачення образів та подій.
· Інтерактивні дошки (Padlet, Miro): ці інструменти дозволяють організувати спільну роботу над проєктом, обмінюватися ідеями, коментувати роботи один одного.
· Онлайн-тести та вікторини (Kahoot!, Quizizz): за допомогою цих додатків можна провести цікаве опитування за змістом твору, перевірити знання учнів у ігровій формі.
· Хмарні сервіси для створення ментальних карт (MindMeister, Coggle): ментальні карти допомагають структурувати інформацію, візуалізувати образи та ідеї, що містяться у творі.
· Інструменти для створення коміксів (Bitstrips, Pixton): учні можуть створювати комікси, переказуючи події драми або зображуючи окремі сцени.

ЗРАЗКИ ЗАВДАНЬ

Дослідження образу Лесі Українки

Мета: розвиток навичок критичного та аналітичного мислення та вміння структурування інформації.
ЗАВДАННЯ: проведіть дослідження про Лесю Українку та її вплив на українську літературу. Підготуйте короткий виступ, оформивши його у вигляді інтелект карти.
Інструменти: https://www.mindmeister.com/

Створення інтелект-карти

Центральна тема: розмістіть ім'я Лесі Українки в центрі карти.
Гілки першого рівня: біографія, творчість, вплив, контекст.
Гілки другого рівня: під кожною гілкою деталізуйте відповідні аспекти, додаючи цитати, дати, назви творів тощо.
Використовуйте кольори та символи: це допоможе візуально розмежувати розділи та зробити карту більш зрозумілою.


Створення інтерактивної карти лісу
Мета: Візуалізувати простір драми, зрозуміти символіку природи.
Інструменти: Google Maps, Canva, Padlet.
Завдання:
· Здобувачі освіти створюють інтерактивну карту лісу, де розміщують ключові місця дії драми (хатка Лісовика, поляна Мавки, річка тощо).
· До кожного місця додається опис, цитати з тексту, а також власні роздуми про символіку.
· Можна додати аудіозаписи (наприклад, шум лісу, спів птахів) для створення атмосфери.


Аналіз символіки твору
(групова робота)

Мета: розвиток критичного мислення, командної роботи та ефективної комунікації.
ЗАВДАННЯ: робота у групах. Кожна група отримує один символ з твору (наприклад, "Дядько Лев", "Русалка польова", "Лукаш", "Той, що греблі рве", "Килина", "Мавка" тощо) та аналізує його значення. Результати представляють у вигляді короткої презентації.
Інструменти: https://gamma.app/


Створення альтернативного фіналу (фанфіку)

ЗАВДАННЯ: напишіть альтернативний фінал "Лісової пісні", де події розвиваються по-іншому. Подумайте, як могли б змінитися долі Мавки, Лукаша та інших героїв, якщо б вони прийняли інші рішення. Врахуйте характер кожного персонажа та логіку їхніх дій.
Розширення: після написання обговоріть, як зміни у фіналі вплинули на основні ідеї твору та його символіку.
Інструменти: https://kazka.fun/

Віртуальна виставка образів

Мета: Дослідити символіку та образну систему драми.
Інструменти: Google Arts & Culture, Artsteps.
Завдання:
· Здобуваачі освіти створють віртуальну виставку, де представляють образи Мавки, Лукаша, Лісовика, Перелесника тощо.
· До кожного образу додається опис, цитати з тексту та власні інтерпретації.
· Можна додати музичний супровід (наприклад, мелодії з українських народних пісень).

Створення діджитал-коміксу

Мета: Переосмислити сюжет через сучасний формат.
Інструменти: Pixton, Canva, Storyboard That.
Завдання:
· Учні обирають ключові сцени драми (наприклад, зустріч Мавки з Лукашем, діалог з Перелесником) та створюють комікси.
· Важливо передати емоції персонажів та символіку природи.
· Можна додати сучасні елементи (наприклад, якби події відбувалися сьогодні).

Модернізація сюжету

Мета: розвиток творчого мислення та актуалізація класичного твору.
ЗАВДАННЯ: перенесіть події "Лісової пісні" у сучасний контекст. Як би виглядали персонажі та їхні взаємини сьогодні? Які проблеми були б актуальними для них?
Розширення: напишіть сцену або діалог з оновленого твору та представте його у формі читання або короткої постановки.

Аналіз символіки твору
(групова робота)

Мета: розвиток критичного мислення, командної роботи та ефективної комунікації.
ЗАВДАННЯ: робота у групах. Кожна група отримує один символ з твору (наприклад, "Дядько Лев", "Русалка польова", "Лукаш", "Той, що греблі рве", "Килина", "Мавка" тощо) та аналізує його значення. Результати представляють у вигляді короткої презентації.
Креативне письмо.
Інструменти: https://bookcreator.com/ https://gamma.app/

ЗАВДАННЯ: напишіть листа від імені одного з персонажів (на вибір) твору "Лісова пісня" до іншого. У листі висловіть їхні почуття та роздуми щодо подій у "Лісовій пісні".

Сучасна адаптація 

ЗАВДАННЯ: перенесіть сюжет "Лісової пісні" у сучасний світ. Як би виглядали головні герої? Де б вони жили? Як би розвивалися їхні стосунки? Напишіть невелику замітку або намалюйте комікс, використовуючи ШІ, із сучасною версією історії.
Інструменти: https://padlet.com/


Рефлексія через письмо (книга)

Мета: поєднання літератури та музики для глибшого емоційного сприйняття.
1 на вибір здобувача освіти
ЗАВДАННЯ-1: у творі багато уваги приділено звукам лісу, пісням і музиці. Створіть плейлист із 5-7 пісень, які, на вашу думку, підходять до атмосфери "Лісової пісні". Поясніть свій вибір. 
ЗАВДАННЯ-2: складіть плейлист із музичних композицій, які, на вашу думку, підкреслюють атмосферу твору або характер кожного персонажа.
Розширення: напишіть короткі коментарі до кожної композиції, пояснюючи свій вибір та зв’язок із конкретними сценами чи темами твору 
Інструменти: https://www.youtube.com/watch?v=tH6n-SFcdFg&t=7s&ab_channel=biblionika

Створення ілюстрацій

Мета: розвиток візуального мислення та інтерпретації художнього тексту.
ЗАВДАННЯ: створіть серію ілюстрацій до ключових моментів "Лісової пісні". Використовуйте будь-які художні техніки: малюнок, колаж, цифрове мистецтво.
Розширення: Поясніть, чому обрали саме такі візуальні образи та як вони відображають ваші емоції та розуміння твору. 
Інструменти: https://www.artbreeder.com/tools


Тематичний колаж 
(групова робота) 

Мета: розвиток креативного та критичного мислення та художніх навичок, навичок цифрової грамотності, сприяння колаборації та комунікації, поглибленню естетичного сприйняття, стимулювання інтересу до літератури та мистецтва
ЗАВДАННЯ: створіть колаж із зображень, які ілюструють теми "Лісової пісні". 
 Інструменти:https://www.canva.com/

Дискусійний клуб

ЗАВДАННЯ: підготуйтеся до дискусії на тему: "Чи актуальні теми, підняті у 'Лісовій пісні', у сучасному світі?" 

Порівняльна характеристика

Мета: розвиток аналітичних навичок
ЗАВДАННЯ: порівняйте образ Лукаша у різні моменти твору: на початку та наприкінці. Використовуйте таблицю для наочності.
Розширення: обговоріть, як ці порівняння допомагають глибше зрозуміти задум Лесі Українки та універсальні теми твору.

Екологічний маніфест

Мета: підвищення екологічної свідомості та зв’язок з актуальними проблемами.
ЗАВДАННЯ: виходячи з теми гармонії природи і людини у творі, підготуйте екологічний маніфест або проєкт, спрямований на збереження навколишнього середовища.
Розширення: представте свій проєкт у групі та обговоріть, як ідеї з "Лісової пісні" можуть надихати сучасне екологічне мислення.

Створення підкастів
Завдання: Запис підкастів, де студенти обговорюють символіку, теми та проблематику "Лісової пісні". Мета: Це завдання сприяє розвитку ораторських навичок, критичного мислення та вміння формулювати ідеї.
Інструменти: Anchor 

ВИСНОВОК
Використання творчих завдань з інтерактивними додатками дозволяє зробити вивчення драми Лесі Українки «Лісова пісня» більш захоплюючим та сучасним. Такі завдання не лише розвивають творчість учнів, а й допомагають їм глибше зрозуміти символіку, образну систему та філософську глибину твору. Крім того, вони формують навички роботи з цифровими інструментами, що є важливим у сучасному світі.


