Повноцінним є тільки ті знання, 
які дитина здобула власною активністю.
Й. Песталоцці
Одним із кроків підвищення ефективності уроків української мови є впровадження разом із традиційними методами навчання інтерактивних технологій, а саме: веб-квестів  на уроках української мови .
  Веб-квест – це інтернет-пошук, метою якого є навчання, тобто отримання нових знань, закріплення наявних знань, закріплення навичок користування мережею Інтернет та інших навичок за освітнім предметом. 
 Веб-квести можуть бути короткостроковими і довгостроковими. Участь у квесті дає можливість отримати нові знання, позмагатись з однокласниками та отримати  дипломи, підвищити ІТ-компетентність тощо. Тобто участь у квесті надає отримання внутрішньої та зовнішньої мотивації. Для створення квесту можна використовувати різні види завдань: пошукові, дослідницькі, аналітичні, творчі. 
 Веб-квест містить такі основні елементи:
-  вступ, у якому обов’язково вказуються терміни проведення роботи і надається вихідна ситуація або завдання;
- посилання на ресурси мережі, у яких міститься необхідний для веб-квесту
матеріал: електронні адреси, тематичні форуми, книги або методичні посібники
з бібліотечних фондів;
- поетапний опис процесу виконання завдання з поясненням принципів обробки
інформації, додатковими супровідними питаннями, причинно-наслідковими
схемами, таблицями, діаграмами, графіками та ін.;
- висновки,  оформлення результатів виконання завдання або їх презентації, шляхи подальшої самостійної роботи із зазначеної теми і галузі практичного застосування отриманих результатів і навичок.
Етапи роботи над квестом :
1. Початковий (учні знайомляться із завданням та базовою інформацією з цієї теми,
розподіляються ролі в команді )
2. Ролевий ( учасники одночасно виконують завдання у відповідності з ролями:
 пошук інформації; розробка структури звіту; створення матеріалів для звіту; доопрацювання матеріалів для звіту) .
3.  Заключний ( команда працює разом під керівництвом учителя, формулюються висновки, проводиться конкурс робіт та їх оцінювання. Результати робіт можуть розміщуватися в Інтернеті) .
      Для практичної частини можна запропонувати  учням такі веб-квести  :
- « Подорож країною «Лексикологія »»(для учнів 5 кл. );
- « Сходинками  Морфології »(для учнів 6 кл.) ;
- «У країні Орфографії» (для учнів 7 кл.) ;
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]- « У царстві рідної мови » (для учнів 8 кл.) ;
- « Синтаксична палітра» ( для учнів 9 кл.) та ін.
  Отже, веб-квест - одна з найбільш ефективних моделей використання Інтернету в навчальному процесі. Учитель перестає бути джерелом знань, але створює необхідні умови для пошуку й обробки інформації. У такій роботі  учитель стає не на позицію пояснення, а тільки коригує, спрямовує, керує ситуацією дослідництва, пошуку, успіху.
 Така діяльність перетворює учнів на активних суб’єктів навчальної діяльності, підвищуючи не лише мотивацію до процесу здобуття знань, але й відповідальність за результати цієї діяльності та їх презентацію. Ця технологія робить навчально-виховний процес різноманітним, цікавим, ефективним. 
