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Посібник містить покроковий алгоритм дій для створення інтерактивних вправ у додатку 

Flippiti. Матеріал посібника може бути використаний вчителями різних предметів під час 

підготовки різноманітних інтерактивних  вправ як під час дистанційного навчання так і 

при проведенні звичайних уроків з використанням сучасних інформаційних технологій. 

Створені вправи можна буде використати на будь- якому етапі уроку.    
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Вступ 
Ситуація в Україні та в світі в цілому, зумовлена пандемією коронавірусу змусила 

освіту переходити на більш широке використання дистанційних форм навчання. Вона 

стала викликом як для вчителів так і для учнів. Виникла нагальна необхідність 

перелаштовувати навчальний процес. Тому питання розвитку дистанційної освіти набуло 

неабиякої актуальності. Дистанційна освіта не може повністю і головне якісно замінити 

навчання в школі, спілкування в комп’ютерних мережах не здатне замінити живого 

спілкування вчителя з учнями, та пандемія вносить свої корективи. Тому вчителі 

 замислюються над тим, як організувати дистанційне навчання таким чином, щоб 

досягнути максимальний результатів від його використання в освітньому процесі, та 

мінімізувати негативні моменти від переходу з очного навчання. Дистанційне навчання 

повинно стати ефективним інструментом в навчальному процесі на даному етапі.   Одним 

із найважливіших факторів успішного дистанційного навчання є правильна мотивація 

учня. Більшість часу онлайн-учень проводить у самостійному освоєнні матеріалу. Для 

цього потрібні концентрація уваги, наполегливість, бажання вчитися. У дистанційному 

навчанні багато видів традиційної мотивації працюють негаразд ефективно, як і 

традиційної школі. Але деякі, навпаки, набувають особливого значення. Ось на них і слід 

спиратися батькам та педагогам. 

Що традиційно мотивує дитину у навчанні? На мою думку це: 

• Хороші оцінки. 
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• Схвалення.  
• Цікавість 

У дистанційному навчанні є свої нюанси. Дитина не може порівняти свої здобутки з 

успіхами інших дітей. Він ніби замкнений у своєму онлайн-просторі. Єдиним критерієм 

його успішності є результат оцінювання вчителем. Іноді це просто кількість набраних у 

тесті балів. Але дитині важлива і розгорнута характеристика його відповіді. Ось тут 

дистанційне навчання має значні переваги перед звичайною школою, де вчитель та учень 

обмежені часом уроку, і вчитель просто не встигає дати якісну оцінку зусиллям учня. В 

онлайн-школі це можливо. Ні вчитель, ні учень не обмежені у часі. Важливу роль набуває 

діалог між учителем та учнем. Як письмове, так і усне онлайн-спілкування. Потрібно, щоб 

учень отримував якісний зворотний зв'язок. Це додатково стимулює його. 

На даний момент при використанні дистанційного навчання , чи його окремих 

елементів не обійтись без сучасних інформаційних технологій. Наприклад,  на етапі 

мотивації навчальної діяльності учнів, особливо учнів молодших та середніх класів, 

сучасні ресурси надають вчителям широкий спектр в використанні різноманітних вправ. 

Перевірку знань учнів також можна здійснювати в нестандартному вигляді за допомогою 

тих же інтерактивних вправ, що, на мою думку, підвищить результат учнів. Тому, 

підсумовуючи, можна зробити висновок, що для досягнення поставленої мети під час 

дистанційного навчання потрібно обов’язково використовувати  сучасні інформаційні 

ресурси! Одним з яких і є безкоштовний, доступний сервіс flippity. Перейдіть за 
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посиланням https://www.flippity.net/  На даній сторінці можна знайти безліч корисної 

інформації для створення різноманітних інтерактивних вправ. 
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1. Створення інтерактивних вправ в Randomizer 

Для створення рандомізера потрібно виконати такі кроки: 

  

         

 

Натисну на кнопку «Інструкція

вибрати виділений текст «цього шаблону»

Натиснути  «зробити копію»
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Отримаємо заповнену електронну таблицю, значення комірок якої потрібно замінити на власні.
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Для того, щоб опублікувати роботу і мережі Інтернет, необхідно виконати такі 
кроки: 
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2. Створення інтерактивних вправ в Matching    
Для створення вибраного додатку потрібно виконати такі кроки:                                

 

                  Орієнтовний результат роботи до п.1.                  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Вибрати запропонований варіант

Замінити запропоновані слова на власні

Для публікація в мережі Інтернет скористайтесь правилами публікації  
Randomizer
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3. Створення інтерактивних вправ в  «Сніговику»   
      Для створення вибраного додатку потрібно виконати такі кроки:       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вибрати запропонований варіант

Замінити запропоновані слова на власні

Для публікація в мережі Інтернет скористайтесь правилами публікації  
Randomizer
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4. Створення інтерактивних вправ в «Пошуку слова»  

Для створення вибраного додатку потрібно виконати такі кроки:  
  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Вибрати запропонований варіант

Замінити запропоновані слова на власні

Для публікація в мережі Інтернет скористайтесь правилами публікації  Randomizer
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5. Створення інтерактивних вправ в Scavenger Hunt 
Для створення вибраного додатку потрібно виконати такі кроки:  

 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Натиснути на посилання "этого шаблона"

Натиснути на посилання "Зробити копію"
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Важливо: в таблиці не можна змінювати поля на синьому фоні

Стовпчик "А" заповнити власними запитаннями

Стовпчик "С" заповнити відповідями на поставлені запитання
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Для того, щоб зробити запитання у вигляді малюнка потрібно

Знайти відповідний малюнок, скопіювати URL малюнка 

В стовпчик "В" вставити скопійовану адресу
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Для того, щоб зробити створити підказку до запитання потрібно

Знайти відповідну інформацію, та скопіювати адресу

В стовпчик "В" вставити скопійовану адресу
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Для того, щоб відео до запитання потрібно

Знайти відповідне відео, та скопіювати адресу

В стовпчик "В" вставити скопійовану адресу

По закінченні роботи опублікувати вправу
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 Додатки  
        Орієнтовний результат роботи до п.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20



 

      Орієнтовний результат роботи до п.2      
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        Орієнтовний результат роботи до п.3  
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     Орієнтовний результат роботи до п.4 
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           Орієнтовний результат роботи до п.5 
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