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Тема. Служби  Інтернету.

Мета: 

· Систематизувати  та узагальнити знання  про комп`ютерні мережі, формувати практичні навички роботи з програмним забезпеченням для пошуку інформації в Інтернет, продовжити формування навичок набору тексту за допомогою клавіатури.

· Виховувати інформаційну культуру, відповідальність, культуру спілкування, уважність.

· Розвивати соціальну, полікультурну, комунікативну та інформаційну  компетентності.

Тип заняття: практична робота
Забезпечення заняття:

Роздатковий матеріал: картки для самооцінки, картки для завдань, заохочувальні смайлики, технологічні картки студентів

Наочність: 

· Опорний  конспект з теми;

· Мультимедійна презентація

Технічні засоби навчання: 

· персональні комп'ютери;

· мультимедійний проектор.

Література

· Базова:  

Енгель П.С., Макарова М.В. та ін. Інформатика та комп’ютерна техніка. Навчальний посібник для студентів кооперативних вищих навчальних закладів. – К.: НМЦ “Укоопосвіта”, 2000.

· Допоміжна: 

1. Информатика для юристов и экономистов / Симонович С.В. и др. – СПб.: Питер, 2001.

2. Інформатика. Комп’ютерна техніка. Комп’ютерні технології. Посібник /За ред. Пушкаря О.І. – К.: Видавничий центр “Академія”, 2001.

3. Інформаційні системи і технології в економіці: Підр. / За ред.. Пономаренко. – К.:ВЦ „Академія”, 2002.

4. Електронний підручник. Ubuntu Linux: официальный учебный курс. Бенжамин Мако Хилл (и др.).- М.: Изд-во Триумф, 2008.

Зміст практичної роботи

I Організаційний момент.

1. Привітання, перевірка наявності студентів та їх готовності до роботи.  

1) Психонастрій до початку заняття (Дивись додаток 1)
-Добрий день! Погляньте, як гарно світить сонечко. (слайд 1). Посміхніться один одному. Давайте побажаємо один одному успіхів на сьогоднішньому занятті.

2) Розподіл на групи

-Для роботи на сьогоднішньому занятті вам необхідно розподілитися на 2 команди, визначити капітанів і назви команд.

II. Мотивація навчальної діяльності студентів. 

1. Постановка проблеми, теми, мети заняття:  на попередніх заняттях ми вивчали тему «Служби Інтернету». Сьогоднішнє заняття є підсумковим по темі. Давайте відповідь: якими послугами мережі Інтернет ви найчастіше користуєтеся? Так, це чати та різні форуми. А хто такий адміністратор форуму? Так, вірно, це власник цього форуму. Уявіть собі, що на сьогоднішньому занятті я - адміністратор форуму і запрошую всіх вас стати його учасниками. 
Отже тема форуму «Служби Інтернету» та ми будемо обговорювати проблему „Яким чином можна використовувати інформацію, знайдену в мережі Інтернет, в професійній діяльності  (н-д для створення реклами)?”

Капітани команд, проведіть будь-ласка реєстрацію членів ваших команд на форумі. 
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Картка реєстрація на форумі 

«Служби Інтернету»

Команда__________________________

	Прізвище, ініціали
	Адреса поштової скриньки

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


Члени команд напишіть на аркушах реєстрації власне прізвище та адресу вашої електронної поштової скриньки та передайте капітану. Капітани в свою чергу – роздайте адресу власної поштової скриньки членам команд.
2. Оголошення принципу оцінювання

Для оцінювання роботи на занятті я пропоную вам бланки, в яких ви самостійно будете відмічати отримані бали.
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Прізвище _______________________________

	№ завдання 
	Вид оцінювання
	Власна оцінка

	Завдання 1
	Кожна правильна відповідь по 0,25 бала
	

	Завдання 2
	Правильно вказана послідовність дій – 1 бал
	

	Завдання 3
	Записано найбільша кількість відмінних можливостей, властивостей програми – браузеру – 1 бал
	

	Завдання 4
	Найбільш   вдалий   проект  реклами  – 3 бали
	

	Завдання  5
	Оцінка за тестування до 5 балів
	

	
	РАЗОМ(найвища оцінка 12)
	


3. Перевірка домашнього завдання – повідомлення – написати проект-казку про правила спілкування та безпеки в Інтернеті. (Дивись додаток 2)
Презентація «Казка про золоті правила спілкування і безпеки в Інтернеті»

Слайд 2. В деякому царстві, Інтернет - державі жив-поживав Смайл-царевич, який правив славним містом ЧАТом. І була у нього наречена – прекрасна Смайл-царівна-Он-лайн-Королівна, яка дні і ночі проводила тільки в віртуальних забавах. Скільки разів попереджав її царевич про небезпеку, що підстерігає її в мережі, але не слухала його наречена. Не покладаючи рук, працював Смайл-царевич, будуючи місто  ЧАТ, піклувався про  охорону своїх меж та навчаючи  жителів міста основам безпечної життєдіяльності в Інтернет-державі. 

Слайд 3. Та не помітив він, як Інтернет-павутина все-ж-таки затягнула Смайл-царівну в своє підступне павутиння. 

Слайд 4. Погорював  царевич – та робити нічого: треба рятувати наречену. Зібрав  він військо королівське  ЧАТове – дружину дистанційну. Почали думати голови мудрі, як визволяти царівну з полону віртуального. Й придумали вони «Дев’ять золотих правил безпечної поведінки в Інтернеті», поклали їх в торбинку Смайл-царевичу, й відправився він наречену шукати.  

Слайд 5. Вийшов на пошуковий рядок, клікнув по посиланням поганим, а вони тут як тут: порно-спільноти Змія-спокусника-Горинича, стрілялки-вбивалки Солов’я-розбійника, товари заморські купців шоповських, сайти знайомств -зазивалок русалчиних…

Слайд 6. Як же знайти-відшукати Смайл-царівну?

Слайд 7. Міцно замислився Смайл-царевич, надів щит антивірусний, узяв в руки меч-кладенець кодовий, сів на коня багатирського і ступив в трясовину непролазну. Довго бродив він, відбиваючись від реклам шоповських, що зазивають і спамів тих, що заманюють. 
Слайд 8. І зупинився на роздоріжжі ігрища молодецького трьохрівневого, став читати напис на камені, мохом зарослим: на перший рівень потрапиш - часу рахунок втратиш, до другого рівня дістанешся - від рідні-близьких відвернешся, а на третій підеш - ім'я своє загубиш. І зрозумів Смайл-царевич, що тут потрібно шукати наречену.

Слайд 9. Змахнув він своїм мечем праведним і зламав код ігрища страшного! Вислизнула з мереж тих, що розімкнулися, Смайл-царівна, осяяла себе паролем чесним і кинулася в обійми свого судженого. Обійняв він свою наречену бідолашну і протягнув торбинку чарівну із словами повчальними: "Ось тобі оберіг від підступів віртуальних, свято дотримуйся наказів безпечних"!

Слайд 10.  Золоті правила Інтернету:
· Завжди пам'ятай своє Інтернет-королівське ім'я (E - mail, логін, паролі) і не кланяйся усім підряд (не реєструйся скрізь без потреби)!

· Тримай особисту інформацію захищеною (в таємниці!)

· Не піддавайся яскравим рекламам-покажчикам і не ходи стежинками плутаними на підозрілі сайти: потонути в трясовині можна!

· Якщо прийшов лист про великий  виграш - це "Лохотрон-грамота": просто так виграти неможливо!

· Будь уважним до інших людей, коли спілкуєшся на форумі або у чаті, не відповідай на непристойну лексику або пропозиції непристойного характеру!

· Інформуйте адміністратора міста славного ЧАТа, якщо ви стикнулися або побачили образи або утиски, інакше пірати потоплять твій корабель у бурхливих хвилях Інтернет!

· Якщо ви почуваєте себе некомфортно, залиште палати інтернетівські (чат-кімнату)

· Не забувай оновлювати антивірусну програму - інакше вірус Сірий Вовк з'їсть увесь твій комп'ютер!

· Правило «большие страшные дяди» - Не довіряйте людям, з якими ви познайомились в соціальній мережі, адже вони можуть бути ким завгодно! Не можна давати своїм віртуальним друзям домашню адресу, місце роботи (навчання), час відсутності вдома і т.д. Якщо віртуальний друг запрошує вас на зустріч, ви повинні обов’язково повідомити про це батькам.

Слайд 11. Залилася сумлінними сльозами діва червона, дала своєму нареченому слово чесне, що не пропадатиме в забавах віртуальних, а стане працювати на благо народу міста свого ЧАТа, сама почне навчатися і допомагати буде людові, що заблукав і загруз в трясовині мережевій. І зажили вони дружно і щасливо.

Слайд 12. Будьте ОБЕРЕЖНІ! Бережіть себе!

III Актуалізація знань

1) Фронтальне опитування: 
(інструктивна карта для учнів дивись Instruk karta)
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Завдання 1. Гра «Упізнай означення»  (слайд 7)
На екрані – терміни, означення, яких закриті. Після відповіді студентів означення або термін відкриваються. За кожну правильну відповідь надається смайлик. 
Список означень (термінів):

1. Комп'ютерна мережа (КМ) — це система зв'язку через кабельне чи повітряне середовище, самі комп'ютери різного функціонального призначення і мережеве обладнання.

2. За територіальною ознакою КМ бувають: локальні, регіональні, глобальні.

3. Мережний протокол - це представляє базовий набір протоколів

4-6. Міжмережевий базовий набір протоколів (TCP/IP ), 
Частина TCP відповідає за— розбивання вихідного повідомлення на пакети і збирання (відновлення) вихідного повідомлення з пакетів доставку пакетів на вузол адресата 
Частина ІP відповідає за—доставку пакетів на вузол адресата 
7. Домен - група вузлів, об'єднаних за деякою ознакою (наприклад, вузли навчальних закладів, вузли якої-небудь країни, вузли однієї організації і т. д.).

8. Адреса URL (уніфікований покажчик ресурсу), яка складається з трьох частин:

1) зазначення сервісу, що забезпечує доступ до ресурсу (як правило, це ім'я протоколу). Після імені йдуть двокрапка: і два знаки / (коса риска): http://...;
2) зазначення DNS імені комп'ютера: http://www.itl.net.ua...;
3) зазначення повного шляху доступу до файлу на даному комп'ютері: http://www.itl.net.ua/Faes/Arcbiv/pagel.html
Завдання 2. Визначте правильний порядок дій для створення та відправлення поштового повідомлення через власну поштову скриньку: (слайд 13)
увійти у власну поштову скриньку (1)

натиснути кнопку „Написати лист”(2)

ввести адресу отримувача у поле „Кому”(3)

заповнити поле „Тема”(4)

ввести текст повідомлення(5)

при необхідності прикріпити файл-доповнення до листа(6)

натиснути кнопку „Відправити”(7)

Завдання 3. «Місткий кошик»( слайд 15 )
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Командам видаються заготовки  2-х кошиків, на тлі яких необхідно написати ознаки  поняття браузеру, їх  властивості,  асоціації, які виникають при цьому слові. Кошик треба заповнити доверху. Капітани читають слова по черзі. Перемагає команда, у яких записано найбільше відмінних можливостей. 

2) Інструктаж з техніки безпеки та поводження у кабінеті інформатики. (слайд 16)
З дозволу учителя до комп’ютерів проходьте

Та робочі місця до ладу приводьте.

Якщо близько сидіти біля монітору,

Не уникнути вам  погіршення зору.

За статурою вам треба слідкувати,

Щоб фігуру струнку всім на заздрість мати.

Дротів електричних не чіпай руками!

І клавіатуру бережи так само.

За комп’ютером слід добре доглядати,

Про безпеку свою завжди пам’ятати!

IV Виконання практичної роботи

Завдання 4. Робота в групах: (слайд17)
Кожна команда виконує завдання по рекламі товарів (послуг). Для цього члени команд шукають в Інтернеті інформацію по своєму 1му товару (послузі), формують в текстовий документ, зберігають під назвою і пересилають знайдену інформацію капітану на його поштову скриньку, який оформлює її в презентацію (текстову рекламу)

Потім капітани кожної з команд представляють (захищають) роботи за допомогою проектору. Виграє команда з найбільш вдалим проектом реклами.

Завдання 5. Перевірка засвоєних знань: комп`ютерне тестування. (слайд 18)
V. Підсумки заняття.

1. Усвідомлення основних моментів п/р, відповідь на проблемне питання практичної роботи. (слайд 19 )

2. Оцінювання. (слайд 20 ) Метод “Своя система оцінювання”. Пропонується самостійно порахувати бали та передати їх викладачу.

3.Домашнє завдання. (слайд 21):підготувати повідомлення на тему „Історія виникнення глобальної комп'ютерної мережі Інтернет”.

