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СУЧАСНІ ПЕДАГОГІЧНІ ТЕХНОЛОГІЇ 
В НАВЧАННІ ІНОЗЕМНІЙ МОВІ
Н. Ю. Кузнєцова

Старший викладач
Хмельницький політехнічний коледж

          Педагогічна технологія навчання іноземній мові – це сукупність створеного для умов навчання  оптимізованого дидактичного комплексу організаційно-педагогічного та інформаційно-комп’ютерного забезпечення, що інтенсифікує діяльність як викладача, так і того, хто навчається.[1,6]
          Серед функцій педагогічних технологій в навчанні іноземній мові слід виділити наступні:
· навчаюча ( навчають навичкам та вмінням  долати психологічні труднощі у засвоєнні іноземної мови, проводити мовленнєву діяльність за основними побутовими, суспільно-політичними, країнознавчими та професійними темами, навчають навичкам та вмінням лінгвістичної компетенції, вмінням застосовувати отримані країнознавчі знання в сфері професійної діяльності, вмінням та навичкам самостійної роботи)
· розвиваюча (розвивають наукову організацію навчально-мовленнєвої діяльності, мовленнєві здібності, творчість, раціональну самостійність тощо)
· виховна (виховують почуття патріотизму, любові до професії, культуру поведінки, позитивні особистісні якості)
· формуюча (формують навички та вміння саморегуляції, емоційно-вольову стійкість, асоціативне, аналітичне та логічне мислення)
· активізуюча (активізують навчально-пізнавальну діяльність, самостійність роботи, професійну само вдосконаленість, пізнавальні психічні процеси, мотивацію навчання тощо)
         Серед видів сучасних педагогічних технологій виділяють: технологію повного засвоєння знань, технологію різнорівневого навчання, технологію колективного взаємного навчання, технологію включеного навчання, технологію програмованого навчання, технологію модульного навчання, технологію концентрованого навчання, технологію проблемно-діалогового навчання, технологію комунікаційного навчання та технологію інтенсивного навчання

Види педагогічних технологій, що інтенсифікують навчання іноземній мові:
· тренінгова педагогічна технологія ( тренінгова педагогічна технологія креативності, комунікаційний тренінг, тренінгова проблемна ситуація, позитивний мовленнєвий тренінг, творча майстерня)
· сенсорно-перцептивна педагогічна технологія (когнітивна, інформаційна, рефлективна, комунікативна)
· соціально-репродукційна педагогічна технологія (ігрова  - дидактичні ігри, соціально-репродуктивні, рольові, сюжетні, ділові)
· комп’ютерна педагогічна технологія (дистанційні, телекомунікаційні, мультимедійні (презентація))
          Для ефективного функціонування педагогічної технології необхідно забезпечити виконання наступних умов:
1. Комплексне застосування педагогічної технології на заняттях з іноземної мови

2. Систематичне застосування педагогічної технології 
3. Формування у студентів стабільної мотивації

4. Забезпечення комфортного комунікативного середовища на заняттях

5. Створення сучасної навчально-матеріальної бази

6. Активізація самоосвітньої діяльності 

7. Підвищення рівня психолого-педагогічної підготовки викладацького складу

Тренінгова педагогічна технологія
          Дана технологія націлена на формування професійної мовленнєвої компетенції учнів через комунікативні вправи-тренінги, які моделюють професійно-життєві ситуації й переводять мовленнєві знання на рівень підсвідомості. Учень автоматично застосовує отримані знання в мовленні, пропускаючи їх шляхом рефлексії через себе.

          Наведемо приклади даної технології.

         « Прислів’я»
         Роздаються картки з  прислів’ями. Потрібно назвати асоціації іноземною мовою, які б допомогли розгадати прислів’я. Можна використовувати пантоміму. Виграє той, чиє прислів’я відгадають.

         « Крокодил»

         Мета – закріпити лексичні одиниці. Один учень показує пантомімою дію, інший повинен назвати її іноземною мовою.
         « Знайомство»
         Учням роздаються картки, на яких вказано ім’я, прізвище, країна, професія. Кожен повинен назвати 5 асоціацій, які б відображали країну, професію. При цьому інші повинні відгадати точну назву. Перемагає той, кого називають по візитці.

         « Три слова»
          На дошці записуються три слова іноземною мовою. Учні повинні вжити їх в любій ситуації та представити в пантомімі. Один з них показує, інший називає ситуацію (відгадує). Перший розповідає іноземною мовою, що він загадав.
Соціально-репродукційна педагогічна технологія
         Це педагогічна технологія, головною суттю якої є зібрані в єдиний алгоритм ігрові елементи, що дозволяють змоделювати мовленнєву ситуацію професійної діяльності, в якій чітко визначені ролі, мета їхньої реалізації, дії та засоби досягнення за допомогою конкретних іншомовних засобів (кліше) і стратегії мовленнєвої поведінки [1, 22]

         Серед підвидів даної технології виділяють когнітивні ігри, дидактичні, соціально-репродуктивні (рольові, сюжетні, ділові)
         Прикладом дидактичних ігор є гра «Лото»

         Когнітивні ігри:

         «Загальний вірш»

         Створення загальними зусиллями учнів вірша за попередньо запропонованим рядком.

         «Перетворення слів»

         Послідовна заміна однієї літери для утворення нового слова

         «Ланцюжок»

         Читання слів, схованих за ланцюжком малюнків, шляхом називання першої літери від зображеного на малюнку предмета

         «Збери слово»

          Переставлення букв для отримання слів та фраз

         «Обери зайве»

         Знайти в ряду, що складається з чотирьох слів, зайве. 
         Рольові ігри: 

         «Диктор»

         Читання фрагменту тексту як диктор телебачення чи радіо країни, мова якої вивчається
         «Перекладач-синхроніст»

         Синхронний переклад фрагменту діалогу, повідомлення  з іноземної мови на рідну і навпаки. 
         «Спортсмен»

         Коментар фрагменту спортивної передачі, тексту, газетної статі на спортивну тематику з позиції спортсмена.

         «Розвідник»
         Запам’ятати інформацію на іноземній мові, відтворити її; запам’ятати предмети чи об’єкти, фотографії та їхнє відтворення по пам’яті іноземною мовою.

         «Письменник»
         Художній аналіз прочитаного твору з позиції письменника іншого художнього напрямку чи жанру.
         Ділові ігри:
«Навчання»

1. Опис: В Інтернет-клубі ви випадково зустрілись зі студенткою, з якою раніше познайомились, але забули її ім’я.

Задача: Висловіть жаль зі своєї забудькуватості й одночасно виразіть щирий інтерес продовжити знайомство. Запросіть її в Інтернет-кафе. 
2. Опис:Ви знаходитесь на міжнародній конференції з питань сучасних інформаційних технологій. На перерві Вам стало відомо, що професор, доповідь якого Ви прослухали, обідатиме в столовій. Його виступ співпадає з темою Вашої курсової роботи.

Задача: Попросіть його проконсультувати Вас по ключовим питанням.

         «Пори року», «Відпустка», «Англомовні країни»
1. Опис: Ви бажаєте провести свою відпустку в одному з міст Великобританії.

Задача: Взнайте у Вашого англійського колеги його думку-рекомендації щодо відпустки в Великобританії взимку (весною, влітку, осінню)

2. Опис: Ви збираєтесь провести свої канікули в Австралії. Але не визначились з порою року.
Задача: Взнайте у вашого австралійського знайомого, яка пора року йому подобається найбільше. Розкажіть про свою улюблену пору року. Запитайте думку колеги, обсудіть Ваші плани.
        Сюжетні ігри застосовуються для перевірки знань, вмінь та навичок, отриманим учнями при вивченні тої чи іншої теми. («У лікаря», «В магазині», «На виставці», «На конференції» тощо)
Сенсорно-перцептивна педагогічна технологія

         Це технологія управління сприйняттям й перетворенням іншомовної інформації на рівні органів чуття через її свідоме перекодування шляхом самовпливу на волю, емоції, почуття, мислення, мовлення, поведінку учня. [1,26]
          «Малюнок-асоціація»
         Викладач озвучує список основних слів по конкретній темі. Учні малюють символи, образи-асоціації на ці слова. Після цього з викладачем обговорюється, як ці слова співвідносяться з контекстом книжки та їхнім ситуативним вживанням.

          «Рольове розігрування ситуації»

          З прочитаного твору викладач обирає ситуацію (діалог, опис), який може застосовуватись в реальній ситуації. Учні повинні прочитати його й розіграти іноземною мовою. Допускається власна  мовленнєва інтерпретація (використання знайомих учням цитат, кліше, виразів)
          «Самопрезентація»
         Учні повинні за відведений час (хвилина-3хвилини) показати своє знання теми, що вивчається, її проблем, висловити свою думку, запропонувати шляхи вирішення тощо. При цьому вжити максимальну кількість репрезентабельних кліше і виразів.

         Домашнє завдання «Улюблений вислів»
         Кожен учень повинен підібрати вислів, який йому більше всього сподобався. Після того, як він цей вислів зачитає, він повинен аргументувати свій вибір. Інші учні висловлюють свою точку зору щодо змісту цитати ї її зв’язку з реальною дійсністю. (Як варіант, перед учнями може бути поставлена задача здогадатись, кому належить цитата, в якому контексті вона була використана, що автор хотів нею сказати). 
         Іншими прикладами сенсорно-перцептивної педагогічної технології можуть бути робота з проблемними завданнями, робота з наглядною інформацією, як то з опорними блок-схемами, використання мнемокарт тощо.

Комп’ютерна педагогічна технологія

         Це технологія, що базується на застосуванні сучасних технічних засобів навчання. Підвидами даної технології є комп’ютерні навчальні системи, мережеві технології, дистанційне навчання, електронна пошта, веб-технології, телекомунікації, мультимедійна презентація.
         При застосуванні педагогічної технології слід керуватись рекомендаціями, що були виділені методистами. Вони є загальними для будь-якої технології:
1. Наявність установки для успішного застосування даної технології викладачем на занятті

2.   Створення емоційного настрою на впровадження технології

3.   Завчасне вивчення суті технології 

4.   Відбір найбільш ефективного для конкретного заняття підвиду технології
5.   Продумування змісту заняття, на якому буде застосовна дана технологія

6.   Сполучення змісту технології зі змістом навчального матеріалу заняття

7. Органічне поєднання відібраного для конкретного заняття підвиду технології з іншими технологіями

8.   Учень – головний учасник навчального процесу

9.  Під час заняття кожен учень повинен відповісти максимально можливу кількість разів. [1, 21]
          Алгоритм застосування педагогічної технології «Мультимедійна презентація»:
1. Підготовка аудиторії для проведення заняття з використанням мультимедіа (ноутбук, цифровий проектор, робочі місця)

2. Створити позитивну атмосферу та установку на опанування матеріалом

3. Проведення заняття на основі слайдів, що містять опорні матеріали заняття
4. Дотримання темпу заняття, не допускати невиправдані паузи й відволікання на дії з технікою

5. Підтримка активності учнів.

6. Викладач – в ролі активного партнера

7. Кожен учень повинен отримати достатню кількість самостійної роботи

8. Збільшити кількість часу кожному учню на говоріння

9. Збереження постійного інтересу і уваги учнів до навчального процесу

10. Уникати викладати матеріал «для себе», орієнтуватись на реакцію учнів

11. Оптимальне маніпулювання слайдами для запобігання помилок учнів

12. Жорсткий контроль часу за виконанням завдань і зміною слайдів.
         Застосування різноманітних педагогічних технологій дозволяє модернізувати навчальний процес, який стає більш гнучким, нестандартним та цікавим, при цьому навчання і виховання зберігає свою єдину цілісність.
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