Гра-змагання: «Подорож планетою комп’ютерної графіки»

Мета: 

навчальна: закріплення понять  про векторні та растрові  зображення, понять колірної системи,  властивостей векторних і растрових зображень, можливостей графічних редакторів; вдосконалення навичок роботи із зображеннями засобами MS Paint; 

розвивальна: розвиток пізнавальних інтересів учнів та мислення;
виховна: виховувати інформаційну культуру студентів, уважність, дисциплінованість, активність, уміння працювати в команді.

Обладнання: 2 проектори, 2 екран, 2 персональних комп’ютери, інтерактивні заготовки.

Програмне забезпечення:  графічний редактор Paint.NET.

Проведення заходу

Ведучий:  - Добрий день, шановні студенти. Сьогодні ми з вами проведемо захоплюючу гру. Ми будемо подорожувати планетою комп’ютерної графіки. Для цього нам потрібно поділитися на дві команди та придумати їм назви.  Шлях  планетою комп’ютерної графіки проходить через  п’ять країн. Вас очікують випробування у кожному  місті, за які ви отримуватимете бали – біти.

Оцінюватиме проходження  випробувань компетентне журі. Команда, яка покаже найкращі результати та буде мати  найбільшу кількість бітів, чекає приз. Отже, знайомимося з командами та  починаємо нашу гру.

1. Країна "Задай питання"

Ведучий: - В цьому місті ми освіжимо знання з комп’ютерної графіки. Кожна команда повинна задати своїм конкурентам питання по векторній і растровій графіці. Правильна відповідь оцінюється у 2 біти.

2. Країна «Хто швидше і вірніше»

Ведучий: - В цьому місті потрібно швидко відповідати на запитання про “Графічний редактор Рaint”. За кожну правильну відповідь, команда отримує 1біт. 

Уважно слухаємо запитання:

1. Яким інструментом малюють довільну лінію? (олівець) 

2. Яким інструментом малюють відрізки прямих ліній? (лінія) 

3. Як називається комбінація двох клавіш, натискання яких приводить до виконання певної команди? (Швидкі клавіші) 

4. Назвіть основні елементи, які містить вікно графічного редактора Paint? (Палітра кольорів, панель інструментів, меню, палітра кольорів, заголовок)

5. Які клавіші натиснути, щоб відмінити останню дію? (Ctrl+Z) 

6. Функція  клавіши Shift при побудові прямокутника? (квадрат) 

7. Як очистити область малюнка? (Виділити і натиснути Delete) 

8. Ви вибрали інструмент "Заливка" та клацнули всередині контура фігури - фарба залила  весь екран. Чому? (Фігура не замкнена) 

9.  Як на малюнку ввести текст? (Вибрати інструмент ТЕКСТ *Т*) 

10.  Яка різниця між копіюванням фрагменту малюнка та його переміщення? (Малюнок залишається в попередньому місці) 

11.  Комп'ютерна графіка застосовується для візуалізації даних у медицині (Комп'ютерна томографія)

12. Комп'ютерна графіка застосовується для візуалізації даних в науці (Для наочного зображення складу речовини, побудови графіків)

13. Якщо вам потрібно відредагувати фотографію, яким графічним редактором краще скористатись?(Растровим)

14. Якщо вам потрібно намалювати ескіз рекламного плакату, яким графічним редактором краще скористатись?(Векторним)

3. Країна «Кмітливих».

Ведучий: - У цьому місті нас чекає випробування на уважність та спритність. Для участі у конкурсі запрошуємо по одному кмітливому гравцю з кожної команди.

Перед вами в графічному редакторі відкрито однакові растрові зображення. Вам потрібно знайти відмінності на малюнках. 

       Знайшовши відмінність на зображенні зображення, обведіть його, використавши інструмент Овал. Гравець, що швидше впорається, принесе своїй команді 10 біт. Програвший учасник  отримує 5 бітів.
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Ви гарно справилися з цим завданням. Продовжуємо подорож.

4. Країна «Художників».

Ведучий: - Ми прибули в країну «Художників». В цьому місті ми позмагаємося у малюванні. З кожної команди нам потрібно по одному гравцю. На екрані  ми маємо лише половинку малюнку, другу частину потрібно домалювати.

 Гравець, який виконає завдання швидше і  краще, принесе своїй команді 5 бітів.
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5. Країна «Головоломок».

Ведучий: - Ви чудово впоралися з попередніми завданнями. Пройдено майже весь шлях. Я сподіваюся, що і в останньому місті ви проявите свою майстерність. Ми прибули до міста «Головоломок».

     У цьому місті ви будете вибирати одну правильну відповідь на запитання і отримуватимете за це 2 біти.

1. Укажіть зображення, які є векторними.
1) зображення, збережені у файлах з розширенням *.jpg

2) відскановані зображення

3) об’єкти WordArt

4) зображення, отримані з веб-камери
2. Якщо одне й те саме зображення зберегти в різних форматах, то файл з яким розширенням матиме найбільший обсяг?
1) *.jpg

2) *.gif

3) *.bmp

4) *.png

3. Укажіть, яким кольором буде зафарбовано виділений фрагмент у середовищі графічного редактора Paint за вибору вказівки Очистити
1) білим кольором

2) кольором, що збігається з фоном малюнка

3) кольором фону, що встановлений на палітрі

4) чорним кольором

4. Укажіть тип графічного редактора, що вбудований у середовище офісних програм, зокрема у Microsoft Word.

1) растровий

2) векторний
3) тривимірний

4) фрактальний

5. Укажіть мінімальний об’єкт, що використовується у векторних графічних редакторах.

1) точка екрана (пік сель)

2) графічний примітив Об’єкт (прямокутник, коло тощо)

3) символ
4) палітра кольорів

6. Укажіть формат, що має найменший обсяг файлу при збереженні одного й того самого растрового зображення.

1) gif

2) wmf

3) jpg

4) bmp

7. Укажіть особливості растрових графічних зображень.

1) великі за обсягом файли зображень

2) нереалістичність зображень

3) такі файли нескладно редагувати

4) невеликі за обсягом файли зображень

8. Укажіть редактори для опрацювання растрових зображень.
1) Corel Draw

2) Adobe Illustrator

3) Adobe Photoshop

4) Microsoft Word
9. Що є недоліком растрової графіки?

а) зображення не має фотореалістичності

б) потребує багато ресурсів комп’ютера

в) не підтримує прозорий фон

г) при збільшенні відбувається піксеалізація
10.  За допомогою чого будується векторне зображення?

а) кривої

б) математичної формули
в) растра

г) інструменту «Олівець»

Ведучий: - Ось і закінчилась наша подорож по дивовижній країні «Комп’ютерної графіки». Ми відвідали п’ять чарівних міст, показали свої вміння, кмітливість, творчість, згуртованість. Сьогодні немає переможців і переможених. Кожен з вас є переможцем, бо з гідністю пройшов усі випробування. Молодці!!!

