
Ігрова інтелектуально - розважальна 

програма „Нумо   хлопці!”

для студентів  IV курсів, знавців економічних дисциплін
Мета: організувати активне дозвілля студентів, сприяти розвитку уваги, пам’яті, логічного мислення, кмітливості, винахідливості, спритності, здорового гумору; виявленню індивідуальних якостей, організаторських та творчих здібностей; формуванню культури поведінки, вихованню дисциплінованості та відповідальності.

Варіанти проведення: 1) між командами двох груп одного курсу; 2) між збірними командами (по одному представнику від кожного відділення (для студентів IV курсів вищого навчального закладу).
 Дидактичний матеріал: картки із змістом запитань для розминки команд.
Музичне оформлення: запис фонограми  швидкої веселої музики.
Реквізит та спортивний інвентар: два плакати із символічним зображенням видів спорту, банки (дві однакові), монети (10 штук),  аркуші паперу, кулькові ручки, надувні кульки (дві), нитки, маркери (два).
Обладнання: столик для реквізиту.
Підготовча робота: 

· підготувати ведучого; 

· провести підготовчу роботу в групах, з командами (психологічна підготовка до участі в іграх та конкурсах); 

· підготовка помічників ведучого, які забезпечуватимуть проведення конкурсів та ігор необхідними матеріалами, музичним супроводом; 

· перед початком програми  розкласти на столику необхідний реквізит у тому порядку, в якому будуть проводитися ігри та конкурси; 

· обладнати місця для членів журі, членів команд, болільників, ведучого та його помічників;

· підготувати кілька примірників сценаріїв (для ведучого та його помічників).
Хід інтелектуально—розважальної програми

	Ведучий: 
	Доброго дня! Ми раді вітати вас у цій залі. Нам дуже приємно, що всі ви сьогодні зібралися для того, щоб подарувати свої оплески учасникам інтелектуально – розважальної  програми „Нумо, хлопці!”. З упевненістю можемо сказати, що в складі кожної команди – найрозумніші, найспритніші, найсміливіші, найкмітливіші, представники відділень «Виробництво і переробка продукції рослинництва», «Землевпорядкування» та «Організації виробництва». Запрошуємо на сцену команди.
Звучить музика, лунають оплески 
Входять команди – учасники інтелектуально – розважальної  програми


	Ведучий: 
	Поки команди розташовуються на сцені, ми познайомимо вас із членами журі.

	Ведучий:
	Принципові й об’єктивні члени журі, враховуючи всі нюанси змагань, мають визначити:
1. Найкмітливішого студента
2. Студента - Ерудита
3. Найдогадливішого спортсмена 
4. Майбутнього банкіра
5. Найуважнішого  розвідника
6. Студента - Мислителя
7.Студента - Сильного духом
8.Найкращого брокера
9.Найкращого дешифрувальника
і, звичайно ж команду – переможця змагань. 

	
	

	Ведучий:
	В залі присутні болільники команд привітаємо  їх оплесками!

	
	Чи готові болільники?... Чи готові члени журі?... Чи готові команди?... Чи готові наші помічники? 

	
	Тоді у нас є підстави розпочати інтелектуально – розважальну програму „Нумо, хлопці!”
(Звучать фанфари)

	Ведучий:
	Оголошуємо перший конкурс „Візитна картка команди ”.
Максимальна оцінка 3 бали.
Першими свою команду представляють учасники команди№1

	
	Тепер візитна картка команди №2.
(Представлення команд)

	
	

	Ведучий: 
	Ваші оплески командам! До слова запрошуються члени журі.
Члени журі оголошують результати першого конкурсу


	Ведучий:
	Оголошуємо другий конкурс – „Розминка”. 
Цей конкурс називається «Перевертень». Вам пропонується відгадати вираз в якому кожне слово замінюється за смислом або на близьке по значенню. Це може бути назва кінофільму, казки або художнього твору, наприклад: «Сім худорлявих» - «Три товстуни». Кожній команді буде задано по 10 перевертнів. За кожну правильну відповідь 1 бал (максимальна кількість -10 балів). 
Час для обдумування – 10 сек.


	Ведучий:
	У ході конкурсу члени журі визначать найкмітливішого хлопця.

	Ведучий:
	Увага! Питання до команди №1.
1. Лисиця і семеро курчат – (Вовк і семеро козенят)
2. Одягнена прислуга – (Голий король)
3. Собача розвалина – (Кішчин дім)
4. Дівчинка як дім – (Хлопчик з мізинчик)
5. Бліденький кущик  - (Червоненька квіточка)
6. Качки – індички – (Гуси-лебеді)
7. Сумні дівчата – (Веселі хлоп’ята)
8. Залізна відмичка – (Золотий ключик)
9. Чотири слабака – (Три богатирі)
10. Збадьорені дощем – (Стомлені сонцем)
Питання до команди №2.
     1.Червоні вуса – (Синя борода)
     2. Розвалина – (Теремок)
     3. Повзуча баржа – (Летючий корабель)
     4. Чоловік, що танцює – (Жінка, яка співає)
     5. Прибиті хвилею – (Знесені вітром)
     6. Рідна мати - (Хрещений батько)
     7. Африканський кравець – (Сибірський цирульник)
     8. Іван Копійкін – (Андрій Рубльов)
     9. Прекрасний індик – (Гидке каченя)
   10. Пес без кросівок – ( Кіт у чоботях)


	Ведучий:
	Ваші оплески командам. До слова запрошуються члени журі.
Члени журі підводять підсумки  першими двома конкурсами.


	Ведучий:
	Оголошуємо третій конкурс «Ерудит».
Кожній команді пропонується відповісти на запропоновані економічні питання. На обговорення відповіді відводиться 5 сек. За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал. Кожна команда відповідає на запропоноване питання лише  один раз. У команди суперниці є можливість отримати 1 бал за правильну відповідь, в разі неправильної відповіді команди суперниці - відповідати після підняття руки і одержаного дозволу.
У ході конкурсу члени журі визначають найбільш ерудованого студента.
Команди готові?
Увага! Питання до команди №1.
1. Доходи,які отримують власники акцій (дивіденди).
2. Грошове вираження вартості товару (ціна).
3. Людина,що має свою справу і ризикує власним капіталом (підприємець).
4. Процес суперництва між товаровиробниками, постачальниками і покупцями товарів за найвигідніші умови їх виробництва та реалізації (конкуренція).
5. Установа, де здійснюється купівля-продаж масових товарів, цінних паперів, валюти, робочої сили (біржа).
6. Невиконання зобов’язань, відмова від сплати боргу (банкрутство).
7. Об’єм товарів і послуг на одиницю витрат (продуктивність).
Питання до команди №2.
1. Обов’язкові платежі, які здійснюють фізичні та юридичні особи до бюджету (податки).
2. Боргове зобов’язання (вексель).
3. Видача коштів або товарів у борг за умови їх повернення за відповідну плату (кредит).
4. Зрощення державних структур із структурами злочинного світу у  сфері економіки (корупція).
5. Процес створення матеріальних і нематеріальних благ, необхідних для існування і розвитку людини ( виробництво).
6. Короткий виклад цілей і шляхів діяльності фірми, обґрунтування доцільності капіталовкладень для залучення інвесторів та кредиторів (бізнес-план).
7. Перевищення попиту над пропозицією (дефіцит).
До слова запрошуються члени журі.
Члени журі підводять підсумки  за трьома конкурсами.


	Ведучий:
	Наш наступний конкурс «Спортсмен». 
Для участі в конкурсі до мікрофону запрошуються любителі спорту по одному від кожної команди. Для розминки пропонуємо вам такі питання:
1. Без чого не може обійтись кожен суддя? (Без свистка)
2. Хто може осідлати коня, але не зрушить його з місця? (Гімнаст)

	Ведучий:
	Молодці! Ви успішно виконали це завдання, а тепер уявіть, що ви – спортсмени. 
Голова кожного учасника конкурсу доповнює малюнок на плакаті: на ньому зображено спортсмена, але без голови – замість неї вирізане коло для голови учасника конкурсу.

Ваше завдання: відгадати, яким видом спорту займаєтесь, задавши мені всього п’ять питань. Наприклад: Це водний вид спорту? В ньому використовують спортивний інвентар?  В ньому грають м’ячем? Це командна гра? Це футбол? Я відповідатиму лише словами «так» чи «ні». 
За правильну відповідь оцінка 1 бал. Зрозуміли? Тоді почнемо.
Я прошу помічників внести плакат для першого учасника конкурсу.
Помічники ведучої виносять плакат для першого, а потім для другого учасника гри-конкурсу
Ведуча проводить гру, а журі оцінюють  результати.


	Ведучий:
	Оголошуємо п’ятий конкурс – “Нитка Аріадни»”. Капітанам надаються зашифровані економічні терміни, які написані єдиним словом. Ваше завдання – розділити ці слова, зберігаючи порядок їх написання, причому кінцева буква одного слова є початковою для наступного. 
Наприклад, голословоберігазетаналізолото (голо-с-лово-о-бері-г-азет-а-налі-з-олото).  Час на виконання 1 хвилина. Правильна відповідь 2 бали.
Прошу помічників винести конверти із завданнями.
Звучить музика. Капітани працюють над виконанням завдання.
Ведуча надає слово членам журі.


	Ведучий:
	Наш наступний конкурс «Розвідники».
Для  участі у наступному конкурсі запрошуються найуважніші, по одному учаснику з команд. Увага! Завдання конкурсу. На протязі  15 сек. Уважно подивитися на задану картинку, спробувати її запам’ятати. готові? Прошу показати картинку.
Учасники виконують першу частину завдання.
 А тепер прошу вручити кожному учаснику ручку і аркуш паперу. Друга частина завдання полягає в тому, що ви маєте за  1 хв. відтворити побачену картинку з відповідними символами зберігаючи по можливості  їх черговість. 
Звучить музика. Проводиться гра-конкурс

	Ведучий:
	Час вичерпано. Прошу передати ваші завдання до членів журі. Дякую за участь у цьому конкурсі. 
Кажуть, що ділові люди є тонкими психологами і розуміють співрозмовника з півслова. Отже, конкурсна номінація «Мислитель». Завдання полягає в доповненні вислові, а також в обґрунтуванні запитань творчого і проблемного характеру. Завдання оцінюється в 1 бал за кожну правильну відповідь. Час на обдумування 10 сек.
Питання задається обом командам. Якщо команда готова відповідати, капітан піднімає руку і команда відповідає на питання. Кожна команда відповідає на запропоноване питання лише  один раз. У команди суперниці є можливість отримати 1 бал за правильну відповідь, в разі неправильної відповіді команди суперниці - відповідати після підняття руки і одержаного дозволу.
Команди готові? 
1. Як вплине на ціну м’яса телятини збільшення ціни на м'ясо курей?
2. Що таке інфляція і хто від неї програє, а хто виграє?
3. Продовжіть вислів: «Щасливий не той, у кого багато грошей, а той …( кому їх вистачає).
4. Послухайте уважно вислів одного з економістів.: «Бджола збирає нектар не для того, щоб запилювати квіти, вона бажає отримати мед. У кінцевому ж рахунку вона служить інтересам квітів. Те ж саме відбувається і з підприємництвом». Поясніть аналогію.
5. Крик моди може заглушити лише …(Ціна).
6. Що станеться на товарному ринку з ціною на молоко, якщо збільшиться кількість корів і зменшаться доходи споживачів?
7. Продовжіть  прислів’я: «Хочеш втратити друга…(дай йому в борг гроші).
8. Покупці хочуть бачити її меншою, а продавці – більшою (Ціна).
9. На ринку не дають медалі за відвагу. Ринок може запропонувати лише одну нагороду, це….(Гроші).
10.  Продовжіть  прислів’я: « Продавцю потрібен язик, а покупцю…»(Очі).


	Ведучий:
	А зараз до участі в конкурсі запрошуємо майбутніх банкірів – по одному   від команди. Наш наступний конкурс «Банкір». Ваше завдання: уявіть, що перед вами – швейцарський банк (скляні банки). Ви маєте покласти в нього гроші незвичайним способом: кожен із вас бере із цієї фірми (стільця) по монетці, затискає її між колінами і кладе у так званий надійний  “швейцарський банк”. Однак монет аж 5. Хто швидше виконає таку банкову операцію – той і переможець. Переможець отримує 2 бали. А болільники вас підтримають! Готові? Розпочали! 
Звучить музика
Учасники виконують завдання

	Ведучий:
	Молодці наші банкіри – вони із фінансовою спритністю виконали банківські операції! Ваші оплески, шановні болільники!
Надаємо слово членам журі.
 Члени журі оголошують результати двох останніх конкурсів.


	Ведучий:
	Шановні учасники! Ви пройшли випробування у багатьох конкурсах, а тепер слідуюче випробування. Конкурс « Поетів – бізнесменів». 
Використовуючи заданий порядок слів, не міняючи їх місцями, скласти вірш або зв’язану розповідь. На виконання завдання відводиться 5 хв. Максимальна оцінка 10 балів. Прошу помічників винести конверти з завданнями.
Команди працюють над виконанням завдання
Виконується пісня.
Зачитування віршів
Дякую командам.
Передайте членам журі свої твори.

	
	

	Ведучий:
	Продовжуємо нашу гру! Уявіть, що ви на біржі, де йдуть торги. Там існує своя ділова мова, коли партнери розуміють один одного по жестам. Тому ми переходимо до наступного конкурсу «Передача інформації». Зараз вам буде запропонована ситуація і ви повинні будете передати її за допомогою жестів своїй команді. Для  цього ви повинні визначити, хто у вашій команді буде передавати цю інформацію. Команда, яка правильно зрозуміла ситуацію отримує 3 бали. Команди готові?
Першою передає інформацію команда №1.
Ситуація 1.  Я запрошую вас на екскурсію в картинну галерею.
Ситуація 2.  Відмажте мене з другої пари – фізкультури. 
Команди працюють над виконанням завдання
Дякую командам.
С просимо членів журі оголосити результати.
Журі оголошують результати попередніх конкурсів.


	Ведучий:
	Останній конкурс має назву “Автограф”. У майбутньому усі ви – видатні люди, а тому маєте вміти ставити свій підпис чи давати автограф. Завдання командам: капітан повинен надути кульку, члени команди – зав’язати її. Потім кожен розбірливо має написати на ній прізвище та поставити власний підпис. Після цього кульку потрібно передати будь-кому із членів журі. Завдання зрозуміло? Команда, яка першою виконає завдання отримує 3 бали.

	Ведучий:
	Отримайте у наших помічників надувні кульки, нитки та маркери. Готові? Розпочали!

Звучить музика

Команди виконують завдання

	Ведучий:
	А члени журі уважно спостерігають і визначають сильного духом у цьому змаганні, а також того, хто для них підготує найоригінальніший автограф.

Дякуємо командам. Надамо час для членів журі щоб підвести підсумки гри  та визначити номінації. 
Виконується пісня.

	Ведучий:
	Для оголошення результатів змагання до слова запрошуємо членів журі.

Спочатку відзначають переможців у номінаціях. Потім оголошуються загальні результати ігрової програми, відзначається команда-учасниця та команда-переможець.
.

	Ведучий:
	Дякуємо всім за участь у програмі! Усім бажаємо гарного настрою і майбутніх перемог у конкурсах!
Звучить музика


