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ВСТУП

В сучасних умовах спеціалісти з обліку та фінансів повинні бути не менше добре обізнаними у своїх  галузях, а й мати здібності організатора, керівника, бачити перспективу розвитку виробництва, вміти працювати з людьми, знати основи ринкової економіки тощо. Цих якостей вони набувають в студентські роки. 


Використання навчальних ігор має низку позитивних моментів:

      -   дають змогу самім студентам вирішувати складні проблеми, а не залишатися пасивними спостерігачами;

· забезпечують навчальне середовище швидкого реагування на дії студента;

· дають змогу за короткий час гри студенту дізнатися більше ніж за значно більший проміжок часу навчання за іншими методами;

· психологічно привабити студента до вивчення тем обліково – економічних та фінансових дисциплін шляхом стимулювання його знань;

· зацікавлюють студентів: навіть ті навчальні теми, які звичайно не визивають зацікавленості, легко засвоюються в ігровій формі.

Застосування інтелектуальних ігор найдоцільніші для вирішування таких завдань:

· формування інтелектуальних умінь студентів;

· створення емоційного ставлення студентів до навчального матеріалу;

· посилення навчальної мотивації. 


В даній методичній розробці розглянуто порядок організації та проведення інтелектуальної гри «Знавці обліково-економічних  та фінансових дисциплін».
План відкритого  заходу
з обліково - економічних та фінансових дисциплін

для спеціальностей

5.03050401 «Економіка підприємства» і 5.03050801 «Фінанси і кредит»

Тема: «Знавці обліково-економічних та фінансових дисциплін»

Форма проведення: інтелектуальна гра

Мета:
Навчальна: закріпити набуті теоретичні знання та практичні навички студентів з дисциплін: «Бухгалтерський облік», «Фінансовий облік», «Економіка підприємства», «Гроші та кредит», «Фінанси», «Банківські операції».

Розвиваюча: розвивати логічне мислення, пам'ять, вміння аналізувати і робити об’єктивні висновки, досліджувати ситуації, удосконалювати навички професійного мовлення, відстоювати свою точку зору, розвивати відповідальність.

Виховна: виховувати культуру спілкування, дисциплінованість, критичне мислення, прищеплювати любов до професії, вміння працювати колективно, приймати самостійні рішення.

Наочні посібники: тематичні плакати.

Технічні засоби: ноутбук, проектор ViewSonie
Хід відкритого  заходу

1. Вступна частина.

1.1. Організаційний момент.

1.2. Мотивація ігрової діяльності.

1.3. Ознайомлення з умовами гри.

1.4. Представлення команд.
2. Основна частина.

2.1. Проведення інтелектуальної гри.

3. Заключна частина.

3.1. Підведення підсумків гри.

3.2. Нагородження команд.
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Умови проведення гри

В інтелектуальній грі приймають участь 2 команди по 5 чоловік. Одну команду представляють студенти спеціальності «Економіка підприємства», другу команду – спеціальності «Фінанси і кредит».

Гра проводиться в один тур та складається з 16 завдань. За правильну відповідь команда отримує 1 бал. Якщо однією командою дається невірна відповідь право відповіді передається команді суперника. Якщо обидві команди не впоралися з завданням запитання переходить до вболівальників.
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На підготовку командам дається 1-2 хвилини, в залежності від складності завдання. Готовність команди до відповіді показує капітан шляхом підняття прапорця. Капітан команди називає учасника, який даватиме відповідь.
До складу учасників включаються:
· Економіст

· Бухгалтер

· Банкір

· Фінансист

· Інвестор
Відповіді учасників гри оцінює журі, 

до складу якого входять викладачі коледжу.
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ЗАВДАННЯ ДО ГРИ
Завдання 1

Назвіть якомога більше термінів з обліково-фінансових дисциплін. 

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає економіст
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Завдання 2

Складіть графік «Японська свічка» і зробіть висновок щодо направлення в динаміці курсів акцій емітента.


[image: image2]
· Час на підготовку – 2 хвилини

· Відповідь дає інвестор
Завдання 3. Народна мудрість

Продовжіть народні висловлювання або вставте пропущені слова за змістом:

· Копейка…………….;

· Не в ……    счастье;

· ……дороже ………;

· ……. – деньги;

· Не все ………….. блестит;

· Молчание –…………;

· Деньги………………;

· Мал ……… дорог.

· Час на підготовку – 2 хвилини

· Відповідь дає банкір
Завдання 4. Фінансова піраміда

Складіть кросворд з трьох фінансових термінів у вигляді фінансової піраміди (3 літери, 5 букв, 7 букв).

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає фінансист
Завдання 5

Визначте сальдо кінцеве за випискою банку

· Час на підготовку 1 хвилина.

· відповідь дає бухгалтер
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Літературна хвилинка
Завдання 6

Розташуйте активи за ступенем зменшення ліквідності:

· Антикваріат;

· Кошти на депозити до запитання;

· Золото;

· Купюра номіналом 100 грн;

· Загородній будинок.

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає інвестор
Завдання 7 Підрахуйте заробітну плату, якщо
· Заробітну плату видали 

11-ма 500-гривневими, 

11-ма сотенними, 

11-ма гривневими купюрами.

Чому дорівнює заробітна плата?

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає бухгалтер
Завдання 8

Визначте грошову одиницю наступних держав:

· Англія;

· Германія;

· Росія;

· США;

· Іспанія;

· Китай;

· Франція.
· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає банкір
Завдання 9

Знайдіть помилку в документі “Платіжне доручення”

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає фінансист
Завдання 10 Прочитайте вислів


[image: image4]
· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає економіст
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МУЗИЧНА ПАУЗА

Завдання 11 Загублені склади

Знайдіть загублений склад та поясніть значення кожного терміну
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 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає кожний учасник команди
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Завдання 12 ЛАЙНВОРД

Розгадайте лайнворд, підбираючи правильні відповіді 
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· Час на підготовку – 1 хвилина
· Відповідь дає капітан команди
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Завдання 13: Бліц-опитування  «Національна валюта»

Блок 1: Зображення на купюрах

Питання 1. 

На купюрі якого номіналу зображений Ярослав Мудрий?

Питання 2. 

На купюрі якого номіналу зображений Львівський оперний театр?

Питання 3. 

Назвіть номінал купюри, на зворотному боці якої зображена лелека?

Питання 4.

На який купюрі зображено «Будинок Української Центральної Ради?»
Завдання 14 « Національна валюта»
Блок 2. Вислів на банкноті.

Складіть вислів, зображений на банкноті 

з її номіналом.
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10 грн. 100 грн.2 грн. 500 грн.200 грн.

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає фінансист
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Завдання 15 Національна валюта

Блок 3. Підрахуйте гроші

· Час на підготовку – 1 хвилина

· Відповідь дає банкір
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Завдання 16 «Національна валюта»

 Блок 4. 
· Оформіть зворотній бік супровідної відомості до сумки з грошовою виручкою для здачі грошей в банк.
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Питання для вболівальників:

1. Поясніть загадку Адама Сміта:


«Чому вода, настільки необхідна, що без неї неможливо жити, має таку низьку ціну, у той час як в алмазів, які часто мають декоративне значення, а практично майже не потрібні, така висока ціна?»
2. Дайте економічну оцінку наступному твердженню.

«Гроші є єдиним товаром, який не годиться ні на що інше, крім того, щоб їх позбутися. Якщо ви не витратите або не інвестуєте гроші, вони вас не нагодують, не одягнуть, не дадуть даху над головою й не принесуть задоволення. Вони приносять цінність тільки в процесі розставання з ними».
3. Поясніть вислів з економічної точки зору.

Бджола збирає нектар не для того, щоб запилювати квіти, вона бажає отримати мед. У результаті ж вона служить інтересам квітів. Те саме відбувається і з підприємством».
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ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ ГРИ
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ВИСНОВКИ

Відродження нашого суспільства, його успішний розвиток на сучасному етапі значно залежить від творчості людей, від тих умов, які сприяють формуванню творчої особистості.

Проведення інтелектуальних ігор включає:

· науковість навчання і широкий зв’язок з практикою сучасного суспільства;

· поєднання навчання і виховання та розумового розвитку;

· систематичність навчання, взаємодоповнюваність, логічний зв’язок між темами, що вивчаються;

· активізацію розумової діяльності студентів, залучення їх до творчої праці в навчальному процесі;

·  формування пізнавальних інтересів і потреби в знаннях, навичок самостійної навчальної праці;

· здійснення диференціації процесу навчання, поєднання колективного та індивідуального навчання;

· реалізацію міждисциплінарних зв’язків, логічний зв’язок між дисциплінами, що вивчаються;

· мобілізацію життєвого досвіду студентів;

· наочність, використання інформаційно-комунікаційних технологій.

Ігрові технології навчання об’єднують у собі емоційні ( ситуація успіху, цікаве викладання матеріалу, моменти змагань) та проблемно-пошукові  (постановка в ситуацію виробу, самоаналіз, нестандартність  пропонованих у грі завдань, поступове підвищення їх  важкості) стимули.

Переваги  використання ігрових форм навчання полягають у такому:

· по-перше, матеріал, що подається у нетрадиційній формі, дозволяє студентам отримати достатню вихідну базу для самостійного дослідження спірних питань;

· по-друге,  виникає інтерес пошуку істини, що потребує використання джерел, які містять дискусійні положення і відповідно збуджують інтерес до пізнавальної діяльності;

· по-третє, набуваються уміння і формуються практичні навички для логічного, несуперечливого і аргументованого ведення дискусії, в ході якої необхідно обґрунтувати своє розуміння проблеми;
· по-четверте, студенти поступово знаходять правильне співвідношення  раціонального та емоційного, що викладається у зміст доведень;

· по-п’яте, розкриваються творчі можливості студентів, їх здібності  до узагальнення, схильність до теоретичного аналізу, тобто формуються навички необхідні для самостійної навчальної діяльності.


Використання ігрових технологій у підготовці фахівців підвищує рівень мотивації студентів до навчання, зацікавленість у оволодінні майбутньою професією.
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