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Сьогодення вимагає від викладача нових підходів до навчання, використання сучасних технологій. Значне місце серед активних форм навчання економіки посідає гра. Саме під час гри учні активізують свою пізнавальну діяльність, вони окрилені духом змагання і бажання перемогти. Тому проведення ігор-вікторин, що моделюють особливості ринкової економіки, дають змогу наблизитись до реальних життєвих ситуацій та перевіряють набуті студентами знання на практиці.

  У даній роботі представлена інтелектуальна гра  «Економічний брейн-ринг» як одна з нетрадиційних форм проведення позааудиторних  заходів з економіки. Методична розробка є результатом співпраці викладачів дисциплін «Політична економія» та «Економіка підприємства». Посібник містить сценарій проведення вікторини «Економічний брейн-ринг», запитання, завдання конкурсів та відповіді до них, ілюстративний матеріал у додатках.

 Цінність запропонованого  бінарного заходу полягає у тому, що він дає змогу реалізувати тісні міждисциплінарні зв’язки та сформувати у студентів систему економічних знань та економічне мислення, розвинути творчі та комунікативні здібності. Окремі елементи цієї гри можна використовувати під час занять.

   Дана робота стане у нагоді викладачам економічних дисциплін і призначена для підготовки молодших спеціалістів  спеціальності 5.03050702 «Комерційна діяльність».
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ВСТУП
Така точна дисципліна, як економіка, 
не повинна бути ні нудною, ні важкою.

П. Семюельсон
 
Економічна освіта в Україні набуває свого розвитку. Одночасно зростають і вимоги до неї. Тому дедалі частіше при вивченні економіки доводиться відходити від використання традиційних форм навчання, їхнє місце займають інші – активні методи та форми навчання.

3 метою підвищення інтересу до економічних знань, розвитку творчого мислення, ініціативи, вміння обґрунтовувати свої думки і організації колективної розумової діяльності студентів, необхідно урізноманітнювати освітній процес.

Значне місце серед активних форм навчання економіки посідає гра. Саме під час гри студенти активізують свою пізнавальну діяльність, вони окрилені духом змагання і бажанням перемогти.
Заняття, які проводяться методом навчальної вікторини, належать до типу уроків узагальнення та систематизації знань. Вікторини можуть охоплювати зміст як теоретичних, так й практичних питань. Головною їхньою метою є повторення і закріплення вивчених теоретичних матеріалів з теми чи цілої дисципліни, форму​вання пізнавального інтересу до вивчення дисципліни, розвиток умінь швидко реагувати в екстремальних обставинах, працю​вати в команді тощо.

Заняття-вікторина має у своїй моделі елементи мозкової ата​ки, невимушеного змагання, конкуренції між командами, інсцені​зації та різних видів контролю (тестів, економічних диктантів, розв'язування задач тощо).

І саме тому проведення ігор-вікторин, що моделюють особливості ринкової економіки, дають змогу наблизитись до реальних життєвих ситуацій та перевіряють набуті студентами знання на практиці.

Як відомо, брейн-ринг – це інтелектуальна гра-змагання між двома і більше командами, яка передбачає правильну відповідь на запитання. Перемагає команда, яка набрала більше очок. 
На думку дослідників, гра «Брейн-ринг» є формою заохочення студентів до активізації навчально-творчої діяльності під час проведення проміжного або підсумкового контролю знань за тематикою навчальних модулів. Крім розв’язання питань дидактичного характеру, подібна форма навчання сприяє реалізації виховних і творчих компонентів діяльності студентів у процесі отримання знань.
 Ідея гри двох команд належить В. Ворошилову. Перша гра відбулася між дніпропетровським і одеським клубами “Що? Де? Коли?”. Назву гри придумали в Дніпропетровську Б.Бородін, О. Балазанова, М. Білоцерківська та О. Рубін 1987 року після перших міжнародних ігор “Що? Де? Коли?”. Вони ж зареєстрували перші правила цієї гри в 1988 році: дві команди гравців одночасно відповідають на одне й те саме запитання, причому команда, що першою правильно відповіла, позбавляє суперника можливості відповісти на це саме питання. Нині відомі кілька версій правил брейн-рингу, що відрізняються кількістю розігруваних питань та способом нарахування очок за правильні відповіді, перемагає команда з найбільшою кількістю очок. 
У ролі ведучого може бути викладач або найбільш здібний студент, а до складу журі брейн-рингу можна запросити студентів старших курсів. Студентська група має поділитися на дві команди (зазвичай це різні академічні групи), дібрати цікаві назви цим командам, обрати капітанів. Крім того, заздалегідь варто запропонувати студентам як домашнє завдання 1 та завдання 5 («Бій капітанів»), щоб студенти мали змогу ґрунтовно підготуватися до них. Решту завдань слід роздрукувати для кожного студента й для кожного члена журі. У членів журі мають бути й відповіді до всіх завдань. Роль ведучого суто організаційна: він надає слово капітанам, членам команд для відповіді й членам журі для оголошення проміжних результатів гри та підводить підсумок заняття.
 Очевидно, незалежно від того, який рахунок гри, переможцями варто назвати обидві команди: за оригінальність назв команд, за ерудицію тощо. Завдання до брейн-рингу сформовані так, щоб отримані на лекціях знання студенти могли закріпити практично. Більшість завдань укладено з урахуванням потреби актуалізації зв’язку між навчальними дисциплінами «Політична економія» та «Економіка підприємства» та реальним економічним життям.
Що ж слід розуміти під поняттям «економіка»? Лауреат Нобелівської премії з економіки Мілтон Фрідман дав таке визначення: «Економіка – наука, що чарує. І найбільш привабливою її робить те, що її фундаментальні принципи такі прості, що можуть бути записані лише на одному аркуші паперу і так, що кожен зможе зрозуміти їх. А проте, мало хто їх розуміє».

Інший відомий економіст П.Хейне пише: «Дивитися на речі з погляду економіста – це означає систематизувати добре відомі явища за допомогою таких понять, як попит, альтернативна вартість, граничний ефект та порівняльна вигода. Економіст знає реальний світ не краще, а в більшості випадків гірше за менеджерів, інженерів, механіків, одне слово людей діла. Але! Економісти знають, як різні речі пов’язані між собою...»

У системі економічних наук «Політична економія» є частиною економічної теорії і служить фундаментом для всіх інших. 

Політична економія - це фундаментальна, методологічна частина економічної науки, яка розкриває сутність економічних категорій, законів та закономірностей функціонування і розвитку економічних систем у різні історичні епохи.
Економіка підприємства – це сукупність економічних процесів, які здійснюються на підприємстві при використанні ресурсів для задоволення матеріальних потреб у відповідності до матеріальних можливостей учасників господарської діяльності.
Економічні науки об’єднані загальною метою - допомогти людству найкращим чином вирішувати свої завдання у сферах виробництва, обміну, розподілу та споживання, досягти найбільшого достатку, прискорити економічний розвиток.

Проведення саме бінарного заходу дає змогу реалізувати тісні міждисциплінарні зв’язки та сформувати у студентів систему економічних знань та економічне мислення. 
Головна мета брейн-рингу – формування економічного мислення та економічної культури, прищеплення любові до обраної спеціальності, мотивація до вивчення економічних дисциплін, набуття важливого досвіду розв’язання економічних проблем і завдань шляхом участі в ігрових ситуаціях, налагодження контактів з товаришами і набуття смаку до командної роботи.

  У даній роботі представлена гра-вікторина  «Економічний брейн-ринг» як одна з нетрадиційних форм проведення позааудиторних  заходів з економіки (або підсумкового заняття). Окремі елементи цієї гри можна використовувати під час занять. 

Методична розробка є результатом співпраці викладачів дисциплін «Політична економія» та «Економіка підприємства». Посібник містить сценарій проведення вікторини «Економічний брейн-ринг», запитання, завдання конкурсів та відповіді до них, ілюстративний матеріал у додатках. 
СЦЕНАРІЙ ПОЗААУДИТОРНОГО БІНАРНОГО ЗАХОДУ

 «ЕКОНОМІЧНИЙ БРЕЙН-РИНГ»

Дисципліни: «Політична економія» і «Економіка підприємства»

Організатори: Мовчан Віра Петрівна і Мельник Ольга Михайлівна

Учасники: група II к.д., спеціальність «Комерційна діяльність»

Мета: закріпити знання з  дисциплін «Політична економія» та «Економіка підприємства» у формі інтелектуальної гри-вікторини «Економічний брейн – ринг», форму​вати пізнавальний інтерес до вивчення дисципліни, розвивати критичне мислення, креативність, вміння працювати в команді, приймати раціональні рішення та нестандартно мислити.  
Обладнання: комп’ютер, мультимедійний проектор, комп’ютерні презентації (електронний варіант), столи для команд, завдання (паперовий варіант), маркери червоного і синього кольорів.
Тип заняття: ділова гра, узагальнення та систематизація знань студентів. 
Хід заходу: Вступне слово; повідомлення правил гри; 1-й раунд «Презентація»; 2-й раунд «Економічна розминка»; 3-й раунд – «Інтелектуальна дуель»; 4-й раунд – «Комбінований»; 5-й раунд – «Економічний практикум»; підведення підсумків гри.
Повідомлення правил гри. 

Гра відбувається майже за тими ж правилами, що й звичайна телевізійна інтелектуальна гра «Брейн-ринг». Вона складається з 5 раундів. Виграє той, хто переможе у 3 раундах. 
Переможець отримає приз, і всі члени команди отримають відмінні оцінки за підсумкове заняття з дисциплін «Політична економія» та «Економіка підприємства». 

Час на обговорення кожного запитання – 1 хв, але для деяких завдань більш складного рівня цей час можна продовжити до 2 хв. Причому потрібно застерегти гравців, щоб вони не поспішали давати відповіді на запитання, бо за кожні 3 неправильні відповіді буде знято 1 очко. Крім цього, очки з тієї чи іншої команди можуть бути зняті за шум і підказки вболівальників.
Сигналом до відповіді буде піднята pукa капітана Тільки він приймає рішення про готовність команди до відповіді, а відповідати може будь-який член команди. Причому свої відповіді на запитання гравцям потрібно чітко обґрунтовувати. За неповну і нечітку відповідь очко не буде нараховане.
Якщо 2 команди не зможуть дати відповіді на запитання або дадуть неправильні, то їм можуть допомогти глядачі в залі. Хто першим підніме руку і дасть правильну відповідь, той зможе заробити для своєї команди 0,5 очка. Тобто уболівальники є теж активними учасниками гри.
Вітаємо вас на інтелектуальній грі «Економічний брейн-ринг». На сцену запрошуються команди з 6 чоловік на чолі з капітаном.
У конкурсі беруть участь 2 команди II к.д. групи.
Команда, що представляє дисципліну «Політична економія» (червоні):
«Економічні папуги»

Капітан команди: Янчинська Ярина
Команда що представляє дисципліну «Економіка підприємства» (сині):

 «Хамелеони»
Капітан команди: Заремба Дарина
Представимо наших членів журі: 
Голова: голова циклової  комісії економічних дисциплін – Пришляк Г.М. 
Члени журі: Ходань О.Л., Колодчак О.С., Янжула О.В.
Зміст інтелектуальної гри «ЕКОНОМІЧНИЙ БРЕЙН-РИНГ»

1-й раунд. «Презентація»
Кожна команда презентує себе та навчальну дисципліну «Політична економія» або «Економіка підприємства». Перемагає в цьому раунді та команда, презентація якої була найоригінальнішою за змістом і формою, у якій наявні елементи гумору (Оцінювання: 5 -10 балів). 

Кожна праця потребує відповідної підготовки, фізичної та розумової розминки, що необхідно і для майбутнього комерсанта. Тому спочатку пропонується провести економічну розминку, яка складається з двох турів.
2-й раунд. Економічна розминка

2.1. Економічна гра "Веббінг" («Більше термінів»)
Веббінг перекладається як "павутиння слів". Це метод побудови логічних структурованих зв’язків між явищами і подіями. Ґрунтується він на асоціативних і логічних елементах розумової діяльності. Веббінг починається з ключового слова, навколо якого "нарощуються" інші терміни, що пов’язані з ним асоціативно або логічно.
До запропонованого економічного терміну команди повинні написати  економічні поняття, які починаються на вказані літери. (Допускається вказувати терміни, що складаються з двох слів). Також необхідно пояснити названий економічний термін.

Оцінювання: за швидкість виконання – 1 бал, за правильність виконання – по 1 балу за кожний термін, 2 бали – за правильне визначення запропонованого у завданні терміна.

Наприклад, можна використати слова: ПРОТЕКЦІОНІЗМ, МЕРКАНТИЛІЗМ, КОНКУРЕНЦІЯ, МІКРОЕКОНОМІКА.

2. 2. Економічна гра «Екослово» (бліц-турнір на швидкість).

Це економічна розминка для команд. Ведучий дає визначення економічних понять, деякі їхні ознаки, властивості, а гравці повинні їх назвати. 
У цій грі протягом 90 секунд учасники повинні дати відповідь на як можна більше число запитань. За кожну правильну відповідь команда одержує 1 бал. Якщо відповіді на запропоноване запитання немає, гравці говорять «далі…». Виграє та команда, яка за визначений час дасть більше правильних відповідей.

Запитання:
1. Процес суперництва між товаровиробниками, постачальниками і покупцями товарів за найвигідніших умов їх виробництва та реалізації. (Конкуренція)
2. Здатність товару задовольняти потребу споживача.  (Корисність)
3.  Наука, яка вивчає, як суспільство використовує обмежені ресурси для виробництва цінних благ. (Економічна теорія) 

4. Обов'язкові платежі, які здійснюють фізичні і юридичні особи в бюджет. (Податки)
5. Процес взаємодії людини з природою з метою створення матеріальних благ і послуг. (Виробництво)
6. Основні (фундаментальні) проблеми організації економіки (Що виробляти? Як виробляти? Для кого виробляти?)

7. Найкраща втрачена можливість. (Альтернативна вартість)

8. Бажання людини в будь-чому, що забезпечує її життєдіяльність та поліпшує її. (Потреба)
9. Відчуження державної власності на користь приватних суб’єктів. (Приватизація) 
10. Специфічний товар, який виконує роль загального еквівалента. (Гроші)
11. Цінний  папір, який засвідчує право власності на частку в капіталі акціонерного товариства й дає право на участь у його прибутках та в управлінні підприємством. (Акція)
12. Капіталовкладення, що здійснюються особами,  фірмами, банками та іншими структурами для отримання прибутку.( Інвестиції )
13. Довгострокова оренда машин, обладнання, яка дає можливість їх викупу. (Лізинг) 

14.  Сукупність прав окремої людини, групи людей, держави щодо володіння, розпорядження та використання конкретних благ. (Власність)

15.  Грошове вираження вартості товару. (Ціна)
16. Сукупність економічних відносин з приводу купівлі-продажу товарів. (Ринок)
17. Кількість товарів, яку споживачі бажають і спроможні купити на ринку за певної ціни за певний проміжок часу. (Попит)
18. Кількість товарів, що пропонується на ринку для продажу за певної ціни за певний проміжок часу. (Пропозиція)
19.  Ринок, на якому є лише один продавець товару. (Монополія)
20. Це самостійна ініціативна, систематична, на власний ризик діяльність щодо виробництва продукції, виконання робіт та надання послуг з метою отримання прибутку. (Підприємництво)
21. Сумарна вартість усіх кінцевих товарів і послуг, вироблених в країні протягом року. (ВВП)

22. Грошова одиниця країни. (Валюта)

23. Зростання загального рівня цін, що супроводжується зниженням купівельної спроможності грошей. (Інфляція)

24. Продаж товарів та послуг за кордон. (Експорт)

25. Фінансово-кредитні установи, що обслуговують рух грошей і капіталів. (Банки)
26. Самостійна господарська організація, створена і зареєстрована у встановленому законом порядку для здійснення господарської діяльності з метою задоволення потреб ринку і одержання прибутку, називається (Підприємство)

27. Засоби  праці, які приймають участь у виробничому процесі більше 1 року, зберігаючи при цьому свою натурально-речовинну форму, а їх вартість переноситься на вартість продукції поступово, шляхом амортизаційних відрахувань (Основні фонди)

28. Поступове перенесення вартості основних фондів на собівартість готової продукції. (Амортизація)

29. Показник, що показує, скільки продукції припадає на 1 грн. вартості основних фондів називається (Фондовіддача)

30. Предмети праці, які повністю споживаються в кожному технологічному циклі виготовлення продукції та повністю переносить свою вартість на вартість цієї продукції мають назву (Оборотні фонди)

31. Сукупність постійних працівників підприємства, які отримали необхідну професійну підготовку та мають досвід достатній рівень практичної діяльності називають (Персоналом )

32. Кількість продукції, що вироблена за одиницю часу (Виробіток) 

33. Максимально можливий випуск продукції підприємством за певний час при повному завантаженні обладнання і виробничих площ (Виробнича потужність)

34. Фізична або юридична особа, яка здійснює вкладання капіталу в певний сектор економіки  з метою одержання прибутку (Інвестор)
35. Установчий документ підприємства, де зібрано обов'язкові правила, що регулюють його взаємовідносини з іншими суб'єктами господарювання та індивідуальну діяльність (Статут) 

3-й раунд «Інтелектуальна дуель»
Команди ставлять один одному завчасно підготовлені  цікаві запитання творчого і проблемного характеру з економіки. Вони мають бути не дуже складні та розраховані на те, щоб гравці на базі своїх знань та досвіду зможуть за 1 хвилину відповісти на них. 
Гравці у відповідях мають показати: ґрунтовні знання з економіки, свій творчий потенціал, ерудицію, фантазію, почуття гумору, вміння обґрунтовувати свої думки.
На обговорення питання – 1 хв.

Оцінювання – 2 бали за правильну відповідь.

1. Економіка як наука пройшла довгий шлях розвитку. Економічна думка зародилася в далекій давнині. Спочатку економічні погляди не виділялися у спеціальну галузь знань, вони були складовою неподільної науки. З розвитком людського суспільства, матеріального виробництва поступово формувалися економічні знання і економічні науки. 

Назвіть, коли виникла економіка як поняття (термін) і як наука. Хто запровадив терміни «економіка» і «політична економія» і коли? 

Відповідь:

Термін «економіка» („ойкономія", від грец. „ойкос " - дім, господарство, „номос" - правило, закон)- «мистецтво ведення домашнього господарства», виник в епоху античного рабства. Він означав певну систему правил, законів управління домашнім господарством, землеробством. Його використовували ще Ксенофонт, Платон, Аристотель для аналізу економічних явищ і закономірностей розвитку суспільства. 

Як наука, тобто як система знань про економічні процеси, - у ХУІІ-ХУШ ст., коли почав зароджуватись капіталізм, економічні відносини стали набагато складнішими, виникла необхідність їх регулювання на рівні держави. 

Першим напрямком в економічній теорії історично став меркантилізм (від франц. „мерканте" - торговець, купець). Представники цього напрямку (Т.Мен, А.Монкретьєн, Ж.Б.Кольбер) основне місце в економічних процесах відводили торгівлі. У "Трактаті політичної економії" А.Монкретьєна (1615) вперше з'явилась і перша назва економічної науки - політична економія, яка означає в перекладі з грецької мови «мистецтво управління економікою з боку держави». В цій книзі економіка вперше представлена як господарство окремої держави, яке повинно регулюватися з єдиного центру.
2. Хто сформулював теорію «невидимої руки»? Назвіть автора, книгу та поясніть сутність цієї теорії.

Відповідь: 

У 1776 році Адам Сміт видав книгу “Дослідження про природу і причини багатства народів”  – трактат, який і приніс йому славу «батька» економіки. Центральний мотив  книги — душа "Багатства народів"— це дія "невидимої руки": ми отримуємо свій хліб не з милості пекаря, а з його егоїстичних інтересів.
Припущення, запроваджене Адамом Смітом називається “невидимою рукою” ринку: кожна людина є егоїстом, який прагне задовольнити власну вигоду, але незалежно від її волі і свідомості, задовольняє інтереси суспільства.
Принцип “невидимою руки” у тому, що виробник переслідує власну вигоду, але шлях до неї лежить через задоволення чиєїсь потреби. Сукупність виробників, начебто керуються "невидимою рукою", активно, ефективно й добровільно реалізують інтереси всього суспільства, причому навіть не думаючи про це, а переслідуючи лише власний інтерес.

"Невидима рука" - об'єктивний ринковий механізм, який координує рішення покупців і продавців.

3. Послухайте уважно вислів одного з економістів: «Бджола збирає нектар не для того, щоб запилювати квіти, вона бажає отримати мед. Та врешті, вона служить інтересам квітів. Те ж саме відбувається і з підприємством». Поясніть, до чого тут підприємство – і бджола?

Відповідь: Підприємство виготовляє товари та надає послуги не для того, щоб задовольняти потреби споживачів, а для того, щоб отримати прибуток. Але завдяки автоматизму ринкового регулювання, підприємство задовольняє потреби споживачів.
4.  Чи є різниця між економічними категоріями «товар», «продукт» і «благо»?

Відповідь: Продукт – це результат виробництва. Товар - це продукт праці, який задовольняє будь-яку потребу людини й призначений для обміну шляхом купівлі-продажу. 

Будь – який товар є продуктом, але не будь – який продукт може стати товаром, бо для цього він повинен мати суспільну вартість і бути виставленим на продаж на ринку, а не використовуватися для власного споживання. 
Свої потреби люди задовольняють за допомогою благ, носіями яких є товари і послуги. Благом називають здатність товарів і послуг задовольняти людські потреби та інтереси суспільства.
5. Гроші - це товар товарів, який в окремому вигляді містить всі інші товари, чарівний засіб, який може перетворюватись у будь-яку товарну річ. Гроші - це один з найвеличніших винаходів людського розуму.

Коли з’явилися перші паперові гроші в світі і в Україні? Коли святкують день народження української валюти – гривні?
Відповідь: Паперові гроші ввійшли в обіг в X столітті у Китаї, де, як відомо, уперше почали виготовляти й сам папір. Перші європейські банкноти з'явилися в Швеції в 1661 році. 

Довгий час грошовою й ваговою одиницею Древньої Русі була гривня. У XII столітті гривня була у формі срібного злитку, а потім - срібного бруска вагою близько 200 грамів. Гривнею також називали срібні або золоті прикраси, які жінки одягали на шию. Пізніше це поняття стали використовувати для назви монети в десять копійок - гривеника.

Рублі одержали ходіння на території Київської Русі нарівні із гривнею. Спочатку їх використовували як платіжні засоби тільки в Новгороді. Однак уже з XIV століття рубль практично повністю витиснув гривню по всій території Русі. 

При Катерині II були засновані державні банки для обміну монет на асигнації. У маніфесті, виданому із цього приводу, говорилося, що асигнації є в обігу нарівні з монетами. Так з'явилися паперові гроші. 

Початок створення власної національної валюти був обумовлений проголошенням державної незалежності країни. Спочатку були запроваджені попередники гривні – українські карбованці. Однак 25 серпня 1996 року президент молодої держави підписав Указ "Про грошову реформу в Україні", відповідно до якого вводилася в обіг гривня — національна валюта та її сота частина — копійка.

Саме  2 вересня 1996 року НБУ випустив в обіг банкноти номіналом 1, 2, 5, 10, 20, 50 і 100 гривень і розмінну монету номіналом 1, 2, 5, 10, 25 і 50 копійок, покінчивши із випуском карбованців.

4-й раунд. Комбінований. 
Складається з 3-х вікторин (оцінюється по 2 бали кожна відповідь).

4.1.Конкурс «Головоломка»

Життя людей повністю залежить від різноманітних благ, які задовольняють їх потреби. Потреби – це відчуття нестачі чогось суттєвого, що необхідне для підтримання життєдіяльності й розвитку людської особистості і суспільства загалом. Людські потреби надзвичайно різноманітні, тому існують різні класифікації. Американський соціолог Абрахам Маслоу запропонував так звану піраміду потреб, яка має найбільше практичне застосування. Маркетологи стверджують, що люди купують не товари, а задоволення своїх потреб. Тому так важливо знати, які є людські потреби.
Завдання: Заповніть схему «Піраміда потреб А.Маслоу» та поясніть її.
 

                 
                                                                            Вторинні потреби




                                       



           Первинні потреби


Рисунок 1 – Піраміда потреб А. Маслоу

Кажуть, що ділові люди є тонкими психологами й розуміють співрозмовника з півслова. Отже, конкурсна номінація «Мислитель».

4.2.Вікторина «Мислитель»

Як відомо, афоризми – це скарбничка мудрості або біблія інтелектуала.

Вставте пропущені слова в запропоновані афоризми. А потім разом перевіримо, чи збігаються ваші думки з думкою автора. Можливо, так народиться новий афоризм!

Завдання оцінюється по 1 балу за кожну правильну відповідь і виконується протягом 1 хв.

Картка 1. 
· Харві Маккей: «На ринку не дають медалі за відвагу. Ринок може запропонувати лише одну нагороду – це …» (гроші)

· Альберт Хаббарт: «… – це життя торгівлі і смерть торговців» (конкуренція)
· Поль Самуельсон: «Навчіть папугу вимовляти «…..» та «…….» - і перед вами економіст» (попит, пропозиція)
· Франческо Петрарка: «Для людини немає нічого природнішого за….,  людина народжена для неї, як пташка для польоту і риба для плавання». (працю)
· В. Гладстон «Навіть кохання не позбавило розуму стільки людей, скільки мудрування про сутність…..» (грошей)


Картка 2.
· А. Маршал: «Ринок – це інститут або механізм, що зводить разом … і…» (покупців і продавців)
· Жан Б. Кольбер: «…. – це мистецтво обскубувати гусака так, щоб отримати максимум пір’я з мінімумом писку» (оподаткування)
· Б. Франклін: «Час – це …» (гроші)
· Річард Ніксон: Слово «……», написане китайською, складається з двох ієрогліфів: один означає «небезпека»,  інший – «сприятлива можливість» (криза)

· Б. Франклін «У житті неминучі дві речі – смерть і …» (податки)

4.3.Економічна загадка «Економічний парадокс»
Процес пізнання предмета політичної економії передбачає розгляд різних законів і категорій.

Економічний закон виявляє загальні, об’єктивні, необхідні, сталі причинно-наслідкові зв’язки між економічними категоріями, явищами та процесами. Як і закони природи, економічні закони мають об’єктивний характер. Але вони виникають, розвиваються і діють лише у процесі економічної діяльності людей, тобто мають історичний характер.

Розрізняють економічні закони найзагальніші, загальні та специфічні, які діють разом і створюють цілісну систему економічних законів.

Але є і винятки з цих законів, так звані парадокси.

Парадокс – це несподіване явище, яке не відповідає звичайним науковим уявленням; думка, що разюче розходиться з усталеними поглядами, начебто суперечить здоровому глуздові, хоч насправді може й не бути хибною.

Команди обирають методом жеребкування завдання – парадокс А.Сміта чи Р.Гіффена, який потрібно пояснити.
 На обговорення питання – 1 хв. Оцінювання – 2 бали за правильну відповідь.
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Парадокс А.Сміта

Загальновідоме твердження, що ціна товару визначається його корисністю для споживача, намагався поставити під сумнів А. Сміт своїм парадоксом (названим в честь нього парадокс Сміта, або парадокс води і діамантів). Що корисніше для людини: вода чи діамант? Вода, яка є першочерговою необхідністю, без якої неможливо жити, має дуже низьку вартість, у той же час діаманти, які не дуже потрібні, мають таку високу ціну.
Відповідь: Немає жодного сумніву, що вода. Без води людина загине, а без діаманту може жити. Проте ціна діаманту значно вище, ніж ціна води. У цьому і полягає парадокс, тобто протиріччя з очевидним. А. Сміт вирішив цей парадокс таким чином: води багато, а діамантів мало, діаманти рідкісні, тому і ціна їх велика. 

Отже, висока ціна діамантів пояснюється їх рідкістю та унікальністю, дозволяє розглядати купівлю дорогоцінних каменів як вигідне розміщення капіталів і їх ліквідність.
[image: image3.jpg]



Парадокс Р. Гіффена

Закон попиту стверджує, що за інших рівних умов зростання ціни на товар спричиняє зниження обсягів попиту на цей товар. Однак англійський економіст Роберт Гіффен (1837-1910)  звернув увагу на те, що під час голоду в Ірландії в середині XIX 
століття зростання цін на картоплю не спричинило скорочення обсягу попиту на картоплю, а навпаки, він збільшився. Цей факт отримав назву «парадокс Гіффена» і вважається винятком з закону попиту.

Проаналізуйте дану ситуацію. Чим можна пояснити цей факт?

Відповідь:

Гіффен пов’язав це з тим, що картопля була основним продуктом харчування ірландських бідняків і в бюджеті бідних сімей витрати на картоплю займали значну частку. Підвищення цін на даний товар призводило до того, що реальні доходи цих сімей падали, і вони змушені були скорочувати покупки інших, дорожчих продуктів харчування, збільшуючи споживання картоплі, щоб вижити і не вмерти від голоду. 

Отже, парадокс Гіффена: для економічно неблагополучних країн або для категорій споживачів з низькими доходами характерним є явище, коли зростання цін на малоцінні товари (картопля, хліб, маргарин тощо) може викликати збільшення попиту на ці товари за рахунок відмови від цінніших (масло, м'ясо тощо).
5-й раунд. «Економічний практикум»
5.1 «Бій капітанів»  «В морі інформації »
«В морі інформації» - метод активізації навчальної діяльності студентів, який прищеплює любов до читання, навчальної дисципліни та обраної професії,  формує навички роботи з економічною інформацією, мотивує пізнавальний інтерес. Передбачає використання довідкової літератури, словників, періодичної літератури (переважно газет). 
Для цього студентам команди потрібно зробити вирізку статті з газети на економічну тематику, в якій підкреслити економічні терміни та нижче подати їх пояснення. 
Капітани коротко переказують статтю, яку вони опрацювали, називають економічні терміни, що зустрічаються і  розкривають їх сутність. 

Оцінюється завдання в 2 бали. Додатково гравці можуть отримати 1 бал за креативність оформлення цього завдання.
5.2. «Задача» 

Розв’яжіть задачу 
Командам пропонують розв'язати економічні задачі на практичне застосування пройденого навчального матеріалу. Задачі мають бути не дуже складного рівня, щоб гравці змогли за 2 хв. зробити необхідні обчислення і записи. За кожну правильно розв'язану задачу команді дають 2 очка.
Задачу можуть виконувати два студента.
Картка 1. 

Визначити відрядно-преміальну заробітну плату робітника ІV розряду, якщо за місяць він виготовив 900 деталей з нормою штучного часу 15 хв.

Процент  премії  становить 9 % відрядного заробітку

Тарифна сітка 

	Тарифний розряд
	І
	ІІ
	ІІІ
	ІV
	V
	VІ

	Тарифний коефіцієнт
	1,0
	1,09
	1,2
	1,35
	1,55
	1,8

	Годинна тарифна ставка
	8,29
	9,04
	9,95
	11,19
	12,85
	14,92


Картка 2. 

Необхідно визначити погодинно-преміальну зарплату робітника 5-го розряду. В розрахунковому місяці 31 календарний день, з яких 10 днів вихідних і 1 день святковий. Тривалість робочої зміни складає в середньому 7,9 години.  За якісне виконання завдання робітнику нараховується премія в розмірі 25 % до тарифного заробітку. 

Тарифна сітка 

	Тарифний розряд
	І
	ІІ
	ІІІ
	ІV
	V
	VІ

	Тарифний коефіцієнт
	1,0
	1,09
	1,2
	1,35
	1,55
	1,8

	Годинна тарифна ставка
	8,29
	9,04
	9,95
	11,19
	12,85
	14,92


5.3. «Сенкан»

Складіть «Сенкан» на тему:
гроші, ціна, ринок, економіка, конкуренція
Творчу вправу виконує один студент. Оцінюється завдання в 2 бали.
Сенкан — це вірш, що складається з п’яти рядків. Слово ”сенкан” походить від французького слова ”п’ять” і позначає вірш у п’ять рядків.
Перший рядок має містити слово, яке позначає тему (звичайно, це іменник).
Другий рядок – це опис теми, який складається з двох слів (два прикметники)
Третій рядок називає дію, пов’язану з темою, і складається з трьох слів (звичайно, це дієслова).
Четвертий рядок є фразою, яка складається з чотирьох слів і висловлює ставлення до теми, почуття з приводу обговорюваного.
Останній рядок складається з одного слова — синоніма до першого слова, в ньому висловлюється сутність теми, ніби робиться підсумок.
 Або ж так (формула):
1. Тема (іменник).
2. Опис (два прикметники).
3. Дія (три слова).
4. Ставлення (фраза – чотири слова).
5. Перефразування сутності , синонім ( одне слово).
Приклад:

ЦІНА
Ринкова, адміністративна

Інформує, регулює, стимулює

Грошове вираження вартості товару

Price
5.4. «Економічний термін»

Знайдіть відповідність між термінами і визначеннями  (2 студенти)
Вірно виконане завдання оцінюється в 2 бали.
РИНОК І РИНКОВА ІНФРАСТРУКТУРА
Завдання : впишіть номер визначення кожного терміна

	№
	Термін
	№
	Визначення

	
	Комерційний банк
	1
	Сума грошей, яка надходить від продажу фірмою певної кількості товарів і послуг

	
	Центральний банк
	2
	Різниця між виторгом і витратами.

	
	Фондова біржа
	3
	Цінний папір, який свідчить про внесення паю і дає право на отримання доходу у вигляді дивіденду.

	
	Товарна біржа
	4
	Оптово-посередницькі фірми, що обслуговують різні галузі економіки.

	
	Маклер
	5
	Продаж товарів дрібними партіями кінцевим споживачам для безпосереднього використання.

	
	Інфраструктура ринку
	6
	Цінний папір, який дає право на отримання щорічного фіксованого доходу.

	
	Іпотечний банк
	7
	Сукупність допоміжних ланок і установ, котрі прискорюють і полегшують укладання та виконання ділових угод.

	
	Акція
	8
	Організований ринок цінних паперів.

	
	Облігація
	9
	Підприємство, яке надає грошові позики, виконує розрахункові операції та пропонує послуги (фондові, трастові).

	
	Кредит
	10
	Державна інституція, що відповідає за пропозицію грошей в країні.

	
	Процент
	11
	Кредитна установа, котра надає позики під заставу нерухомості.

	
	Дистриб’ютор
	12
	Асоціація осіб, об’єднаних спільними інтересами, яка приймає  від них вклади і надає позики.

	
	Роздрібна торгівля
	13
	Економічна одиниця, що складається з однієї чи більше осіб, яка постачає в економіку ресурси, а отримані гроші використовує для купівлі товарів і послуг (задоволення матеріальних потреб людини)

	
	Домогосподарство
	14
	Вартість ресурсів, залучених до виготовлення кінцевої продукції фірми.

	
	Фірма
	15
	Виробнича одиниця в економіці, яка купує ресурси для виробництва товару (надання послуг) з метою отримання прибутку.

	
	Прибуток
	16
	Фізична або юридична особа, котра надає іншій особі кошти на умовах їх повернення у певний строк зі сплатою певного процента.

	
	Кредитна спілка
	17
	Елемент ринкової інфраструктури, що впорядковує, полегшує торгівлю металами, енергоносіями, сільськогосподарською продукцією

	
	Витрати
	18
	Штатний працівник біржі.

	
	Виторг
	19
	Плата за користування кредитом.

	
	Кредитор
	20
	Надання грошей у позику на засадах строковості, повергнення та платності.


ПІДБИТТЯ ПІДСУМКІВ ГРИ

Після закінчення 5 раунду голова комісії оголошує підсумковий рахунок гри. Команду, яка виграла в 3 раундах, оголошують переможцем. 

Напевно, ця гра припала Вам до душі. Тож грайтеся частіше, адже, як казав класик німецької літератури Фрідріх Шиллер «… у грі людина отримує таку саму насолоду від вільного виявлення своїх здібностей, яку художник відчуває в процесі творчості».

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ

1. Аксьонова О. В. Методика викладання економічних дисциплін : навч. посіб. / Олена Валентинівна Аксьонова. – К. : КНЕУ, 2006. – 708 с.

2. Економіка: Навчальний посібник для 10-11 класів (за ред. Ватаманюка З.Г., Панчишина С.М. – К: Либідь, 2002. -384с.
3.  Економічна теорія: політекономія: підручник (за ред. В.Д. Базилевича. – К,: Знання –Прес, 2001. – 581 с.

4. Економіка: Навчальний посібник (за ред. С.В.Степаненка. – К.:КНЕУ,2000 – 292с.

5. Енциклопедія педагогічних технологій та інновацій/ Автор-укладач Н.П.Наволокова. – Х.: Вид.група «Основа», 2012. – 176 с.

6. Пометун О., Пироженко Л. Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання.// Київ, «Видавництво А.С.К.»- 2004.- 192с.

7. Технологія інтерактивного навчання у вищій школі: Навчально-методичний посібник для студентів вищих навчальних закладів. – Львів: Видавничий центр ЛНУ імені Івана Франка, 2008. – 120с.

ДОДАТКИ
Додаток А
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Додаток Б
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UYu ichye ToBap Tidena?
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[image: image6.jpg]TTapanokc “Bona-anmas”™

i eXOHOMINHOT yMKH icHye MapaoKe “Bona-amas”, ki Gys eopuosarii A tavon
Cuiiton. He Gepysis 20 yBari Te, 1m0 0% /Ut TOTHHH HaGAATO KODHCHIIA, Hi ATasH,
HpoTe OCTaKi € HAGAraTO A0pOK UMK BUKIHIA BHPIITH JAHHIE HAPAIOKE CIORYKATO
‘EKOHOMitHA HayKy A0 BIAKDHTIE FPAHKIHOTO AHATI3Y § 3POCHIIO MOAITHBHM BHKOPHCTAHHS
MATENATHKH B OGIACT] J0CTTACHS HECKIHUEHHO MATHX BETHIHH





Додаток В
РИНОК І РИНКОВА ІНФРАСТРУКТУРА
Завдання : впишіть номер визначення кожного терміна

	№
	Термін
	№
	Визначення

	9
	Комерційний банк
	1
	Сума грошей, яка надходить від продажу фірмою певної кількості товарів і послуг

	10
	Центральний банк
	2
	Різниця між виторгом і витратами.

	8
	Фондова біржа
	3
	Цінний папір, який свідчить про внесення паю і дає право на отримання доходу у вигляді дивіденду.

	17
	Товарна біржа
	4
	Оптово-посередницькі фірми, що обслуговують різні галузі економіки.

	18
	Маклер
	5
	Продаж товарів дрібними партіями кінцевим споживачам для безпосереднього використання.

	7
	Інфраструктура ринку
	6
	Цінний папір, який дає право на отримання щорічного фіксованого доходу.

	11
	Іпотечний банк
	7
	Сукупність допоміжних ланок і установ, котрі прискорюють і полегшують укладання та виконання ділових угод.

	3
	Акція
	8
	Організований ринок цінних паперів.

	6
	Облігація
	9
	Підприємство, яке надає грошові позики, виконує розрахункові операції та пропонує послуги (фондові, трастові).

	20
	Кредит
	10
	Державна інституція, що відповідає за пропозицію грошей в країні.

	19
	Процент
	11
	Кредитна установа, котра надає позики під заставу нерухомості.

	4
	Дистриб’ютор
	12
	Асоціація осіб, об’єднаних спільними інтересами, яка приймає  від них вклади і надає позики.

	5
	Роздрібна торгівля
	13
	Економічна одиниця, що складається з однієї чи більше осіб, яка постачає в економіку ресурси, а отримані гроші використовує для купівлі товарів і послуг (задоволення матеріальних потреб людини)

	13
	Домогосподарство
	14
	Вартість ресурсів, залучених до виготовлення кінцевої продукції фірми.

	15
	Фірма
	15
	Виробнича одиниця в економіці, яка купує ресурси для виробництва товару (надання послуг) з метою отримання прибутку.

	2
	Прибуток
	16
	Фізична або юридична особа, котра надає іншій особі кошти на умовах їх повернення у певний строк зі сплатою певного процента.

	12
	Кредитна спілка
	17
	Елемент ринкової інфраструктури, що впорядковує, полегшує торгівлю металами, енергоносіями, сільськогосподарською продукцією

	14
	Витрати
	18
	Штатний працівник біржі.

	1
	Виторг
	19
	Плата за користування кредитом.

	16
	Кредитор
	20
	Надання грошей у позику на засадах строковості, повергнення та платності.


Додатог Г
5-й раунд. «Економічний практикум» 5.2.Розв’яжіть задачу 
Картка 1. 

Визначити відрядно-преміальну заробітну плату робітника ІV розряду, якщо за місяць він виготовив 900 деталей з нормою штучного часу 15 хв.

Процент  премії  становить 9 % відрядного заробітку

Тарифна сітка 

	Тарифний розряд
	І
	ІІ
	ІІІ
	ІV
	V
	VІ

	Тарифний коефіцієнт
	1,0
	1,09
	1,2
	1,35
	1,55
	1,8

	Годинна тарифна ставка
	8,29
	9,04
	9,95
	11,19
	12,85
	14,92


Розв'язок

Заробітна плата розраховується за відрядно-преміальною системою

ЗП відр-прем. = ЗП пряма відр. + Премія

Пряма відрядна заробітна плата розраховується за формулою

ЗП пряма відр = Виробіток х Відрядна розцінка

Відрядна розцінка = Годин.тар.ставка х Норма часу

Відрядна розцінка = 11,19 х (15:60)= 2,798 грн.

ЗП пряма відр = 900 х 2,798 = 2518,20 грн.

Премія  = ЗП пряма відр х %П

Премія  = 2518,20 х 0,09 = 226,64 грн.

Заробітна плата за відрядно-преміальною системою

ЗП відр-прем. = 2518,20 + 226,64 = 2744,84 грн.

Картка 2. 

Необхідно визначити погодинно-преміальну зарплату робітника 5-го розряду. В розрахунковому місяці 31 календарний день, з яких 10 днів вихідних і 1 день святковий. Тривалість робочої зміни складає в середньому 7,9 години.  За якісне виконання завдання робітнику нараховується премія в розмірі 25 % до тарифного заробітку. 

Тарифна сітка 

	Тарифний розряд
	І
	ІІ
	ІІІ
	ІV
	V
	VІ

	Тарифний коефіцієнт
	1,0
	1,09
	1,2
	1,35
	1,55
	1,8

	Годинна тарифна ставка
	8,29
	9,04
	9,95
	11,19
	12,85
	14,92


Розв'язок

Заробітна плата розраховується за погодинно-преміальною системою

ЗП пог-прем. = ЗП проста пог. + Премія

Проста погодиннна заробітна плата розраховується за формулою

ЗП проста пог. = Відпрац.час х  Годин.тар.ставка

Відпрац.час  =( 31 — 10 — 1 ) х 7,9 = 158 год

Проста погодиннна заробітна плата

ЗП проста пог. = 158 х 12,85 = 2030,30 грн.

Премія  = ЗП проста пог. х %П

Премія  = 2030,30 х 0,25 = 507,58 грн. грн.

Заробітна плата за за погодинно-преміальною системою

ЗП відр-прем. = 2030,30 + 507,58 = 2537,88 грн.

Додаток Д
Результати інтелектуальної гри “Економічний брейн-ринг”

	РАУНДИ
	ТУРИ
	КРИТЕРІЇ
	БАЛИ
	ЧЕРВОНІ
	СИНІ



	Раунд 1 “Презентація”
	
	За оригінальність, зміст, форму, елементи гумору
	5-10 

балів
	
	

	Раунд 2 “Економічна розминка”
	І тур

 “Веббінг”


	За швидкість
	1 бал


	
	

	
	
	За кожен названий термін
	по 1 балу
	
	

	
	
	За правильне визначення терміну
	2 бали


	
	

	
	ІІ тур 

“Екослово”


	За кожну правильну відповідь
	по 1 балу


	
	

	Раунд 3 “Інтелектуаль-на дуель”
	
	За кожну правильну відповідь

(по 2 питання кожній команді)
	по 2 бали
	
	

	Раунд 4 “Комбінований
	І тур “Головоломка”

(піраміда Маслоу)
	За швидкість

За правильну відповідь
	1 бал

2 бали
	
	

	
	ІІ тур “Мислитель”


	За кожну правильну відповідь

(по 5 висловів кожній команді)
	по 1 балу
	
	

	
	ІІІ тур

“Економічний парадокс”
	За правильну відповідь

(по 1 завданню кожній команді)
	2 бали
	
	

	Раунд 5 “Економічний практикум”


	І тур 

“Бій капітанів”


	За виконання та представлення
	2 бали


	
	

	
	
	За креативність
	1 бал


	
	

	
	ІІ тур 

Розвяжіть задачу
	За виконання 

(по 1 завданню кожній команді)
	2 бали
	
	

	
	ІІІ тур 

“Сенкан”
	За виконання 

(по 1 завданню кожній команді)
	2 бали
	
	

	
	IV тур

“Економічний термін”
	За виконання 

(по 10 термінів кожній команді)
	2 бали
	
	

	СУМА БАЛІВ


	
	


