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Предмет:           Історія свят і обрядів
Тема:                    Свята античного світу:  Давнього Риму.
Тип:                       теоретичне
Тривалість :       90 хвилин
Місце проведення:   аудиторія № 10
Актуальність:
Тема заняття дає можливість дослідити умови виникнення, розвиток, структуру масових свят та видовищ Стародавнього Риму; зрозуміти місце та значення таких заходів, шляхи використання досвіду інших народів та культур і новаторства, встановлення особливого відношення до масових видових, а також винятковий статус деяких масових свят і інших форм відпочинку для населення. 

Матеріали даної теми дають змогу розширити погляд на історичні події,  умови, в  яких існували свята та обряди в епоху Давнього Риму і застосування отриманих знань в подальшій професійній діяльності.
АНОТАЦІЯ
В історії розвитку святкової обрядовості епоха Давнього Риму посягає, поряд з Давньогрецькою, одне з фундаментальних місць. Саме святкова обрядовість античності сформувала основні драматургічні основи, традиції, ритуали багатьох сучасних масових свят. 


Як і в Давній Греції, в Давньому Римі, святковий календар базувався на міфологічній основі, а пантеони богів містили в собі не лише особистих, грецьких або римських богів, а також міфологічних богів всіх народів, що асимілювалися в давньогрецький та давньоримський народи. Тобто в міфології Давнього риму були забрані та систематизовані міфи та легенди, що були відомі людству на той час. 


Порівнюючи Давньогрецьку і Давньоримські міфології, можна зрозуміти, що у греків боги (аналізуючи міфологію) – живі, схожі на людей, а в римлян релігіозність інша – щира, проте не піднесена, не поетична. Римлянин від богів вимагав перш за все хисту?

По суті римські боги є вихідними від грецьких богів, тобто пантеон римських богів відповідає давньогрецькому пантеону. Хоча характеристики богів дещо відрізняються, оскільки ієрархія римських богів мала порівняння з соціальним устроєм Римської республіки (імперії), що відрізняється від соціального устрою грецької демократії, у відповідності до якої була побудована ієрархія грецьких богів. Римські боги є відображенням  компонентів, що необхідні для існування імперії і відповідають трьом соціальним функціям: ідеологічній, військовій і господарській.


Так само, як і міфологія, чіткому розподілу підлягає і святкова обрядовість Давньоримської імперії. Історичні джерела вказують що, впорядкуванням, фінансуванням свят займається найвищий законодавчий орган – сенат, тому зацікавленість дозвіллям на найвищому державному рівні підіймає значення свят, їх естетику та ідеологічний вплив на глядача. Саме в Римі під час святкувань з’являється чітке розподілення учасників святкового дійства – постановника, учасника і глядача. До таких видовищ можна віднести кінні перегони, морські битви, інсценівку Троянської війни, гладіаторські бої тощо.


Проаналізувавши структуру , ідейно-тематичну спрямованість Тріумфів, як суспільно-політичного явища, їх спрямованість на підвищення значущості Давньоримської імперії.  Тріумфи мали вагомий вплив на як глядача, так і на кожного з його учасників.


Вивчення матеріалу даної теми дозволить в подальшому опануванню фахом засвоїти методику режисури, значення традиції, обов’язкове дотримання ритуалу, а також глибше зрозуміти поняття «свято». Студенти повинні зрозуміти, яким чином, поступово еволюціонуючи, змінювалась святкова обрядовість від епохи до епохи, зберігаючи основні засади масового театралізованого дійства.

Мета заняття:
Навчальна:
знати:   історію виникнення і побутування святкової обрядовості….
вміти:     аналізувати історичний, документальний та художній матеріал епохи, що вивчається, визначити його сутність, структуру, основні особливості компетентного застосування в практичній діяльності.
Розвиваюча : 
сприяти творчому відношенню компетентного застосування теоретичного матеріалу в практичній діяльності режисера масових народних свят і обрядів. Формувати творчу особистість, здатну до аналізу і самостійної роботи в знаходженні оригінальних рішень та використанні документальних  (історичних матеріалів, дослідницьких документів тощо) та художніх (пам’яток культури, міфології) джерел.

Виховна: 
формувати бажання у студентів до вивчення історичного минулого, культурного надбання людства; зберігати кращі форми культурно-мистецьких масових заходів; сприяти вихованню в молоді загальнолюдських духовних цінностей.

КОМПЕТЕНЦІЇ
Особистісні:
Наполегливість, здатність навчатися, керувати процесом власної культури самоосвітньої діяльності;
Загально-наукові:
Базові знання законів історичного розвитку суспільства; об’єктивні умови існування світової обрядовості;
Соціально-професійні:
Знання законів релігійного та політичного впливу на розвиток суспільства, формування відповідальності за результати професійної діяльності, спосіб життєдіяльності на основі особистих ціннісних орієнтацій;
Інформаційні:
Володіння інформаційними технологіями, вміння працювати з усіма видами інформації;
Комунікативні:
(тісно співвідноситься з мовною) вміння вступати в комунікацію, бути зрозумілим, невимушено спілкуватися; уміння організовувати продуктивні контакти «людина-людина».
МІЖДИСЦИПЛІНАРНА ІНТЕГРАЦІЯ
	Предмет
	Тема

	Режисура театралізованих заходів
	Історія, виникнення та розвиток театрального жанру

	Культурологія 
	Культура Давнього Риму

	Масові ігри 
	Гра як соціально-педагогічне явище

	Основи філософських знань
	Історичний розвиток світової літератури

	Історія мистецтв
	Культура Давнього Риму


ЕТАПИ   ЗАНЯТТЯ
І. ПІДГОТОВЧИЙ ЕТАП
1.  Організаційний момент

2. Контроль попереднього рівня знань студентів:

-   інтерактивний метод опитування («пароль», «втрачена інформація»)
          -   перегляд та аналіз презентацій, виконаних студентами
ІІ.  ОСНОВНИЙ ЕТАП
1.  Повідомлення теми і мети заняття

2.  Викладення нового матеріалу

3.  Робота в групах («Під крилом Фортуни»)
ІІІ.   ЗАКЛЮЧНИЙ ЕТАП
1.  Закріплення матеріалу (аналіз роботи в групах)
2. Перевірка засвоєних знань («…щоб Боги не заздрили…»)
3. Підведення підсумків заняття, оцінювання студентів

4. Пояснення домашнього завдання

МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЗАНЯТТЯ
1. План заняття

2. Лекційний матеріал

3. Додаток до теми (відеоматеріал )

4. Наочність (таблиці відповідності пантеонів богів Давньої Греції та Давнього Риму, візуальні інформаційні картки)

5. Електронний курс лекцій. Розділ І.

6. Презентації до питань попередньої теми, виконані студентами

7. Матеріал для виконання індивідуальних завдань

ПЛАН ЛЕКЦІЇ
1. Порівняння міфологічних джерел двох країн античності - Давньої Греції і Давнього Риму.

2. Пантеон давньоримських богів і їх місце в звичаєвому житті населення

3. Стан суспільно-політичного життя країни та його вплив на розвиток і побутування святкової обрядовості.

4. Римський святковий календар - огляд, історія і культура свят Давнього Риму.

5. Особливості проведення масових свят:
організація, фінансування, структура.
· розваги та уподобання Гая Юлія Цезаря

· гладіаторські бої і умови їх проведення

· свята честь Сатурна - Сатурналії, особливості святкування у вільного населення, рабів та військових

· Помпи

· Тріумфи та умови їх проведення
6. Свята в Давньому Римі - рушійна сила культурного життя країни.

ВИДИ РОБОТИ НА ЗАНЯТТІ
ПАРОЛЬ 
Студентам пропонується назвати ключове слово, або словосполучення, що стосується попередньої теми і є своєрідним «паролем». Це дозволить зосередити увагу студентів на матеріалі, що вивчаються, націлити їх на опитування.
ВТРАЧЕНА ІНФОРМАЦІЯ
Студент дає відповідь на питання. Група уважно слідкує за відповіддю, а потім встановлює «втрачену інформацію» - пропущені фрагменти відповіді, уточнення, розширення питань.
ІНТЕРАКТИВНА  РОБОТА В ГРУПАХ
«Під крилом Фортуни»
У відповідності до випадково визначених завдань (на розсуд «Фортуни»), в обмежений проміжок часу (1 хв.) група студентів повинна вибрати терміні або поняття, що будуть відповідати завданню. Перевірка правильності виконання завдання здійснюється групою суперників. Коментарі опонентів дозволять глибше засвоїти новий матеріал. Кількість вірних відповідей – кількість набраних балів. Перемагає та група, що набрала більшу кількість балів ( за допомогою «Фортуни»). 
ІНДИВІДУАЛЬНЕ ТЕСТОВЕ ВИПРОБУВАННЯ 
«…щоб Боги не заздрили…»
Студентам пропонується набрати певну кількість балів в тестовому завданні: 1 вірна відповідь – 0,5 балів. Перевіряє вірність виконання завдання сусід праворуч ( ліворуч). Його мета – знайти помилку, щоб найрозумнішому «…Боги не заздрили…» і не відвернули від студента в майбутньому свою прихильність ( з матеріалів лекції).
ДОДАТКИ
ТАБЛИЦЯ ВІДПОВІДНОСТІ БОГІВ

ДАВНЬОЇ ГРЕЦІЇ І ДАВНЬОГО РИМУ
	Ім’я божества в грецькій міфології
	Ім’я божества в римській міфології
	Значення божества в грецькій міфології
	Значення божества в грецькій міфології

	Зевс
	Юпітер
	Син Реї та Кроноса, наймогутніший та найголовніший з богів грецього народу, батько і повелитель богів та людей;
	Могутній володар неба, втілення сонячного світла, грози, бурі, в гніві посилає блискавки на тих, хто йому не підкорюється або сперечається з ним

	Посейдон
	Нептун
	Син Реї та Кроноса, брат Зевса струшує землі, володар морів
	Цар морей та океанів, бог морського царства;

	Гера
	Юнона
	Дружина і сестра Зевса, покровителька шлюбів, подружньої любові, пологів
	Дружина Юпітера, цариця неба, хранителька шлюбів, помічниця породілль. Її шанували і як велику богиню врожаїв. 

	Аїд
	Плутон (інколи ототожнювався з Орком і Дітом
	Брат Зевса, великий повелитель підземного царства;
	Орк - бог смерті; Діт - бог пекла;

	Діоніс
	Вакх
	Бог рослинності, виноградарства, виноробства, сп’яніння, божевілля, самогубства, пізніше – лицедійства, акторства, театру;
	Бог вина, віноробства, веселощів;

	Пан
	Фавн
	Бог лісів , пастухів, хранитель отар, покровитель охотників, бджолярів, рибалок;
	Веселий, жвавий бог лісів, полів;

	Деметра
	Церера
	Богиня врожаю і землеробства, сестра Зевса
	Богиня жнив, покровителька врожаю

	Тюхе (Тиза,Тихе)
	Фортуна
	Богиня щасливої долі;
	Богиня щасливої долі, як і в греків;

	Артеміда
	Діана
	Вічно юна богиня – діва, богиня-охотниця, покровителька тварин, богиня врожаю, помічниця при пологах;
	Покровителька тварин, квітучих полів, зелених лісів;

	Афродіта
	Венера
	Спочатку – богиня врожаю, пізніше – богиня кохання. Афродіту розглядають також як богиню – покровительку мореплавців;
	Покровителька квітучих садів, богиня весни, врожаю, зростання і розквіту всіх плодоносних сил природи;

	Ерот
	Амур або Купідон
	Син Афродіти – веселий, пустотливий, підступний; його стріли несуть з собою радість та щастя, проте часто несуть страждання, любовні муки і навіть загибель;
	Подібно до Ерота пускає свої любовні стріли в жертви, несучи їм радощі і муки кохання;

	Гіменей
	Гіменей
	Бог шлюбу;
	Бог шлюбу;

	Гефест
	Вулкан
	Бог вогню і ковальства;
	Бог вогню та домашнього вогнища, покровитель ковалів і ювелірів

	Афіна
	Мінерва
	Богиня мудрості, покровителька міст і держав як мирний час, так і під час війни; богиня справедливої війни;
	Покровительница городов и мирных занятий их жителей;

	Арес
	Марс
	Бог війни, втілення необачливої войовничості, джерело гибелі, розрухи і кровопролиття;
	Вибухливий, неперебоний бог війни;

	Гермес
	Меркурій
	Покровитель торгівлі, пронирливості, брехні та крадіжок;
	Виконує функцію посланця богів, має гострий розум, наділений увагою та хитрістю 


МАТЕРІАЛИ ДО ІНТЕРАКТИВНОЇ  РОБОТИ В ГРУПАХ

«ПІД КРИЛОМ ФОРТУНИ»

Аїд 

Аполлон 

Арес 

Артеміда 

Афіна 

Афродіта 

Гера 

Гестія 

Гея 

Деметра 

Діоніс 

Зевс 

Кронос 

Музи 

Персефона 

Посейдон 

Плутон 

Аполлон 

Марс 

Діана 

Мінерва 

Венера 

Юнона 

Веста 

Церера 

Бахус 

Юпітер 

Сатурн 

Прозерпіна 

Нептун 

Фортуна 

Амур

panem et circenses.

Сатурналії

Колізей 

Олімп

Олімпійські ігри

Панафінеї

Піфійські ігри

Кліо

Мельпомена

Амфітеатр

Арена

Гладіатор

Сенат 

Тріумф

Жертвоприношення

Лавровий вінок

Тріумфатор

Евтерпа 

Полігімнія

Ерато

Уранія

Талія 

Титани

Весталки

Терпіхора

Алматея 

Лінеї

Діонісії 

Міфологія 

Змагання драматургів

Маслиновий вінок
ЛЕКЦІЙНИЙ МАТЕРІАЛ ВІДКРИТОГО ЗАНЯТТЯ
СВЯТА    ДАВНЬОГО   РИМУ


Вплив грецької культури на інші країни поширювався досить далеко, тим більше вів відбився на найближчих сусідах. Так, південні береги Апеннінського півострова були настільки засвоєні  греками, що  античні автори називали ці краї Великою Грецією. Життя грецьких поселенців проходило тут у тісному спілкуванні з племенами Італії, одним з яких були етруски. До ІІІ ст. до н.е. етруски, могутні в минулому, витримали свої переваги, в результаті тривалої боротьби підкорились південноіталійським, грецьким містам і новому сильному супернику – Риму. Невелике плем’я латинів, які населяли територію між Етрурією і містами греків, зуміло підкорити собі весь південь Італії і сприяло їхні культурні звичаї, зокрема видовища.


Ще при владарюванні етрусків їхній цар Тарквіній, як вважали самі римляни, спорудив великий цирк у Римі – для змагань на колісницях – і встановив видовищні свята


Для етрусків були характерні й фесценніни – веселі й брутальні пісні, запозичені римлянами від жителів етруського міста Фесценнії. Ці пісні  являли собою вокальний діалог двох хорів, який виконувався рядженими на багатолюдних театралізованих святах урожаю, а також на весіллях.


Були поширені в Римі і ателлани, невеликі одноактні п’єси комедійного характеру.


Іншою народною виставою, запозиченою вже в ІІІ с. від італійських греків, була «мім», яка одержала назву від грецького ж слова «наслідувати» (імітувати). Зміст сценок, які виконували міми, черпався з життя простих людей.
Однак, наслідуючи форми святкувань і різних видів мистецтва у греків, панівні класи Римської імперії намагалися підмінити свята широких народних мас видовищами для них і тим самим позбавити свята характеру соціальної дії мас.

Масові свята Греції і Риму крім своєї схожості мали і певну суттєву відмінність. «Якщо головною дійовою особою Стародавньої Еллади був народ, то в Римі в масових виставах просто неба народові відводилась більш пасивна роль; тепер це була не єдина святкова народна маса, а досить-таки віддалені один від одного виконавці і глядачі».

У стародавньому Римі було багато різноманітних масових свят і видовищ. Всі вони зумовлювалися державною політикою і суспільним ладом. За них відповідав сенат, вищі державні посадові особи. Римський історик Гай Светоній Транквіл пише про уподобання  Гая Юлія Цезаря: «Видовища він влаштовував найрізноманітніші: і битву гладіаторів, і театральні вистави у всіх кварталах міста і всіма мовами, і кінні перегони в цирку, і змагання атлетів, і морські битви…  На скачках, для яких цирк був розширений на обидва боки і оторочений рівчаком з водою, знатніші юнаки керували колісницями четвірками і парами та показували стрибки на конях. Троянську гру виконували двома загонами хлопчаки старшого і молодшого віку. Затравлювання звірами продовжувалося п’ять днів, на закінчення була показана битва двох полків по п’ятсот піхотинців, двадцять слонів і триста вершників з кожного боку.

Атлети боролись протягом трьох днів на тимчасовому стадіоні, навмисне збудованому поблизу марсового поля.

Для морського бою було викопане озеро на малому Кадетському полі: в бою брали участь біреми, триреми і квадриреми  сирійського і єгипетського зразків з багатьма воюючими. На всі ці видовища звідусіль зібралося стільки народу, що багато приїжджих ночувало в наметах на вулицях і провулках, а толокнеча була така, що багатьох задавили на смерть, в тому числі і двох сенаторів.»                                (Гай Светоний. Жизнь двенадцати Цезарей. –                           М., 1990.-с.20-21.) 

Вищі державні мужі влаштовували такі ігри, бажаючи завоювати прихильність народу. Однак скоро римський плебей почав ставитись до цих видовищ не як до милості правителя, а як до свого першочергового права. Плебеї висунули вимогу: «panem et circenses», «хліба та видовищ»; якщо цю вимогу патриції не задовольняли, плебеї влаштували бунти.

Найбільше полюбляв римський натовп бої гладіаторів. Вони були заведені ще в час республіки, але найбільшого розмаху досягли в епоху імператорів. Є відомості, що імператор Троян, святкуючи перемогу над даками, 4 місяці влаштовував ігрища, в яких брали участь 10 тисяч гладіаторів. Гладіаторами  були військо полонені, раби, засуджені злочинці, а іноді навіть добровольці (наприклад син імператора Марка Аврелія Комодій, дуже полюбляв «воювати» з гладіаторами).

Римська держава утримувала спеціальні школи для гладіаторів, в яких викладали досвідчені майстри рукопашного бою. Гладіаторський бій часто театралізувався. Все було продумано так, щоб гладіаторський бій мав свою драматургію, атрибутику, різноманітне озброєння. Створювалась ситуація, в якій могла проявитися спритність, винахідливість, сила бійця; короткі бої не цікавили глядачів. Іноді влаштовувались цілі театралізовані битви («Штурм Трої»), все це вимагало неабиякої режисерської винахідливості. У стародавньому Римі знаходилися люди, які задовольняли ці жорстокі вимоги глядачів.

Великий успіх у римського обивателя мали і тріумфальні в’їзди в місто переможців у вирішальних битвах з ворогом. Тріумфи полководців були значною історичною подією і проводились лише за дозволом сенату. Це були паради-вистави для масового глядача з великою кількістю військових учасників. Тріумфи мали свій «ритуальний канон», який був прийнятий керівною верхівкою. Попереду їхали військові сурмачі, які повідомляли про відкриття параду, перед квадригою тріумфатора вели переможених полководців-царів, з членами їх сімей, вождів ворожих племен, закутих воїнів переможеної країни, рабинь, певні матеріальні здобутки, що підтверджувало непереможність римської військової сили. За тріумфатором йшли бойові когорти, яким у мирний час не дозволялось ступати на вулиці Риму. Тріумф – це була найвища честь, яку віддавали полководцю-переможцеві. Тріумфатор виступав у образі Юпітера Капітолійського. Він у одязі цього бога, з усіма його атрибутами, їхав на золотій колісниці, запряженій четвіркою білих коней, до капітолійського храму Юпітера, де покладав свій вінок. Вимогою тріумфальної обрядовості було публічне  паплюження тріумфатора. Воїни, що їхали вслід за полководцем, горлали пісні, що повинні були його ганьбити. Під час тріумфу Юлія Цезаря, наприклад, виспівували такі слова при його марнотрацтво і розпусту:
«Гей, жінок ховайте, братці

з нами лисий баболюб.

Всеньку здобич в блуд він кинув,

в Римі позики блага».

Святкове ганьблення мало фіктивний, чисто обрядовий характер, воно повинно було оберігати щасливу людину від заздрощів богів.


Тріумфальні свята готувалися  щоразу з певною індивідуальною вигадкою розпорядників, які втілювали своєрідні  творчі задуми і самого тріумфатора і його сподвижників. Той же Светоній розповідає, що весною 46 р. (до н.е.) ввечері мешканці Риму були вражені безліччю смолоскипів, встановлених на спинах слонів, що освітлювали тріумфаторові – Цезарю шлях на Капітолій. Головний  задум такого свята тут, напевне, належав самому полководцеві, а треба думати, що були і інші військові люди, які придумували і організовували цю оригінальну процесію. Правда, факельний хід, який використовується до сьогоднішнього дня, був запозичений у греків. 


Римські морські бої, так само як тріумфи, організовувалися і розігрувалися професіональними військовими.


Тут організовувались критичні ситуації, кульмінації, переломні ефекти бою. Все було розраховано на сприймання жадібного до видовищ глядача. В стародавньому Римі було багато різноманітних масових видовищ і свят.  У вересні проводились протягом 14 днів «плебейські ігри», у липні «аполонові», у квітні «мегалезійські». Регулярний характер мали також щорічні «державні ігри».


Майже всі ці види розваг включали також і драматичні вистави. Державні видовища та ігри фінансувалися магістратом, відвідування їх було безкоштовним і загальнодоступним.


Програма сценічних вистав, вибір п’єс, наймання акторів, обладнання приміщення для гри покладалося повністю на розпорядників ігор. Організація театральних вистав також доручалася окремим відповідальним особам. У 240 р. до н.е. у зв’язку з переможним закінченням першої Пунічної війни, при організації святкових видовищ, було вирішено поставити і драматичну виставу. Постановку її доручили вільноотпущеному грекові Лівію Андроніку. Ця постановка дала поштовх для подальшого розвитку римського театру.


З видовищ в Римі трагедія не користувалася особливим успіхом. Побутова комедія виявлялась значно доступнішою для римської публіки завдяки талантам Плавта і Теренція.


Значне поширення у римських театрах одержала грецька пантоміма – вистава, де все («панта», як казали греки) зображалося за допомогою танцю й жесту, без слів. Актори називали себе не слугами Діоніса, як у Греції, а паразитами Аполлона. Немилозвучне сьогодні слово «паразит» означало тоді «співтрапезник».


Однак, крім самих акторів і драматургів, у Римі існували інші співтрапезники Аполлона, які мали найменування – квіндецимвіри. Так називались п’ятнадцять мужів, обраних для виконання священних обрядів. Основна діяльність їх полягала в державному гаданні. Час від часу сенат доручав їм запитати в особливих «пророчих книгах», як ушанувати богів, щоб досягти повної безпеки. Відповідь жерців підказувала, що тих чи інших богів потрібно вшановувати певними обрядами, в тому числі й проведенням театрально-музичних видовищ. Але потрібно зазначити, що організатори видовищ дедалі частіше відмовлялись від класичної форми вистав, запозиченої у греків. Влаштовувались видовища нового типу, до яких можна віднести насамперед такі, які відбувались в Колізеї.


Урочисте відкриття Колізею відбулося в 80 р. н.е. свято відкриття тривало протягом ста днів.


Вистави-видовища проводились приблизно таким чином. Після того, як сурмачі сповістили сигналом про початок вистави, служителі Колізею проводять по арені жирафів, верблюдів, антилоп і страусів, вивозять великі платформи, в яких грізно рикають леви. Списами  виганяють носорогів і слонів, в’яжуть канатами задні ноги кабанів для того, щоб розлютити їх. Кінні бестіарії - звіроборці готуються зіткнутися з ними для розваги глядачів.


Виступи звіроборці виникли немовби на основі театральних вистав. Чим більше завойовувалось країн, тим частіше в виставі вводились процесії великої кількості полонених, показ награбованої здобичі, в тому числі не бачених римською публікою екзотичних тварин.


На арену поруч з воїнами-злочинцями виходили засуджені на страту злочинці й прирівняні до них прибічники християнства. Іноді людина, досить легко озброєна (з коротким мечем або легким списом) перемагала, і тоді вона отримувала в нагороду вінок і пальмову гілку, звичайно, якщо це був вільний громадянин. Значно частіше знівечені люди просили про смерть як визволення й під виття сп’янілої від кровопролиття публіки їх тут же, на арені, добивали. 


Все це вважалося нормальним у тодішньому житті Римської імперії і цілком відповідало державній точці зону на народне виховання. Виступами бестіаріїв і гладіаторів, вбивствами, втравлюваннями людей і звірів власті викорінювали почуття людського співчуття в глядачів, постійно підтримували войовничий дух.


Поступово все більша кількість таких явищ у житті давнього світу повною мірою показала, що культура ( і масові свята, як її частка), яка все більше стала набутком панівного класу, обов’язково повинна була сприйматися класом експлуатованих як явище вороже, несумісне з мораллю трудящих душа і психологія народу виявлялась не в кривавих видовищах, а деякою мірою в святах, які мале коріння в далекому минулому. Такими святами були сатурналії. Час Сатурна вважався золотим часом в історії людства. Не було на той час ні рабів, ні рабовласників; люди не знали, що таке страх і хвороби. В пам'ять про це щасливий час між 17 і 28 грудня оголошувалось свято, під час якого раби вважалися вільними.  В місті проводились веселі карнавали. У світлій радості, під час банкетів, де господарі пригощали свої рабів, відчувалась людська мрія про рівність. У ці дні зникала не тільки нерівність, а й будь-яка ворожість, відкладалися суди і виконання вироків; у цей час не годилося обдумувати військові плани.


Під час сатурналій знайомі обмінювались різними подарунками. Зазвичай це були хустки, ложки, бокали, а найчастіше – воскові свічки й глиняні лялечки. До цього додавали жартівливого листа, а хто міг – і жартівливі вірші. Імператори в ці дні влаштовували пишні ігри і на виставах під час перерви наказували кидати в публіку недорогі подарунки (ось звідки прийшов звичай розкидати на карнавалах, вже як чисті прикраси, серпантин і конфетті). У шкільної молоді на період свята були канікули.


Свята на честь богиня священного вогнища – Вести були особливо вшанованими пересічними громадянами.  Культ Вести, що бере початок з давніх індоєвропейських традицій. Культ Вести знаменував єдність общин: прийнятий до спілки залучався до стихій вогню і води, вигнаний – до них не допускався. Цей культ був тісно пов’язаний зі святинями міста: палладієм, що був привезений Енеєм і зберігався у храмі Вести як запорука мощі Риму і регією – помешканням царя. Жриці Вести – весталки обиралися з числа дівчаток 6-10 років; вони повинні були зберігати цнотливість протягом 30 років, за порушення цієї обітниці замуровували живою. Весталки підтримували постійний вогонь в храмі Вести, як символ державної надійності і непорушності, брали участь в обрядах, виготовляли суміші з муки, солі, попелу жертовних тварин під час жертвоприношень. Хоча гасіння вогню Вести вважалось поганим ознаменуванням, проте в перший рік нового року його гасили і запалювали знову тертям священного дерева об дерево, а від нього запалювались вогнища курій; одночасно свячені лаври, що зберігалися в храмі, замінялися на нові. В приватних  домах Весті присвячували вхід в будинок – вестибул. 


Влаштування подібних свят панівні класи немов би робили поступу трудящим верствам населення, а народ бачив у масових святах не милість властителів. А своє невід’ємне  право.


Таким чином, римські свята, театралізовані вистави й видовища були яскравими свідченнями того, що саме вони відігравали значну роль в ослабленні соціальної напруженості, в об’єднанні хоч і тимчасово антогонічних груп. Імператорський Рим у чисельних святах за участю самого імператора й мас населення, утверджував цінності своєї системи, водночас установлюючи стабільність елементів культур у святі. Можна навіть сказати, що під час імперської влади свята були рушієм культурного життя Риму: архітектура громадських будинків, будівництво, ремесла, торгівля, поезія, театр, цирк – усе це існувало в основному завдяки святам і для свят.
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