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Анотація – У роботі описано процес створення програми для вивчення хірургічних інструментів, що використовуються у ветеринарній медицині, засобами мови програмування Delphi
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Вивчення інформатики у вищих начальних закладах І–ІІ рівнів акредитації здійснюється відповідно до Навчальної програми з інформатики для студентів вищих навчальних закладів І–ІІ рівнів акредитації, які здійснюють підготовку молодших спеціалістів на основі базової загальної середньої освіти. Метою курсу є формування у студентів теоретичної бази знань з інформатики, умінь і навичок ефективного використання сучасних комп'ютерно-інформаційних технологій у своїй діяльності, що має забезпечити формування у студентів основ інформаційної культури та інформатично-комунікативної компетентності [1]. 
Згідно програми на вивчення розділу «Основи програмування» відведено 20 годин (8 год. – лекції, 12 год. – практичні заняття), однак навчальний заклад може відвести на самостійну роботу 10-15% загального обсягу годин, тому на вивчення цього розділу ми відводимо 6 год. – лекції, 10 год. – лабораторні роботи, 4 год. – самостійна робота студентів. З метою активізації навчально-пізнавальної діяльності студентів автор статті, лабораторні роботи з даного розділу, пов’язує з вивченням фахових дисциплін. Так, студенти спеціальності «Ветеринарна медицина» вивчають дисципліну «Хірургія», на якій вони, зокрема, вивчають хірургічні інструменти, що використовуються у їхній майбутній професійній діяльності.
Мета дослідження – описати процес створення програми для вивчення хірургічних інструментів, що використовуються у ветеринарній медицині, засобами мови програмування Delphi.
Розроблена автором програма призначена для вивчення мови програмування Delphi, активізації навчально-пізнавальної діяльності, повторення, систематизації та закріплення знань з фахових дисциплін й розвитку інформаційної культури студентів (рис.1).
Опишемо по кроках процес створення програми INSTRUMENT для вивчення хірургічних інструментів, що використовуються у ветеринарній медицині, засобами мови програмування Delphi – інтегрованого середовище розробки програмного забезпечення (IDE – Integrated Development Environment), призначеної для створення й підтримки додатків, що працюють під операційною системою Microsoft Windows.
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Рис.1. Вікно програми INSTRUMENT
Крок 1. Створити та зберегти новий проект. 
1.1. Запустити програму Delphi7, скориставшись ярликом[image: image2.png][y

Delphi 7




 на Робочому столі або на панелі швидкого запуску.
1.2. Створити новий проект, виконавши команду File/New/Application.

1.3. Перейменувати та зберегти проект, виконавши команду File/Save Project As… У діалоговому вікні Save Unit1 As у полі Projects створити нову папку instrument, натиснувши кнопку Создание новой папки [image: image3.png]


 (рис.2).
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Рис.2. Діалогове вікно збереження програмного коду
Відкрити створену папку, в полі Имя файла перейменувати вказане ім’я на Unit_gol.pas, натиснути кнопку Сохранить (ри.3).
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Рис.3. Перейменування імені файлу
У діалоговому вікні Save Project1 As у полі Имя файла перейменувати ім’я проекту на Project_vet.dpr, натиснути кнопку Сохранить (рис.4).
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Рис.4. Діалогове вікно збереження проекту
Після виконаних дій у рядку заголовка програми буде вказано назву проекту (рис. 5).
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Рис.5. Робоче вікно програми Delphi7
Основним елементом управління при розробці проекту в Delphi є форма (Form). Вікно форми є початком розробки проекту і є заготовкою (макетом) вікна проекту. Увесь внутрішній простір є робочою ділянкою, яка може бути покрита крапчастою сіткою для вирівнювання компонентів. Саме на формі розміщують необхідні компоненти, задають для них потрібні властивості тощо.

Крок 2. Створення форм (рис.6).

Створимо головну форму на якій буде здійснюватися вибір того чи іншого виду хірургічних інструментів (вона створюється автоматично – Form1). Далі для кожного виду хірургічного інструментарію створимо окрему форму, на якому буде розташовано їхні зображення. Кількість форм залежить від кількості видів інструментів. Автор пропонує, для прикладу, чотири види хірургічних інструментів – пінцети, ножиці, затискачі, скальпелі.
2.1. Для створення нової форми необхідно виконати команду File/New/Form.
2.2. Згорнути всі форми окрім Form 1, користуючись кнопкою Свернуть.
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Рис.6. Додавання форм

Крок 3. Налаштування властивостей головної форми (рис.7).

3.1. Перейменуємо заголовок форми, користуючись властивістю Caption вікна Object Inspector. Замість Form1 уведіть INSTRUMENT.
3.2. Змінимо колір форми: у властивості Color виберемо зі списку колір clInfoBk.
3.3. Збережемо створену форму, скориставшись або кнопкою Save [image: image8.png]


 або командою File/Save або комбінацією клавіш Ctrl+S.

Після виконаних дій зміниться назва форми та її колір (рис.8).
Назви видів хірургічних інструментів розташуємо на кнопках, які в подальшому зв’яжемо із створеними формами (табл. 1).
Таблиця 1.

Перейменування заголовку форми

	Форма
	Властивість Caption

	Form2
	Пінцети

	Form3
	Ножиці

	Form4
	Затискачі

	Form5
	Скальпелі


Крок 4. Вставляння кнопок та налаштування їхніх властивостей.
4.1. Вставимо кнопку, користуючись компонентом Button [image: image9.png]


 панелі Standard. Нарисуємо прямокутну область, у діалоговому вікні Редактирование имени компонента натиснути кнопку Оk (рис.9). Додамо ще три кнопки. У результаті у вікні дерева об’єктів з’являться додані компоненти (рис.10), а на головній формі буде чотири кнопки.
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Рис.7. Вікно налаштування
властивостей головної форми
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Рис.8. Зображення головної форми
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Рис.9. Редагування імені кнопки
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Рис.10. Дерево об’єктів головної форми
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Рис.11. Додавання кнопок на головну форму


4.2. Перейменуємо назви кнопок відповідно до виду хірургічних інструментів. Активуємо першу кнопку, у властивості Caption введемо Пінцети.
4.3. Налаштуємо шрифт напису кнопки, користуючись властивістю Font (рис.12).
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Рис.12. Діалогове вікно налаштування шрифту
4.4. Для наступних кнопок виконати кроки 4.2 та 4.3. У результаті головна форма матиме вигляд, як зображено на рисунку 13.
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Рис.13. Розташування кнопок на головній формі
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Для того щоб при натисненні на кнопку з’являлися відповідні хірургічні інструменти потрібно налаштувати для неї подію. Активуємо першу кнопку – Пінцети – перейдемо на вкладку Events вікна Object Inspector, і виберемо одну із запропонованих подій, наприклад, OnClick – подія відбуватиметься при натисненні на кнопку один раз лівою клавішею миші. У результаті буде активовано вікно програмного коду Unit_gol.pas, після чого нам потрібно описати подію для вибраної кнопки – увести між Form2.Show (рис.14). Це означає, що при натисненні на кнопку Пінцети буде відкриватися відповідна форма, на якій будуть зображені пінцети.
Рис.14. Налаштування події для кнопки
Повторюємо виконання кроку 4.5 для решти кнопок (табл. 2).
Таблиця 2.

Налаштування події для кнопок
	Кнопка
	Опис події

	Ножиці
	Form3.Show

	Затискачі
	Form4.Show

	Скальпелі
	Form5.Show


У результаті код програми матиме вигляд:
unit Unit_gol;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    btn1: TButton;

    btn2: TButton;

    btn3: TButton;

    btn4: TButton;

    procedure btn1Click(Sender: TObject);

    procedure btn2Click(Sender: TObject);

    procedure btn3Click(Sender: TObject);

    procedure btn4Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

uses Unit2, Unit3, Unit4, Unit5;

{$R *.dfm}

procedure TForm1.btn1Click(Sender: TObject);

begin

    Form2.Show

end;

procedure TForm1.btn2Click(Sender: TObject);

begin

    Form3.Show

end;

procedure TForm1.btn3Click(Sender: TObject);

begin

    Form4.Show

end;

procedure TForm1.btn4Click(Sender: TObject);

begin

     Form5.Show

end;

end.
Зверніть увагу, у процесі виконання цього етапу створення програми на питання Delphi7: “Чи потрібно додати до головної форми іншу форму?”, необхідно підтвердити виконання цієї операції, натиснувши на кнопку Yes (рис.15).
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Рис.15. Підтвердження додавання форм до головної форми
4.6. Запустимо програму на виконання, скориставшись або кнопкою Run [image: image14.png]


 або клавішею F9 або командою Run/Run. Якщо все виконано правильно, то при натисненні на кнопки назв хірургічних інструментів будуть відкриватися відповідні форми. Проте вони пусті і нам необхідно додати зображення інструментів. 
Крок 5. Заповнення форми Пінцети.
5.1. Розташуємо на формі зображення пінцетів, користуючись компонентом Image [image: image15.png]


 панелі Additional. Попередньо збережемо зображення інструментів в окремій папці з розширенням *jpg. Нарисуємо прямокутну область, у діалоговому вікні Редактирование имени компонента натиснути кнопку Оk. Щоб вставити зображення скористаємося властивістю Picture вкладки Properties вікна Object Inspector. У діалоговому вікні Picture Editor натиснемо кнопку Load і виберемо зі списку файл із зображенням пінцету, потім натиснемо кнопку Открыть і в результаті у вікні Picture Editor з’явиться вибране нами зображення інструменту, натискаємо Ok (рис.16). 
[image: image16.png]Load Picture

(a85x128)

o)

Henaerise

RokyenTet —

€]

Paiowii cron

Biljpg;
‘g Hoon doiine
Cereoce  Ivm aasinos

oxpuerve





Рис.16. Вибір зображення інструменту

Щоб зображення інструменту повністю відображалося на формі у властивості AutoSize встановлюємо значення True.
Повторюємо крок 5.1 стільки разів скільки є зображень відповідних інструментів (рис.17).
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Рис.17. Розташування зображень пінцетів

5.2. Змінимо колір форми (див. пункт 3.2).
5.3. Для зміни вигляду курсору у властивості форми Cursor виберемо один із запропонованих його видів, наприклад, ctHandPoint.
5.4. Виконаємо збереження програми (див. пункт 3.3), запустимо програму на виконання (див. пункт 4.6).
Нам необхідно щоб при активації зображення інструменту з’являлася його назва. Тому, спочатку вставимо необхідний компонент, а потім налаштуємо події для кожного зображення.

5.5. Вставимо напис, скориставшись компонентом Label [image: image18.png]


 панелі Standard. Нарисуємо прямокутну область, у діалоговому вікні Редактирование имени компонента натиснути кнопку Оk. Встановимо властивості для цього компонента: змінимо колір (див. пункт 3.2) та шрифт (див. пункт 4.3), а у властивості Caption очистимо поле.
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Для налаштування події відображення назви пінцету активуємо його зображення, переходимо на вкладку Events вікна Object Inspector, і вибираємо одну із запропонованих подій, наприклад, OnClick. У вікні програмного коду Unit2.pas описуємо подію (рис.18). Це означає, що при натисненні на зображення пінцету буде з’являтися його назва (рис.19).
Рис.18. Налаштування події для зображення

Повторюємо пункт 5.6 для решти зображень, в коді програми будемо змінювати назви пінцетів відповідно до їхніх зображень.

У результаті код програми матиме вигляд:

unit Unit2;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,

  Dialogs, jpeg, ExtCtrls, StdCtrls;

type

  TForm2 = class(TForm)

    img1: TImage;

    img2: TImage;

    img3: TImage;

    img4: TImage;

    img5: TImage;

    img6: TImage;

    img7: TImage;

    img8: TImage;

    img9: TImage;

    img10: TImage;

    lbl1: TLabel;

    procedure img1Click(Sender: TObject);

    procedure img2Click(Sender: TObject);

    procedure img3Click(Sender: TObject);

    procedure img4Click(Sender: TObject);

    procedure img5Click(Sender: TObject);

    procedure img6Click(Sender: TObject);

    procedure img7Click(Sender: TObject);

    procedure img8Click(Sender: TObject);

    procedure img9Click(Sender: TObject);

    procedure img10Click(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form2: TForm2;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm2.img1Click(Sender: TObject);

begin

    Lbl1.Caption:='Анатомічний Standard';

end;

procedure TForm2.img2Click(Sender: TObject);

begin

      Lbl1.Caption:='Вушний';

end;

procedure TForm2.img3Click(Sender: TObject);

begin

       Lbl1.Caption:='Хірургічний Adson';

end;

procedure TForm2.img4Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Для осколків';

end;

procedure TForm2.img5Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Із зубцями Graefe';

end;

procedure TForm2.img6Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Хірургічний Standard';

end;

procedure TForm2.img7Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Хірургічний Adson-Brown';

end;

procedure TForm2.img8Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Хірургічний Micro-Adson';

end;

procedure TForm2.img9Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Анатомічний Adson';

end;

procedure TForm2.img10Click(Sender: TObject);

begin

        Lbl1.Caption:='Анатомічний Micro-Adson';

end;

end.
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Рис.19. Форма Пінцети
5.7. Виконаємо збереження програми (див. пункт 3.3), запустимо програму на виконання (див. пункт 4.6).

Крок 5 повторюємо для решти видів хірургічних інструментів (рис.20). Колір форм, розташування зображень та напису, вид курсору змінюємо на власний смак, проте пам’ятайте щоб гама вибраних кольорів не відволікала від основного. 
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Рис.20. Форма Скальпелі

Розробка програми INSTRUMENT засобами мови програмування Delphi впроваджена у практичну підготовку майбутніх фахівців ветеринарної медицини та може бути використана викладачами фахових дисциплін.
Список використаних джерел

1. Інформатика. Навчальна програма для вищих навчальних закладів І-ІІ рівнів акредитації, які здійснюють підготовку молодших спеціалістів на основі базової загальної середньої освіти. Рівень стандарту. – К., 2011. – Режим доступу: http://vzvo.gov.ua (дата звернення 20.08.2015). – Назва з екрана.
2. http://sigmed.com.ua/
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