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Викладено методику використання ділової гри на етапі узагальнення та систематизації знань.




Для викладачів дисциплін програмування вищих навчальних закладів 1-2 рівнів акредитації.

























Розглянуто і затверджено на засіданні циклової комісії  Розробки програмного забезпечення  програмування. 


Вступ

Ділова гра - засіб моделювання різноманітних умов професійної діяльності методом пошуку нових способів її виконання . Ділова гра імітує різні аспекти людської активності та соціальної взаємодії. Гра також є методом ефективного навчання, оскільки знімає протиріччя між абстрактним характером навчального предмета і реальним характером професійної діяльності 
Ділова гра дозволяє знайти рішення складних проблем шляхом застосування спеціальних правил обговорення, стимулювання творчої активності учасників за допомогою спеціальних методів роботи. 
Використання ділових ігор дозволяє зменшити відведений на вивчення деяких тем час на 30-50% при більшому ефекті засвоєння навчального матеріалу. Процес навчання стає більш творчим, захоплюючим. 
Застосування такої форми проведення заняття дозволяє ініціювати розумову діяльність студентів при узагальненні відомостей про компоненти комп’ютера, інтерфейси вводу/виводу; удосконалювати аналітичні навички студента при діях з інформацією; розвивати інформаційну культуру студента при виконанні дій з інформацією;  виховувати любов до дисципліни.









ПЛАН  ЗАНЯТТЯ

	Група
	
	Дата
	
	№ заняття
	



Тема: Етапи складання та конфігурування ПК
Цілі заняття:
Методична: використання ділової гри на етапі узагальнення і систематизації знань
Дидактична
навчальна:  відпрацювання навичок складання конфігурацій ПК в залежності  від типу розв’язуваних завдань;
розвивальна: в ігровій формі повторити зі студентам основні пристрої комп’ютера, їх функції, характеристики
Виховна: придбання студентами навичок спілкування при спільній роботі: активізація їх творчого мислення; посилення особистісної зацікавленості студентів; виховання самостійності, формування професійних навичок, трудової дисципліни.

Вид заняття:  лекція

Тип заняття: узагальнююча систематизуюча лекція  

Методи і форми проведення заняття: узагальнення і систематизація знань, проблемний, ілюстративно–демонстраційний метод викладання нового матеріалу, випереджувальне завдання, поточний контроль знань, відео-презентації за темою, робота на комп’ютері,  фронтальне опитування засобами гри, індивідуальне усне опитування, робота із програмою-тренажером на ЕОМ.
Міждисциплінарні  зв'язки:

Забезпечуючи :  «Основи інформатики», «Вступ до спеціальності»
Забезпечувані:  «Операційні системи та системне програмне забезпечення», «Офісне програмне забезпечення», курсове проектування, практика, дипломне проектування

Методичне забезпечення: опорні конспекти (додаток А), картки-замовлення (додаток Б), відео-презентація відкритого заняття в программі Power Point (слайди презентації наведені в додатку В), відеоролик «Етапи складання системного блоку ПК», відеоролик «Підключення зовнішніх пристроїв»,  презентація студента в програмі Power Point «Етапи інсталяції програмних засобів» (слайди презентацій  наведені у  додатку Г)

Технічні засоби навчання: мультимедійний проектор, віртуальний тренажер по складанню ПК, ЕОМ,  Система дистанційного навчання МММК  

Література:
Основна:  1 Мельник А.О. Архітектура комп’ютера . Наукове видання. – Луцьк: Волинська обласна друкарня, 2008. – 470 с.
2 Степаненко О.С. Сборка, модернизация и ремонт ПК.: - М.: Издательский дом “Вильямс”, 2003. – 672 с.

ХІД ЗАНЯТТЯ

1 Організаційний момент 
1.1 Підготовка аудиторії до заняття (на екрані відображені тема заняття, мета і план, на робочих столах роздатковий матеріал, на ЕОМ підготовлено необхідне програмне забезпечення)
1.2 Привітання студентів.
1.3 Студенти займають робочі місця за ЕОМ.
1.4 Черговий доповідає про відсутніх студентів.
1.5 Вступний інструктаж. Викладач нагадує студентам правила техніки безпеки та організації праці, прийоми роботи з обладнанням.
1.6 Повідомлення теми, мети заняття і основних завдань.

2 Мотивація 
Вам, як майбутнім спеціалістам у сфері комп’ютерних технологій необхідно вміти самостійно добирати конфігурацію комп’ютера в залежності від  тих задач, які він виконуватиме. Ці знання стануть у пригоді при написанні курсового та дипломного проектів, виконанні практик при визначенні апаратних вимог до розробленого програмного забезпечення.  Крім того, ці знання знадобляться вам у вашій майбутній діяльності і в побуті, адже відомо, що самостійне складання комп’ютера  або придбання комп’ютера за комплектуючими значно дешевше. 

3 Актуалізація опорних знань:
3.1 Ділова гра «Робочий день фірми, яка складає комп’ютери на замовлення»
Групі пропонується гра, оголошуються умови та правила гри.
(У місті Маріуполі  працює дві фірми  зі складання комп’ютерів на замовлення. Робота кожної з фірм протягом одного дня складається наступним чином. Починається робочий день. Зранку, доки немає замовлень, працівники фірми підвищують свій професійний рівень, наприклад, вивчають нову цікаву інформацію, особливості складання ПК. Потім надходить замовлення: замовник хоче купити комп'ютер, але точно не знає, якої конфігурації повинен бути цей комп'ютер і яке додаткове устаткування до комп'ютера може йому знадобитися. Треба йому в цьому допомогти. 
Імітаційною моделлю в даному випадку виступає робота фірми зі складання іі продажу комп'ютерів. Ігровою моделлю є робочий день такої фірми. 
Гра складається з двох основних етапів:
1 етап  - узагальнення та систематизація знань з модулю «Інтерфейси вводу\виводу», повторення тем «Процесори», «Організація пам’яті», на цьому етапі  студенти узагальнюють отримані при вивченні попереднього матеріалу знання. 
2 етап  - складання комп'ютера (визначення конфігурації комп'ютера). Виконуючи дане завдання, студенти повторюють всі основні поняття по модулю «Інтерфейси вводу/виводу», етапи складання ПК, конфігурування ПК. Наприкінці виконання завдання студенти повинні представити заданий  варіант конфігурації комп'ютера.
Робочу групу розбивають на дві команди. Одного з членів групи обирають на роль керівника фірми (шефа). Гра проходить у формі змагання між ігровими групами (фірмами), завдання яких набрати максимальну кількість балів (заробити більше грошей), які нараховуються за правильні відповіді, виконання завдання і тактовну поведінку під час гри.
Викладач  (ведучий гри) у процесі надає консультації, перевіряє виконання завдань, стежить за правильністю відповідей і оцінює роботу груп . 

             3.2 Тестування студентів за питаннями до модуля «Інтерфейси вводу/виводу»
Питання: 
1. Який компонент не входить у  відеосистему?
2. Які функції виконує відеоадаптер ?
3. Якої технології екранів моніторів не існує?
4. Яка з технологій моніторів відрізняється найменшим енергоспоживанням ?
5. Що є основним елементом клавіатури ?
6. Якої конструкції клавіатури немає ?
7. Якого виду підключення клавіатури не існує ?
8. Що не є пристроєм  позиціонування ?
9. Для чого призначений виконуючий механізм принтера ?
10. Який з видів принтерів ударної дії ?
11. Принтера якого типу не існує ?
12. В чому вимірюється дозвіл принтера?
13. Якої технології струмового друку не існує?
14. Яке призначення плотерів ?
15. Які пристрій не є пристроєм  зовнішньої пам'яті ?
16. Для чого призначений сканер ?
17. Якого типу сканерів не існує ?
18. Якого інтерфейсу для підключення жорсткого диску немає ?
19. Який клас оптичних дисків  з одноразовим записом і багаторазовим зчитуванням?
20. Який з накопичувачів відноситься до пристроїв оптичної пам’яті?

Викладач коментує роботу студентів на етапі актуалізації опорних знань. Оголошує оцінки з тестування. 

4 Викладення нового матеріалу

4.1 Лекція
План
1 Механічне складання ПК.
2 Підключення периферійних пристроїв.
3 Етапи інсталяції програмних засобів. 
4.2 Випереджувальне завдання (Трьом студентам – зробити відеоролик на тему «Етапи складання системного блоку» .Один із студентів демонструє відеоролик, паралельно пояснюючі його.)
4.3 Робота з опорним конспектом (опорний конспект лекцій наведений у додатку А)
4.4 Розгадування ребусів із визначеннями відомих периферійних пристроїв ПК (ребуси наведені у додатку Д).  (За правильні відповіді нараховуються бали, які ідуть у загальний фонд фірми.)  
4.5 Перегляд відеоролика «Підключення зовнішніх пристроїв». (Ролик демонструє викладач)
4.6 Робота з опорним конспектом (опорний конспект лекцій наведений у додатку А)
4.7 Випереджувальне завдання студенту. (Підібрати матеріал та розробити презентацію на тему «Етапи інсталяції програмних засобів» (додаток Г). Студент демонструє презентацію, паралельно ілюструючи на екрані свою доповідь)
4.8 Робота з опорним конспектом (опорний конспект лекцій наведений у додатку А)
(Після виступу студента викладач задає уточнюючі питання, нараховує бали тим студентам, які дали повні і правильні відповіді,  підводить висновки, наголошує на основних етапах інсталяції програмних засобів)

5 Закріплення матеріалу 
5.1 Другий етап гри «Визначення конфігурації комп'ютера»: скласти комп’ютер потрібної конфігурації.
(Кожній групі (фірмі) надходить замовлення на складання комп’ютера потрібної конфігурації: офісний або ігровий ПК. За визначений час працівники фірми повинні за допомогою програми-тренажера скласти комп’ютер потрібної конфігурації. Представник або представники фірми повинні представити варіант конфігурації комп'ютера з обґрунтуванням, чому вони пропонують саме такий варіант.
Інша група може вносити пропозиції чи зауваження після виступу представника фірми. 
Під час проведення закріплення нового навчального матеріалу  викладач задає уточнюючі питання, нараховує бали тим студентам, які дали повні і правильні відповіді,   аналізує їх діяльність, допомагає.)

6 Підведення підсумків заняття

Викладач оцінює роботу, вказує на поширені помилки, акцентуючи увагу на необхідних речах, робить студентам загальні зауваження, роз’яснення, коментує діяльність студентів на занятті та бали. Викладач підводить підсумки та визначає команду, яка отримала більше балів.

7 Домашнє завдання 

7.1 Підготуватись за питаннями: Внутрішні інтерфейси[1], c.171-173 , Інтерфейси  периферійних пристроїв,  [1], c.143-174 , Діагностування та тестування ПК, [2], c.265-274, методичні вказівки до виконання самостійної роботи
7.2 Підготуватися до тематичної атестації з модуля «Інтерфейси вводу/ виводу».


Додаток А
Опорний конспект лекції

Складання та конфігурування ПК
План 
1 Механічне складання ПК
2 Підключення периферійних пристроїв
3 Етапи інсталяції програмних засобів
 
1 Механічне складання ПК.
Етапи складання настільного ПК:
1 Планування
Мета планування - вибір компонентів для складання ПК з урахуванням особливостей  планованого ресурсу, сумісності з офісним або домашнім П , а також фінансовими можливостями.
2 Механічне складання корпусу 
3 Монтаж пристроїв зовнішньої пам'яті;
4 Підключення кабелів.

2 Підключення периферійних пристроїв
Для складання ПК потрібні наступні компоненти: 
- Корпус; 
- Системна плата;
- Центральний процесор;
- ОЗП;
- Вентилятори системи охолодження процесора;
- НЖМД ; 
- Накопичувач на компакт -дисках; 
-  Графічна плата;
- Монітор;
- Модем ;
 - Клавіатура і миша ; 
    - Колонки .

3  Етапи інсталяції програмних засобів
Після механічного складання ПК вам доведеться виконати наступні етапи встановлення і налаштування програмного забезпечення.
1 етап  Конфігурування ПК
Якщо ПК складений правильно і усі інтерфейсні і мережеві кабелі підключені, подайте живлення на монітор і потім на системний блок. Початкове конфігурування ПК здійснюється в програмі настройки BIOS - Setup. Меню програми налаштування BIOS дозволяє користувачеві ввести поточну дату і час, параметри жорсткого диска, типи дисководів і відеоадаптера, установки для клавіатури та ін. Сучасні  BIOS вміють визначати параметри жорсткого диска самостійно .
2 етап Розбиття дискового простору НЖМД на розділи і його форматування
Для розбивки жорсткого диска на розділи необхідно використовувати програму FDISK або іншу утиліту з розбивки диска на логічні частини.
Після перезавантаження необхідно відформатувати всі створені розділи. Перший розділ жорсткого диска форматується наступною командою: Format C :. Інші розділи жорсткого диска форматуються так само, змінюється лише позначення диска. Після форматування всіх розділів слід знову перезавантажитися і почати установку Windows.
3 етап  Установка операційної системи і програм драйверів
4 етап  Установка прикладного програмного забезпечення
5 етап  Відлагодження ПК
6  етап  Резервне копіювання


Додаток Б
Картка-замовлення на складання персонального комп’ютера за конфігурацією
____________________________________________
на етапі закріплення нового навчального матеріалу
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