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Мета: поглибити, розширити та узагальнити  знання учнiв з iсторiї України княжої та козацької доби; активiзувати пiзнавальну дiяльнiсть учнiв, навчити учнів застосовувати набутi знання в нестандартних ситуацiях; виховувати здоровий дух суперництва, почуття патрiотизму та любовi до рiдного краю та його iсторiї.
Обладнання: плакати, емблеми, мультимедiйнi пристрої, пiдсилювальна апаратура
Хiд заходу
Вступне слово 
14 жовтня вiдзначається в нашiй державi День українського козацтва та День захисника України. Козацтву належить особливе мiсце в iсторiї України та в iсторичнiй пам’ятi українського народу. Тому цiлком доречно що цi свята ми святкуємо разом. Сьогоднi ми з вами напередоднi такого чудового свята проведемо iсторичний брейн-ринг мiж учнями 8-9 класів. Зараз я вас ознайомлю з правилами гри
Правила гри
1. Гра проводиться мiж двома командами одночасно з використанням дзвiночкiв. 
2. Завдання команд – дати правильнi вiдповiдi на всi поставленi запитання ранiше, нiж це зроблять iншi граючi команди. За кожну правильну вiдповiдь, дану вчасно й ранiше за iншi команди, команда одержує один бал. 
3. Ведучий оголошує раунд, ставить запитання й вимовляє слово «час», при цьому вiн запускає механiзм вiдлiку часу на обмiрковування.
4. Команда, що бажає дати вiдповiдь, сигналiзує про це дзенькотом дзвiночка. 
5. Пiсля того, як команда одержала право вiдповiдi, капiтан команди називає гравця, який буде вiдповiдати, i цей гравець починає говорити не пiзнiше, нiж через три секунди пiсля одержання права вiдповiдi. Якщо гравець досить довго не вiдповiдає, обмежуючись загальними фразами, ведучий має право позбавити команду права вiдповiдi. Рiшення ведучого з цього приводу оскарженню не пiдлягає.
6. Якщо вiдповiдь правильна, то ведучий зупиняє обговорення й присуджує командi, що дала вiдповiдь, бал. У протилежному випадку ведучий оголошує, що вiдповiдь не правильна, i знову запускає механiзм вiдлiку, дозволяючи грати рештi команд. 
7. Якщо всi команди дали неправильну вiдповiдь на питання або закiнчився час на обговорення, питання знiмається i бал за нього не присуджується нiкому.
8. Команда, що продзвонила у дзвiночок до того, як був пущений механiзм вiдлiку часу, вважається такою, що зробила фальстарт, i вибуває з обговорення поточного питання. Для решти команд подається команда «час» i запускається механiзм вiдлiку часу.

Критерiї оцiнювання вiдповiдей у грi «Брейн – ринг»
1. Вiдповiдь вважається правильною, якщо: 
а) розкрито змiст запитання з достатнiм ступенем конкретизацiї; 
б) форма вiдповiдi збiгається з формою запитання
2. Вiдповiдь вважається неправильною, якщо: 
а) команда дала два чи бiльше варiанти вiдповiдi;
б) вiдповiдь не вiдповiдає критерiям правильної вiдповiдi; 
в) у вiдповiдi допущено грубi помилки (неправильно названо iмена й назви, наведено спосiб дiї тощо), що спотворюють змiст вiдповiдi. 
2. За наявностi у вiдповiдi додаткової iнформацiї власне вiдповiддю вважається фраза або слово, що прямо вiдповiдає на запитання. Неточностi в додатковiй iнформацiї не враховуються, якщо вони не змiнюють сутi вiдповiдi. 
Обслуговування iгор «Брейн – ринг» 
1. Iгри обслуговуються Ведуча (учитель ) i Журi (п’ять осiб). 
2. Ведучий зобов’язаний:
- строго дотримуватися порядку гри, вчасно включати й виключати вiдлiк часу, чiтко й розбiрливо зачитувати запитання; 
- не допускати психологiчного тиску на гравцiв, бути максимально коректним i об’єктивним в оцiнцi вiдповiдей; 
- перед початком турнiру представляти команди одна однiй, глядачам, а також представитися самому; 
- перед кожним раундом повiдомляти рахунок гри; 
- у випадку неправильної вiдповiдi команди, що вiдповiдає першою, користуватися лише фразою «Вiдповiдь неправильна» та повiдомляти залишок чистого часу; 
- За наявностi претензiй команд прийняти їх усi до початку чергового туру; 
- Ознайомитися з iгровим матерiалом до початку гри й усвiдомити змiст запитань, що задаються; 
- Попереджати команди про можливiсть зняття їх зi змагання у випадку неспортивного поводження.
Ведучий має право: 
- не зараховувати вiдповiдь команди, що не вiдповiдає критерiям оцiнювання правильностi вiдповiдi;
- не приймати пiд час гри протестiв вiд граючих команд та iнших осiб;
- звертатися за консультативною допомогою до обраних ним помiчникiв з метою ухвалення рiшення в складнiй iгровiй ситуацiї;
- не зараховувати вiдповiдь команди чи позбавляти її права вiдповiдi i разi втручання в процес гри стороннiх осiб; 
- позбавляти права присутностi на грi (у залi) осiб, якi допустили втручання в процес гри; 
- позбавляти права участi в змаганнi команду, що допустила пiд час гри некоректне поводження щодо ведучого, суддi, суперникiв або глядачiв.

Викладач: За правильнiстю ведення гри i пiдрахунком балiв буде стежити наше поважне журi:   
Ведучий: 
Нашi Команди :
До iгрових столiв запрошуємо команди
Звертаю вашу увагу, шановнi гравцi,  пiсля питання має прозвучати слово «час», аж потiм ввiмкнуться кнопки
Питання до гри
1 гра
1. Назва холодної зброї у козакiв? (шабля)
2. Як називався турецький човен.(галера)
3. Який з атрибутiв застосовувався для скликань козакiв на вiйськову Раду у Сiчi? (литаври)
4. Видатний козацький гетьман, органiзатор морських походiв. (Сагайдачний)
5. Слайд № 3(Сагайдачний )
6. Чим займався вiйськовий тлумач? (перекладав документи i переговори з iноземцями)
7. Якою добою починається свiтова  перiодизацiя? (палеолiт)
8. В якому роцi було прийняте християнство в Київськiй Русi? (988)
9. Музичний символ держави (Гiмн)
10. Слайд № 13 Як називається дана нагрудна прикраса i яким народам вона належала? (Золота пектораль)
2 гра
1. .Найвiдомiший козацький танок. (Гопак.) 
2. Скiльки iснувало ВСЬОГО Запорозьких Сiчей?   (8)
3. Як називався козацький човен?   («чайка»)
4. Який гетьман очолив Визвольну вiйну українського народу? (Хмельницький)
5. Слайд № 4 (Вишневецький )
6. Як називалось козацьке житло? (курiнь)
7. Яка доба була пiсля палеолiту? (мезолiт)
8. Хто з князiв загинув через свою жадiбнiсть? (Iгор)
9. Основний Закон України (Конституцiя)
10. Слайд №14 трипiльська культура 
		3 гра
1. Найвiдомiша козацька страва. (Кулiш.) 
2. Як називається символ гетьманської влади?   (булава)
3. Як називалися козаки, що несли службу польському королю?   (реєстровi)
4. Хто був гетьманом Правобережної України у др. пол 17 ст.? (Петро Дорошенко)
5. Слайд № 5 (Б. Хмельницький)
6. Головний турецький невiльничий ринок. (Кафа)
7. Яка доба була мiж мезолiтом i енеолiтом? (неолiт)
8. Хто з князiв Київської Русi першим прийняв християнство? (Аскольд)
9. Знак держави, мiста чи роду. (герб)
10. Слайд №15 Кого зображено на слайдi (Княгиня Ольга)
4 гра
1. На якi двi частини Днiпро роздiлило Україну? (Лiвобережну i Правобережну)
2. Цей предмет називали «душею козака», а ще – «носогрiйкою». Для кожного запорожця це був своєрiдний талiсман, з яким не розлучалися за жодних умов! /люлька/
3. Як називається атрибут влади, яким скрiплялися державнi документи?(печатка)
4. Гетьман, який очолив козакiв у Хотинськiй вiйнi? (Сагайдачний)
5. Турецько-татарськi напади на українськi землi. (набiги)
6. Слайд № 6 (Iван Мазепа)
7. Яка доба була пiсля неолiту? (енеолiт)
8. Кому з князiв належить документ «Руська правда» (Ярослав Мудрий)
9. Полотнище певного кольору чи поєднання кольорiв, офiцiйна емблема держави (прапор)
10. Слайд № 16 Кого зображено на слайдi? (Князя Святослава)
5 гра
1. Де розташовувались козацькi табори? (Запорозька Сiч.) 
2. Скiльки осiб максимально могла вмiстити козацька «чайка»? (70)
3. . Чим козаки висiкали вогонь? (кресало)
4. Хто очолив Запорiзьку Сiч пiсля Богдана Хмельницького? (Iван Виговський)
5. Слайд № 7 (козаки пишуть листа турецькому султану)
6. Держава на пiвднi України, що виникла в XV ст., — Кримське … (ханство)
7. Яка доба була пiсля бронзового вiку? (зiлiзний вiк)
8. Хто збудував Десятинну церкву? (Володимир Великий)
9. Україна здобула її 24 серпня 1991 року. (незалежнiсть)
10. Слайд № 17 Кого зображено на слайдi (Ярослава Мудрого)

6 гра
1. Як козаки голосували? /пiдкинути шапку/
2. Якої довжини була козацька «чайка»?   (20 м.)
3. Де вiдбулася перша битва в ходi визвольної вiйни? (Пiд Жовтими Водами.) 
4. Назвiть прiзвище гетьмана, яки й працюва в емiграцiї? (Пилип Орлик)
5. Слайд № 8 Що зображено на малюнку? (Острiв хортиця)
6. Хто зруйнував Запорiзьку Сiч?
7. В яку добу приручили собаку? (мезолiт)
8. Хто з князiв започаткував податкову реформу? (Ольга)
9. Що святкує Україна щороку 28 червня? (День конституцiї)
10. Слайд № 18 Кого зображено на слайдi (Володимира Великого)
7 гра
1. Яку зброю козаки вважали чесною, справедливою? /шабля/
2. Скiльки великих порогiв iснувало на Днiпрi?   (9)
3. В якому мiсцi зберiгалися всi вiйськовi клейноди , крiм гармат? (церква)
4. Назвiть гетьманську династiю? (Хмельницькi)
5. Слайд № 9 (Що зображено на слайдi?) перша запорiзька сiч
6. Чим займався вiйськовий обозний? (керував артилерiєю)
7. В яку добу з’явилася «людина розумна»? (палеолiт)
8. Хто збудував Софiйський собор? (Ярослав Мудрий)
9. Що святкує Україна 14 жовтня? (День захисника України )
10.  Слайд № 19  Кого зображено на слайдi? (Князь Iгор)
8 гра
1. Як називалися широкi козацькi штани?   (шаровари)
2. Як називався чоловiк, що керував козацьким куренем?   (курiнний отаман)
3. Острiв, на якому було засновано першу Запорозьку Сiч. (Мала Хортиця)
4. Хто з гетьманiв зруйнував найбiльший невiльничий ринок? (Сагайдачний)
5. Слайд № 10(Що зображено на слайдi?) (козацькi клейноди)
6. Чим завiдував вiйськовий довбиш? (вiйськовими литаврами)
7. В яку добу iснувала трипiльська культура? (енеолiт)
8. Хто був сином князя Iгоря? (Святослав)
9. Що святкує Україна 22 сiчня? (День соборностi України)
10.  Слайд № 20 Що зображено на слайдi? (Софiївський собор)
9 гра
1. Кому вхiд на Сiч був суворо заборонений?   (жiнкам)
2. Голова козацького уряду. (Гетьман.) 
3. Засновник першої Сiчi. (Д.Вишневецький)
4. Як козаки ховалися у водоймах вiд ворога? /пiд водою дихали через очеретинку/
5. Слайд № 11 (Що зображено на сайдi?) Козацька рада
6. Останнiй гетьман України? (Кирило Розумовський)
7. Назвiть перший кочовий народ на територiї України? (кiммерiйцi)
8. Хто з князiв прибив свiй щит на воротах Царгорода? (Олег)
9. Ця рiч була така ж важлива i цiнна для козака, як i шабля – носили її у спецiальному чохлi на поясi, або ж … за халявою чобота /ложка/
10. Слайд № 21 Що зображено на слайдi? (Хрещення Русi)
10 гра
1. Як називається довгий козацький чуб?   (оселедець)
2. Народний спiвець, оспiвувач подвигiв козакiв. (Кобзар.) 
3. Що означає слово «козак» (вiльна людина)
4. Назвiть гетьмана, у якого брат Тимiш, а батько Богдан? (Юрiй Хмельницький)
5. Слайд № 12 (Що зображено на слайдi? )На честь кого будувалися церкви на Сiчi? Святоої покрови
6. За яку провину козакам була смертна кара? (зрада)
7. Яку тварину людина приручила першою? (собаку)
8. Кого з князiв називають «сватом всiєї Європи»? (Ярослава Мудрого)
9. Де знаходилась резиденцiя Б. Хмельницького? (У Чигиринi )
10. Слайд № 22 Кому належала рiч зображена на слайдi i яку вона має назву? (Шапка Мономаха)

Резервнi питання
1. Особа, яка очолює сотню. (сотник)
2. Головний ворог козакiв.
3. Назва козацького вiйська.
4. У країнах Сходу – найвищий титул держави правителя.
5. Вiдзнаки Запорозького Вiйська.
6. Вiдзнака гетьмана. (булава)
7. В перекладi з нiмецької мови означає «старший, головний».
8. Острiв на Днiпрi, де козаки збудували першу козацьку фортецю.
9. Вiйськова одиниця козацького вiйська, житло.
10. Вiльна людина, хоробрий воїн.
Ведучий:
Нагадую, що кожен виграш оцiнюється в 2 бали, програш в 0 балiв, а нiчия – в 1 бал кожнiй командi. Зараз наше журi висвiтлить результати на екран i ми побачимо наших переможцiв. 
Для нагородження на сцену запрошуємо команду __________________________
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