Не одне тисячоліття людина використовувала ігри у навчанні або навчала за допомогою ігор. У  певні часи , особливо в до цивілізаційний період розвитку людини , гра була практично єдиним варіантом освіти. Поступово набувала досвіду, розвивалася педагогіка, але гра не зникала з арсеналу вчителя.
 Особливе місце посідає гра в житті дитини. У дошкільному віці діти живуть грою , вона є необхідністю, головним видом діяльності. Через гру дитина пізнає світ, входить у світ людських стосунків та взаємодій . Не менш важливу роль виконує гра у школі . Без гри не має ні дитячого життя в школі , ні розвитку дитячого колективу. Правильно сконструйована педагогічна гра більше , ніж будь-яка діяльність , дозволяє розвивати самостійність дитини , враховуючи її вікові особливості.
          Дидактична гра – це гра, яка допомагає вчителю не тільки урізноманітнити навчання , але й організувати процес розумового розвитку дитини . Саме в грі приховано практично безмежні можливості оновлення курсу процесу навчання історії. Значно простіше в методичному платі поєднувати традиційні навчальні заняття із ігровими.
         Під час уроків історії з використанням гри знання засвоюються через практику . Учні не просто вивчають матеріал, а розглядають його з різних боків, розкладають на можливі різноманітні логічні ряди.
        «Гра є природним, а отже, найефективнішим інструментом і принципом освіти , адже будь-яку проблему , задачу, навчальне завдання можна перетворити на перешкоду, яку буде цікаво долати. Гра – означає по-справжньому вчитися.»
           Гра –це напружена праця, через зусилля веде до задоволення.
            «Гра – це іскра, яка запалює вогник допитливості і цікавості.»
                                                                                             В.О. Сухомлинський
« Жодну науку вільна людина не повинна
вивчати як раб…
Потрібно не по-насильницькі викладати 
дітям науки , а через гру , тоді краще побачити,
хто до чого схильний.
                                                 Платон (427-347р.до н.е.)
	Дидактичні ігри можна використати на різних етапах уроку




	Актуалізації опорних знань                             
	
	Вивчення і закріплення нового матеріалу
	
	Перевірка знань





Питання методики гри
1. Мета гри: якими вміннями і навичками мають оволодіти діти;
2. Кількість гравців;
3. Які дидактичні матеріали і посібники потрібні для гри;
4. На скільки часу розрахована гра;
5. Як з найменшими витратами часу ознайомити учнів з правилами гри;
6. Як залучити всіх учнів до гри;
7. Які висновки слід зробити в кінці гри.   
У стародавніх греків слово «гра» означало «займатися дитинством»
У євреїв поняття «гра» пов’язана зі сміхом , пустощами.

Класифікація ігор
	За формами



	За цілями 


1.Набуття нових знань,                                            1. Масові
    умінь, навичок.                                                       2. групові
2.Комунікація                                                               3. індивідуальні   
3. Вирішення практичних
    завдань, потреб.


	За методикою проведення





1. Ігри – змагання,
2. Сюжетні,
3. Рольові,
4. Імітаційні ігри.
5. 
    Гра, більш ніж будь-яка інша діяльність
дозволяє всебічно та з більшою повнотою 
розвивати самостійність і самодіяльність 
учнів на уроках історії . 
Гра для дітей, це не тільки розвага, а й праця, яка вимагає певних труднощів, потребує реалізації своїх здібностей.
	Забезпечують розумовий і особистісний розвиток


   Гра-це робота, яка допомагає вчителю не тільки урізноманітнити навчання, але й організувати процес розумового розвитку людини.
	Активізують і урізноманітнюють навчальний процес.



	     Дидактичні ігри



	Спонукають до інтелектуальної роботи

	
	Сприяють вихованню товариськості, толерантності




Захопившись грою, діти не помічають, що вони :
· Навчаються,
· Пізнають,
· Запам’ятовують нове,
· Орієнтуються в надзвичайних ситуаціях,
· Доповнюють увагу,
· Розвивають фантазію. 
Бажання учнів здобути перемогу у грі є хорошим стимулом до:
· Ретельної підготовки,
· До постійного повторення пройденого навчального матеріалу.
	1.Дидактичної: 
1. формувати й застосовувати нові знання;
2. розширення кругозору;
3. засвоєнню навчального матеріалу.



	2. Розвиваючої:
1. розвиток пам’яті мови;
2. розвиток аналізу , співставлення.


	3. Виховної:
1. виховання самостійності, колективізму, відповідальності, волі , навичок, співробітництво. 










	Метою навчальної гри є:








     


Ігрова діяльність на уроках  сприяє підвищенню зацікавленості 
     до предмета і полегшує засвоєння складних теоретичних понять. 

     Гра є необхідністю та основним видом діяльності дитини,
     одночасно стає головним засобом і навіть умовою інтелектуального
     розвитку учня.
Найголовніше у впровадженні ігрових технологій – це творчість самого педагога, здатного творити і діяти в сучасному освітньому процесі та використовувати у своїй діяльності різноманітні сучасні інноваційні методи навчання.
Дає грі новий поворот



Звертає увагу на нові деталі


Вчитель



Організатор



Учасник

                    

Види ігрової діяльності :
1. «Три речення.»
2. «Дерево пізнання.»
3.  «Чиста дошка»
4. «Герою, оживи.»
5. « З вуст в уста.»
6. «Герой, дата, подія.»
7. «Знайди зайве»
8. « Гра – лото.»
9. « Низка намиста»
10. «Реставратор»
11. «Оживити картину»
12. Урок – «Суд.»
13. « Хто це?»
14. «Знайди помилку.»
15. «Так чи ні?»
«Гра є природним, найефективнішим інструментом і принципом освіти.
Грати – означає по-справжньому вчитися.»


Накопичення знань

Вміння порівнювати, робити висновки

Приносить велике задоволення

Гра – це творчість.
Гра – праця.


Мобілізує знання, навички, вміння мислити

Підвищує ефективність навчального процесу



Позитивні емоції
[bookmark: _GoBack]Конкурентне змагання між учнями



  

  Таким чином, використання ігрових методів – явище не тільки закономірне, а й необхідне, адже вважається одним із найбільш ефективних шляхів формування творчої особистості, використання ігрових  методів створює умови для розвитку пізнавального інтересу дітей.
		

Не одне тисячоліття людина використовувала ігри у навчанні або 


навчала за допомогою ігор. У  певні часи , 


особливо в до цивілізаційний 


період розвитку людини , гра була практично єдиним варіантом освіти. 


Поступово набувала досвіду, 


розвивалася педагогіка, але гра не зникала з 


арсеналу вчителя.


 


 


Особливе місце посідає гра в житті дитини. У дошкільному віці діти 


живуть грою , вона є необхідністю, головним видом діяльності.


 


Через гру 


дитина пізнає світ, входить у світ людських стосунків


 


та взаємодій . Не менш 


важливу роль виконує гра у школі . Без гри не має ні дитячого життя в школі , 


ні розвитку дитячого колективу. Правильно сконструйована педагогічна гра 


більше , ніж будь


-


яка діяльність , дозволяє розвивати самостійність дитини , 


врах


овуючи її вікові особливості.


 


          


Дидактична гра 


–


 


це гра, яка допомагає вчителю не тільки 


урізноманітнити навчання , але й організувати процес розумового розвитку 


дитини . Саме в грі приховано практично безмежні можливості оновлення 


курсу процесу на


вчання історії


. Значно простіше в методичному платі 


поєднувати традиційні навчальні заняття із ігровими.


 


         


Під час уроків історії з використанням гри знання засвоюються через 


практику . Учні не просто вивчають матеріал, а розглядають його з різних 


б


оків, розкладають на можливі різноманітні логічні ряди.


 


        


«Гра є природним, а отже, найефективнішим інструментом і принципом 


освіти , адже будь


-


яку проблему , задачу, навчальне завдання можна 


перетворити на перешкоду, яку буде цікаво долати. Гра 


–


 


оз


начає по


-


справжньому вчитися.»


 


 


  


        


Гра 


–


це напружена праця, через зусилля веде до задоволення.


 


            


«Гра 


–


 


це іскра, яка запалює вогник допитливості і цікавості.»


 


                                                                               


              


В.О. Сухомлинський


 


« Жодну науку вільна людина не повинна


 


вивчати як раб…


 


Потрібно не по


-


насильницькі


 


викладати 


 


дітям науки , а через гру , тоді краще побачити,


 


хто до чого схильний.


 


                                          


       


Платон (427


-


347р.до н.е.)


 




Не одне тисячоліття людина використовувала ігри у навчанні або  навчала за допомогою ігор. У  певні часи ,  особливо в до цивілізаційний  період розвитку людини , гра була практично єдиним варіантом освіти.  Поступово набувала досвіду,  розвивалася педагогіка, але гра не зникала з  арсеналу вчителя.     Особливе місце посідає гра в житті дитини. У дошкільному віці діти  живуть грою , вона є необхідністю, головним видом діяльності.   Через гру  дитина пізнає світ, входить у світ людських стосунків   та взаємодій . Не менш  важливу роль виконує гра у школі . Без гри не має ні дитячого життя в школі ,  ні розвитку дитячого колективу. Правильно сконструйована педагогічна гра  більше , ніж будь - яка діяльність , дозволяє розвивати самостійність дитини ,  врах овуючи її вікові особливості.              Дидактична гра  –   це гра, яка допомагає вчителю не тільки  урізноманітнити навчання , але й організувати процес розумового розвитку  дитини . Саме в грі приховано практично безмежні можливості оновлення  курсу процесу на вчання історії . Значно простіше в методичному платі  поєднувати традиційні навчальні заняття із ігровими.             Під час уроків історії з використанням гри знання засвоюються через  практику . Учні не просто вивчають матеріал, а розглядають його з різних  б оків, розкладають на можливі різноманітні логічні ряди.            «Гра є природним, а отже, найефективнішим інструментом і принципом  освіти , адже будь - яку проблему , задачу, навчальне завдання можна  перетворити на перешкоду, яку буде цікаво долати. Гра  –   оз начає по - справжньому вчитися.»                 Гра  – це напружена праця, через зусилля веде до задоволення.                «Гра  –   це іскра, яка запалює вогник допитливості і цікавості.»                                                                                                  В.О. Сухомлинський   « Жодну науку вільна людина не повинна   вивчати як раб…   Потрібно не по - насильницькі   викладати    дітям науки , а через гру , тоді краще побачити,   хто до чого схильний.                                                      Платон (427 - 347р.до н.е.)  

