СКАНДИНАВСЬКІ НАРОДИ
Всесвітная історія. 7 клас.
Очікувані результати.

Після уроку учні зможуть:

· показувати на карті Скандинавські країни та походи скандинавських народів;
· розкривати зміст понять та термінів: вікінги, нормани, варяги, дракар, конунг, скальди, саги, бонди, тинг, берсерки та Кальмарська унія;
· охарактеризувати особливості життя північних народів;
· аналізувати причини та наслідки завоювань норманів;
· описувати духовний світ народів Північної Європи.
Тип уроку: вивчення нового матеріалу.

Метод:  діяльнісний.
Прийоми: поставновка проблемних питань, самостійне здобуття учнями нових знань, активізація уваги та мислення, різноманітна самостійна робота.

Форма уроку: урок-змагання.

Основні терміни: 

Вікінги, нормани, варяги – скандинавські народи.

Дракар – корабель вікінгів.

Конунг – вождь племені.

Берсерки – відважні воїни.

Саги – героїчні пісні.

Скальди – поети.

Бонди – вільні люди.

Тинг – збори дорослих чоловіків.

Основні дати:

8-11 ст. – завоювання Европи скандинавськими народами.

1397р. – Кальмарська унія.
Обладнання: підручник для сьомого класу, малюнки, науково-популярний фільм, ілюстрації, атлас, паперові щити, весла, шоломи.

Епіграф: Від подій тих минуло, може, з тисячу літ


      З прибережного міста країни варягів,

      На легкому вітрильнику вікінг рушив у світ,

      Відкривати незнайдені архіпелаги.






(Наталя Околітенко)
ХІД УРОКУ
I. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ МОМЕНТ УРОКУ

Урок-змагання

На початку уроку вчитель пояснює учням мету уроку і повідомляє, що цей урок незвичний, бо проходитиме у вигляді змагання. Клас поділяється на групи. Новий матеріал учні будуть здобувати майже самостійно. Вчитель буде лише контролювати, узагальнювати та підсумовувати здобутий учнями матеріал.

Правила проведення уроку

1. Клас ділиться на 5 груп.

2. В кожній команді обирають «конунга» – вождя команди.

3. Всі учасники команди називаються «берсерки» - відважні воїни.

4. Записує завдання «скальд» - поет.

5. Кожна команда обирає карточку з назвою. Назви: «Вікінги», «Варяги»,          

    «Нормани»,  «Скандинави» та «Північні народи».
6. За кожне завдання учасники отримують бали.

7. Перемагає команда, яка набирає найбільшу кількість балів.

8. В кінці уроку учасники отримують оцінки.

9. Переможці будуть нагороджені медалями «Відважні берсерки».


II. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ


Учитель. Історія – це завжди загадки і таємниці. І сьогодні ми з вами рокзриємо невідомі факти з життя вікінгів, норманів та варягів, народів Північної Європи.

Проблемне запитання. 

Хто такі нормани, вікінги, варяги; чому наприкінці VIII-XI ст. нормани наводили жах на Європу; як виникли і розвивалися країни Північної Європи;

яким був духовних світ північних народів.


III. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ
Урок-гра.
Завдання 1. «Розминка»

Учні відповідають на запитання учителя. 

Учитель. Скандинави були не тільки досвідченними мореплавцями, а й вправними суднобудівниками. В ті часи їх кораблі були найдосконаліші та найшвидші.

Запитання.
1. За рахунок чого кораблі скандинавів були найшвидшими?

Відповідь. Корабель був довгий і вузький. Корму і ніс робили однаково загостреної форми. Це дозволяло не розвертати судно, а просто переставляти весла і пливти у зворотньому напрямку.

2. Чому кораблі наводили жах на ворогів? Як називались такі кораблі?

Відповідь. Ніс корабля майстри прикрашали різьбленою головою дракона, щоб наводити жах на ворогів. Називались такі кораблі «дракари».

3. Навіщо воїни вішали свої щити на зовнішню сторону корабля?

Відповідь. Щоб захистити корабель від ворожих палаючих стріл.

4. Навіщо вікінги відправляючись у плавання брали з собою 5 воронів?

Відповідь. Якщо ворон полетів у напрямку руху, вікінги продовжували шлях, якщо повертав, вони також повертали, вважаючи, що далі небезпека.

5. Скільки дубів використовували на виготовлення корабля?

Відповідь. 80 дубів.

За кожну правильну відповідь команди отримують 1 бал.

Завдання 2. «Походи вікінгів»

На дошці учитель малює дракар. Кожній команді видається паперовий щит, на який учні повинні перемалювати з атласа походи вікінгів. 

На виконання завдання дається 5 хвилин.

Перемагає команда, яка найточніше відобразить всі географічні позначки.

Після закінчення часу конунги (капітани команди)  по черзі презентують виконані завдання та вивішують щити із завданням на борт корабля. За виконання завдання команда отримує 3 бали.

   Завдання 3. «Робота з підручником»

Учасникам необхідно знайти та виписати необхідну інформацію з підручника.

Завдання для команд.

1 команда – «Природні та кліматичні умови»

2 команда – «Повсякденне життя»

3 команда – «Походи й завоювання»

4 команда – «Кальмарська унія»

5 команда – «Духовний світ»

Кожна група отримує паперове весло на яке записує інформацію.

На виконання завдання дається 10 хвилин. Перемагають учасники, які найдосконаліше розкрили зміст поставленого завдання. 

Конунги (капітани команди) презентують виконану роботу і вивішують весла із завданнями на борт дракара. За виконанная завдання команда отримує 3 бали.
 Завдання 4. «Гороскоп вікінгів»

Учитель. Як ми сьогодні дізналися, вікінги, були язичниками. Північні народи вважали,  що кожному місяцю в році відповідає свій бог. Отже, у вікінгів був власний гороскоп.

Учитель демонструє учням фрагмент науково-популярного фільму про гороскопи скандинавських народів. Після перегляду,команди повинні детально описати гороскоп давніх народів.

Завдання виконується на паперових шоломах.

Конунги (капітани команди) презентують виконану роботу і вивішують шоломи із завданнями над дракаром.

На виконання завдання відводиться 5 хвилин.

Перемогає команда, яка перерахує найбільшу кількість фактів з переглянутого фільму. Завдання виконуються на паперових шоломах вікінгів. За виконання завдання учасники отримують 3 бали.

IV. УЗАГАЛЬНЕННЯ ТА СИСТЕМАТИЗАЦІЯ ЗНАННЬ
Завдання 5. «Правда – не правда»

Команди отримують по 2 карточки.

Перша карточка червоного кольору на якій намальовано знак «-».

Друга карточка зеленого кольору із знаком «+»
Учитель зачитує речення і якщо команда вважає, що це правда, піднімає до гори зелену карточку, а якщо не правда, то червону карточку.

Запитання.
1.  Перші напади вікінгів на Західну Європу відносяться до 8 століття. «+»
2. Шлях, який вікінги проходили по Дніпру, через Чорне море до 

     Константинополя називався «Великий шовковий шлях» «-»
3. Норманів, які розбишакували у Західній Європі називали варягами. «+»
4. На Русі «північних людей» називали варягами. «+»
5. Тором називають бога грому. «+»
6. Норни – це три грізні скелі поблизу узбережжя Скандинавії. «-»
7. Щоб відкупитися від норманів, по всій Західній Європі збирали «датські 
    гроші» «+»
8. Бонди – землероби, скотарі та мисливці, які жили на відокремлених 
    хуторах. «-»
9. Кальмарська унія укладена в 1379. «-»
10. Вікінги завоювали території Англії, Франції, Німеччини. «+»
V. ПІДСУМКИ УРОКУ
1. Підрахунок балів

2. Виставлення оцінок

3. Нагородження переможців.
VI. ДОМАШНЕ ЗАВДАННЯ

1. Опрацювати параграф 7.

2. Виписати з параграфа нові дати та терміни.

3. Творчі завдання.

Скласти кроссворд про вікінгів. 

Дати відповідь на запитання «Роги на шоломі вікінгів – міф чи реальність?»
