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 ТЕМА:МІФИ І РЕЛІГІЯ ДАВНІХ ГРЕКІВ

Мета: на прикладі релігії стародавніх греків показати роль природних і соціокультурних факторів розвитку релігійних уявлень людей, створити у учнів уявлення про особливості давньогрецької релігії, характерних рис давньогрецького пантеону богів, сприяти розвитку вміння встановити зв'язок між конкретними історичними умовами життєдіяльності людей , вміти аналізувати їх та робити висновки, розвивати навички роботи в групах, удосконалювати навички інтерактивного вивчення нового матеріалу, виховувати інтерес до активної культури, почуття колективізму.
            
             Тип  уроку: комбінований
             Обладнення: презентація, відеоролик, атлас, картки з завданнями, плакат, іллюстрації.  

                                          Хід уроку:
1. Організація класу.
Доброго дня, діти!
Незважаючи на те, що вже давно день у розпалі, я все -одно хочу запросити  Вас ,діти , до мне на « ранкову зустріч» або «ранково коло».
                  Ще раз вітаю Вас, друзі!
            Хто прийшов із гарним настроєм – рукою помахайте,
            Хто чує мене - головою кивніть,
            Хто бачить мене - оком моргніть,
            Хто найвеселіший – усім усміхніться.
            Хто ввічливий - сусіду злегка вклонитеся
            Покрутіть головою вправо-вліво, раз і ще раз.
            Хто вміє дружити – поплескайте у долоні
            Я дивлюся на вас.
           Отже, знайомимося.
           Я ваш учитель. Мене звуть Олена Георгіївна.
           Коли я скажу «3-4» – кожен голосно назвіть своє ім'я.
           Ой ой ой. Начебто всі голосно кричали, але я не розібрала жодного імені. А ви?
           Спробуймо інакше. Якщо не вийшло голосно, скажімо імена пошепки.
           Знову щось не так. Все одно нічого не зрозуміло.
           Мабуть, у тому, що всі кажуть одночасно?
           Водночас добре працювати, грати, пісні співати, а от відповідати – не дуже.
           Для хорошого спілкування нам потрібне – «Що?»
           Вміти чути та слухати один одного.           
І якщо ви погоджуєтеся, нехай це буде першим правилом нашого спілкування. Згодні?
Один одного ви знаєте. Ваші імена я бачу на бейджиках, тож не будемо
втрачати час і приступимо до роботи.
А чи знаєте ви, що історію називають царицею наук?.
Колись давним – давно, один східний правитель, який вивчав світ, вирішив дізнатися, який він світ людей та що таке історія?
Викликав своїх наближених і оголосив їм свою волю:      
            «Наказую написати мені все про історію, як вона виникла, якою була раніше, якою стала тепер і якою буде в майбутньому?».
І дав на це 5 років.
Зібрали наймудріших із мудреців та оголосили волю правителя.
Минуло 5 років. До палацу прибув довжелезний караван верблюдів із мішками, у яких були книжки та рукописи.
- "Що це?" - здивувався правитель.
- «Це всесвітня історія».
- Але мені не вистачить і всього життя, щоб прочитати все це. Даю вам тиждень, щоб відповіли».          
Через тиждень він побачив у вікно знову караван, але трохи менший.
Ще більше розгнівався цар.
- «Напишіть мені найголовніше. Скільки часу на це треба?
- «Завтра, пане, ти отримаєш усе, що бажаєш».
- "Завтра?" - здивувався правитель. "Добре".               
Тільки сонце зійшло, правитель наказав привести мудреців.
Один мудрець зайшов, тримаючи в руках маленьку скриньку із сандалового дерева.
- «Ти знайдеш у ній, пане, найголовніше в історії всіх часів і народів» - сказав мудрець. Правитель відкрив скриньку, а в ній шматочок пергаменту.
Там була написана лише одна фраза:
«Історія – це образне бачення та логічне мислення».
Яке ключове утвердження легенди?
"Логічне мислення".        
Саме ці слова і супроводжуватимуть нас протягом усього уроку («представте» та «подумайте»).
Запрошую сісти.
Давайте ми ще раз повернемося до правил нашого уроку та зафіксуємо їх.
(Записи робимо на ватмані).
Які будуть пропозиції?
1. Чути і слухати один одного.
2. Висловлюй думку так, щоб її розуміли інші.
3. Вирішуй проблему за допомогою слів.
4. Пропонуй свої ідеї.
5. Правило піднятої руки.
6. Використовуйте інші жести (великий палець руки).
7. Користуйся тією мовою, якою тобі зручно.            
Ви поділилися на дві групи. Так нам зручно буде виконувати завдання. Пропоную вам придумати назви та підписати таблички.
Зверніть увагу на робоче місце.
У кожного на столі є індивідуальна карта уроку, яку ви заповнюватимете. Є також картки для групової роботи, які знаходяться у кольорових конвертах.Вашими помічниками буде підручник (стор.126) та атлас (стор.7).
Крім цього ви бачите вази з імпровізованими лавровими листочками. З їхньою допомогою ми побачимо, як нам вдалося попрацювати на уроці. За активну участь ви отримуватимете ці листочки, а наприкінці уроку ми маємо виготовити лавровий вінок перемоги. У кого він вийде пишніше, той отримає визнання.
                      П. ОСНОВНА ЧАСТИНА
                   1. Актуалізація опорних знань.
Одного разу великий вчений-астроном П'єр Симон Лаплас сказав: »Те, що ми знаємо, - обмежено, а те, що ми не знаємо «нескінченно». (Записано на дошці) Це вираз і буде епіграфом нашого уроку.
Ми ще трохи скоротимо нескінченність незнань.
Протягом трьох місяців ви знайомилися з найдавнішими цивілізаціями. А що означає цей термін?              
Слайд 1.(перевірка)
              Цивілізація – такий рівень розвитку суспільства, у якому виникають міста, писемність і держава.
То про які ж цивілізації йдеться? Згадати їх нам допоможе гра «Кіт у мішку».
(у мішку знаходиться предмет, який має відношення до країни, яку вже знаєте) - папірус, глиняна табличка, скло, червона тканина, пісочний годинник, флакон з-під парфумів, біблія, банка оливок, ваза-амфора, оливкова олія.               
Вгадуємо по порядку. За кожну правильну відповідь – 1 лавровий листок.
Чи зрозумілі правила?
Ми згадали усі держави.
Але одну із них ви тільки почали вивчати. Це «Давня Греція».
                Слайд 2 (карта Греції).
Ви вже знаєте розташування країни, природу, основні заняття мешканців.
А чим же займатимемося сьогодні?
Тема нашого уроку зашифрована. Як називається предмет побуту, що ви бачите на дошці? (Амфора)
Кожна з них зберігає в собі 2 питання, на які ви повинні дати правильну відповідь і це дасть нам можливість повернути амфору і дізнатися її секрет. Кожна група має по порядку відповісти на 5 запитань.
Запитання перед вами на парті(рожевий конверт), у вас 1 хвилина, щоб з ними ознайомитися.
Я їх озвучуватиму. За кожну правильну відповідь ми знову можемо отримати лавровий листочок.
          1 група                                                                     2 група
1.Як називається півострів, на                  1. Які моря омивають Грецію (Егейське,
якому розташована Греція?                          Іонічне, Середземне).
(Балканский)
2. Як  називають  себе греки?                      2. Які основні занятия у греків?
  (Еліни)                                                               (землеробство і скотарство)
3. Хто автор поеми                               3. Як називають період існування 
«Іліада» і «Одіссея» (Гомер)                       Древньої Греції? (Античність)
4.Як  греки називали місто-державу ?   4.Як називається укріплене місце міста?(Акрополь)
(Поліс) 
5.Як називається державний           5. Як загинула Мінойська цивілізація?
устрій, де влада належить                        (від виверження вулкану)
народу? (Демократія)

Отже, із завданням упоралися, амфори розкрилися та показали нам нашу сьогоднішню тему уроку.
« Міфи та релігія стародавніх греків»
(взяли індивідуальні картки – записали число, тему та своє прізвище). На картці є таблиця (що я знаю, що хочу знати і що дізнався). заповніть дві колонки.
Методом "Мікрофон" дізнаюся думки дітей.
А тепер пропоную вам скласти «історичний прогноз».
Які головні питання ми сьогодні розбиратимемо, що ви хотіли б дізнатися?
Начало формы
Конец формы
Робота на ватмані (поряд із правилами)
1. Що таке міф та релігія? (Згадати)
2. Які боги були у греків?
3. Якими рисами наділяли греки своїх богів?
4. Як греки пояснювали походження світу, явища природи?
Отже, що ж означають ці слова «міф» і «релігія».
Наше слово "міф" походить від давньогрецького слова "мютхос". У стародавніх греків це слово означало «виступ, розмова».

Начало формы
Конец формы

Слайд 3
Міф – це розповідь, яка пояснює походження певних речей, явищ, всього світу через емоційно-чуттєві образи.
У Стародавній Греції  міфи стали основою літератури, скульптури, живопису, театрального мистецтва.
Міфи існували ще задовго до письма.
Один і той самий міф – про якогось бога чи героя – міг існувати у багатьох випадках: місцевих, тимчасових, авторських. Схожі міфи є у різних племен та народів.

Начало формы
Конец формы
Справа не в тому, що один народ міг позичити у іншого тот або інший міф. Частіше  всього це было тоді, коли різні народи находяться на одній ступени развитку, живуть в одинакових умовах.На сьогодняшній день є така кількість міфов-
Грецькі-203
Індійців майя-80
Китайські-72
Слав’янскі-61(про Перуна,Дажьбога,Домового,Купала,Кащея,Садко,Царя Морского)
Австралийські-52
Шумерські-44
Римські-39
Египетські-37
Індійські-27
Японські-21
Ацтеков-20
Скандинавські-7
Греки як і інші народи, вважали різні біди, нещасні випадки, хвороби, смерть – карою божою, тому що люди роблять погано. Вони вірили, що боги з висоти своєї величі стежать за людьми і оцінюють їхню поведінку, нагороджуючи чи караючи.
Найвищою нагородою від богів було надання безсмертя людям. Але було багато покарань.
 Життя греків управлялося вірою в богів. Тільки з їх допомогою вдається приручити природу, перемогти ворога. Боги створили світ, і вони контролюють його.Греки пояснювали всі свої успіхи або поразки волею Божою.

                   Слайд№4

Проблемне завдання : (виконати на дошці)
Метод «Мозговий штурм»:
1. Чому люди винаходять богів?
2. Що вплинуло на формування системи вірувань стародавніх греків?
1.Люди вигадують богів, коли вони не можуть впливати, пояснювати або змінювати що-небудь.
2.На систему вірувань впливають природно-кліматичні умови, заняття греків, а саме: - дуже тепло, мало річок і дощів;
- гори, моря;
- Мало родючих земель і пасовищ.
    Класи:
- вирощування винограду і оливок;
- Навігація і торгівля;
- скотарство;
- ремесло;
- війни.        
І природно, можна припустити, що боги будуть реагувати на ці проблеми. Подобається вам це чи ні, ми дізнаємося зараз.



 Слайд  5 (мапа)
Знайдіть область Фессалію на півночі Греції. 
Там знаходиться гора Олімп.

Слайд 6-7
Його схили покриті густими лісами. Там ростуть дуби і каштани, вічнозелені чагарники.
Піднятися на цю гору складно, скелясті схили круті, на вершині вічний сніг.          У ясні дні на сонці горять сніги Олімпу, а вершина гори завжди покрита густими хмарами. Там на висоті знаходиться місце проживання безсмертних богів. Смертний не може проникнути в нього. Це завжди літо в царстві богів.
 З неба ллється яскраве блакитне світло. Місце, присвячене всім богам, а також сукупність богів у тій чи іншій релігії називають пантеоном.

Слайд  8  (записати в индивідуальній картці)
Вважається, що пантеон грецьких богів сформувався під впливом Сходу.
          Як ви вважаєте, як греки називали своїх богів? (Олімпійці)
           Уявлення про пантеон богів остаточно сформувався в У1-У с. до н.е.
Багато поколінь письменників та художників брали і досі беруть образи для своїх творів із грецької міфології.
             Наприклад: образ Прометея у поемі «Кавказ» Т.Шевченка», драма Л.Українки «Іфігенія в Тавриді», поема «Прометей» Андрія Малишка.
Те саме можна віднести і до найбільших художників світу. Зверніть увагу на підручник стор.110 представлені дві картини. Цей ряд можна продовжити такими іменами Брюллов. Серов, Врубель, Рубенс, Айвазовський.

               (  Слайд  9)
З чого починається історія світу на думку греків?
              Слайд   10   (Схема)
Завдання: Підручник стор.126. Підібрати інформацію.
Спочатку існувала безодня – Хаос.
У ній народився Ерос (сила кохання), який народився зі світового яйця. Він навів Всесвіт у рух. Богиня Землі Гея народила Урана (небо) і Понта (море).
                 
Згодом вона народила однооких велетнів-циклопів та 12 титанів.Головним серед них був Кронос. Згодом його син Зевс скинув титанів і став верховним богом, царем і батьком богів і людей.
Боги, як вважають греки, населяли нашу землю понад 3 тис. років тому. Вони мало чим відрізнялися від людей. Вони ніколи не старіли і не вмирали, за що були прозвані безсмертними. Вони мали надприродні здібності і могли легко змінювати свою фізичну подобу, перетворюючись на чоловіка, жінку, тварину, рослину і використовували цю чудову здатність найчастіше для того, щоб провести людей і зіграти з ними злий жарт. Боги були байдужі до горя і страждань людей. Вони заздрісні, жорстокі, але водночас допомагають своїм улюбленцям серед людей. Усі боги різняться за могутністю та значимістю.
                  
             Слайд  №11
Їх можна розділити на 3 групи:
1. Наймогутніші
2. Найближчі родичі могутніх богів
3. Покровителі будь-якої справи.
            
            Відео-слайд№12 (перерахування  богів)
-розвиток математичної компетенції
Одночасно ілюстрації богів вивішуються на дошці як піраміди. Перевіримо, як ви слухали.

Математична хвилинка
Скільки всього богів перераховано у відео? (13),
Скільки братів було у Зевса? (2),
Скільки сестер? (1), Скільки дітей? (9)
Яку фігуру нагадує розстановка богів?
На дошці додаю ще 5 богів-Феміда (богиня правосуддя), Ерінія (помсти), Гестія (домашнього вогнища), Гіменей (покровитель подружжя), Гіпнос (бог сну).
А що ще ви помітили?-Нагадує людську сім'ю, де кожен має свої обов'язки. 
А ви маєте обов'язки вдома?
Графічний  диктант:  (так або ні, + або -)
   Виконуємо в індивідуальній картці.
1. Головні боги жили на горі Еверест (-)
2. Головним богом, якого шанували греки був бог грому та блискавок Зевс (+)
3. Богинею любові та краси була Артеміда (-)
4. Богом землеробства, виноградарства, вина, веселощів був Діоніс (+)
5. Господар підземного царства бог Аїд (+)
    Обмінялися картками із сусідом та перевіряємо завдання.
                     Слайд №13
1. Ні
2. Так 
3. Ні
4. Так
5. Так
 Той, хто виконав завдання без помилок, бере лавровий лист для своєї команди.

Фізхвилинка:
 Слайд №14
А у нас фізкультхвилинка
Нахилилися, ну-мо, ну-мо
Розпрямилися, потягнулися
А тепер назад прогнулись
Розминаємо руки, плечі
Щоб сидіти нам було легше
Щоб писати читати, рахувати
І зовсім не втомлюватись.
Голова втомилася теж
Тож давайте їй допоможемо
Вправо-вліво, раз і два
Думай-думай голова
Хоч зарядка коротка
Відпочили вже ми трохи.
                    Продовжуємо:
Боги могли любити смертних людей і тоді народжувалися діти-герої – напівбоги, які допомагали людям, навчали їх новому, приборкували чи знищували страшні потвори. На уроках літератури ви вивчали подвиги Геракла, і за це Зевс зробив його безсмертним. Прометей викрав вогонь з Олімпу та приніс його людям. Персей знищив страшну медузу Горгону.

 Слайди №15, 16,17
Про ще одного грецького героя ви говорили на минулому уроці.
    Як його звали?   (Тесей)
    А що він скоїв?  (вбив Мінотавра)
   Я сподіваюсь, що міф ви згадали.


Слайд №18 – опорні слова
(Кожен рік, юнаки та дівчата, 7, мінотавр, лабіринт, цар Егей, договір, вітрило, Аріадна, Егейське море).
         Завдання:
На основі міфу про Тесея за допомогою «Ромашки Блюма» виділити основні людські почуття та риси характеру, про які йдеться у міфі.
                Виготовлення на дошці.
1лист – якийТесей) – хоробрість, безстрашність 
2лист – Аріадна? – Любов, допомога
3лист – Мінотавр? – Сила. Підкорення найсильнішому
4 лист – Результат? – Радість перемоги 
5 лист – Невиконання обіцянок 
6 лист – Цар Егей? – Горе
             Позитивні, негативні?
Головна думка – ніколи не забувати про обіцянки, дані батькам.Ромашка-символ сім'ї, любові та вірності.

А зараз діти виконаємо ще одне групове завдання:
«Знайди відповідність» (не забуваємо про листочки)
Герой чи бог та його характеристика.







Слайд №19(проверка)


	                           1 група 
	                     П група

	Аполлон 
	Піклувальник мистецтва
	Афіна 
	Донька Зевса, богиня мудрости

	Аід 
	Владико підземного Царства
	Посейдон 
	Піклувальник морей

	Арес 
	Бог війни
	Гермес
	Піклувальник мандрівників

	Персей 
	Полубог, вбив медузу Гаргону
	Тесей 
	Герой, вбив Мінотавра




Греки приносили жертви своїм богам, влаштовували на їх честь свята-містерії (про них ви прочитаєте вдома).
   Але особливе значення вони звертали на прогнози майбутнього і зверталися з проханням дати пораду.
     Жерці тлумачили сни, складали пророцтва.
Слайд№20
            Найвідомішою була Піфія – жриця святилища Аполлона у місціДельфи. Її називали    аракулом.
Щомісяця, 7 числа вона говорила словами Аполлона.
            Але сьогодні вона вирішила відвідати нас.





          ВИСТАВА   (Піфія дає поради)-звучить музика

Один учень звернувся до мене за порадою сказав, що втомився, що в нього дуже тяжке життя, багато труднощів та проблем, весь час доводиться плити проти течії і вже немає більше сил.
Ось вам відповідь Аполлона.
  Бачіть 3 ємності з водою. Ставимо їх на вогонь.
 У першу кидаємо моркву, у другу – яйце, в третю – зерна кави.
    Що змінилося? (яйце і морква зварилися, а кава розчинилася)
- тверда морква стала м'якою;
- яйце стало твердим, хоча зовні воно не змінилося
- кава розчинилася і перетворила воду на чудовий ароматний напій.
    Так і люди: Сильні зовні можуть стати слабкими, а тендітні та ніжні навпаки міцнішають і твердіють. А є особливі люди, які не змінюються через обставини, а змінюють самі обставини і перетворюють їх на щось нове і прекрасне.
                    Я бажаю, щоб ви завжди залишалися особливими людьми і несли у собі світло.
Отже, діти , добіг кінця наш урок.
      Ви всі намагалися і залишилося лише одне, виготовити лавровий вінок із тих листочків, які ви сьогодні отримали.
        Приступаємо до роботи (наклеїти листочки на обідок)
       Лаври перемоги сьогодні дістаються всім.
      Я не хочу перевіряти, що ви запам'ятали або не запам'ятали, сподіваюся тільки, що вам сьогодні було цікаво, а мені з вами було здорово.
             І домашнє завдання.
Слайд №21
П.35
Творчі завдання
Підібрати відповідність грецьким богам з богів Сходу
Грецькі афоризми
Зверніть увагу на ребуси – розгадайте їх побудову з батьками.
(Парфенон, Гомер, Мінотавр, Ахілес, Ікар, Аргонавти)

     
           

              



      
 
  
