ДАТА______________                                                        
УРОК 3. ПОЗАКЛАСНЕ ЧИТАННЯ (6 КЛАС)
Тема. Німецький письменник Міхаель Енде . Дитячий фентезійний роман «Нескінченна історія» 
Мета:ознайомити учнів із життям та творчістю письменника; допомогти осягнути ідейно – художній зміст твору, характеризувати персонажів твору; удосконалювати навички виразного читання; розвивати  образне і логічне мислення, зв’язне мовлення, виховувати прагнення до втілення найсміливіших ідей та найпрекрасніших мрій.
Тип уроку. Урок позакласного читання.
Обладнання: текст твору, портрет Міхаеля Енде, роздатковий матеріал .
Хід уроку
«Кожна справжня історія є Нескінченною історією. 
 У світ Фантазії, хлопче, існує безліч дверей. 
І безліч таких чарівних книжок. 
Багато людей цього навіть не помічають. 
Насправді все залежить від того, в чиїх руках опиниться така книжка» 
Міхаель Енде
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ МОМЕНТ.
-  Слово вчителя.
- Запитання до учнів:
1. Що вам відомо про фантастику?
2. Які твори читали, можливо, фільми переглядали з елементами фантастики?
ІІ. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ УЧНІВ ОГОЛОШЕННЯ ТЕМИ, МЕТИ УРОКУ..
1. Слово вчителя.
   Фантастика показує уявний світ, відмінний від сьогоденного, реального. Я не даремно піднімаю тему фантастики, адже впродовж уроку ми з вами будемо знайомитися з твором німецького письменника Міхаеля  Енде «Нескінченна історія».
ІІІ. ВИВЧЕННЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ.

1. Словникова робота
     Фанта́стика (від дав.-гр. φανταστική — мистецтво уяви, фантазія) — жанр художніх творів, в якому за допомогою додавання вигаданих, уявних елементів створюється світ, відмінний від сьогоденного, реального. Основною ознакою фантастики є наявність у творі фантастичного допущення — фактора, який невідомий або неможливий в реальному світі.
     У літературі фантастика — сукупність літературних напрямків, що на противагу літературному реалізму, описують явища, котрі вважаються наразі неможливими (наукова фантастика), вважаються нездійсненними та принципово неможливими відповідно до загальноприйнятих даних сучасної науки (фентезі, казка, містика та фантастика жахів), описують страхи людства та майбутні катастрофичиїхнаслідки у реальному або чарівному світі чи зображують альтернативний погляд на історичні події або на географію світу (альтернативна фантастика) чи навіть просто показують загублені світи, найближче майбутнє, віддалене майбутнє або ж минуле за тогочасних соціальних, політичних чи інших обставин та стану розвитку науки і техніки, загублені світи тощо.
2. Слово вчителя.
   «Нескінченна історія» (нім. Die unendliche Geschichte) — дитячий фентезійний роман, написаний німецьким письменником Міхаелем Енде 1979 року. У 1983 році роман було перекладено англійською і видано у Великій Британії, а згодом й іншими мовами. «Нескінченну історію» було кілька разів екранізовано, в тому числі як телесеріал і мультсеріал.
3. [image: Міхаель Енде.jpg]Робота з біографією письменника.
     Міхаель Андреас Гельмут Енде (нім. Michael Andreas Helmuth Ende; нар. 12 листопада 1929, Гарміш-Партенкірхен — пом. 28 серпня 1995, Фільдерштадт-Бонланден) — німецький письменник, автор низки творів для дітей, з яких найбільш відомий роман «Нескінченна історія».
     Сьогодні твори Енде перекладені більш ніж 40 мовами і вийшли загальним тиражем понад 20 мільйонів примірників. За мотивами «Нескінченної історії» зняті однойменні фільми. За мотивами казки «Чарівний напій» («Диявольсконгеніакогольний коктейль»)  знято анімаційний серіал «Вуншпунш» (2000). У числі творів Енді також кілька п'єс, романів і повістей. Однак найбільшим успіхом користувалися саме фентезійні та дитячі твори.
4. Дитячі та юнацькі роки
    Міхаель Енде народився в містечку Гарміш-Партенкірхен в родині художника і скульптора Едгара Карла Енде і фізіотерапевта Луїзи Енді. Пологи відбулись о 5:15 ранку за допомогою кесаревого розтину. Родина жила бідно, так як картини Едгара практично не купляли, бо вони відрізнялись від традиційних і мистецтвознавці оцінювали їх як «напівсюрреалізм». У 1931 сім'я переїхала в Оберменцінг під Мюнхеном, де існував центр мистецтв, з яким Едгар пов'язував свою майбутню популярність як художника і позбавлення від бідності, що тільки посилилася через кризу у світовій економіці. Його сподівання не були марними: роботи майстра були не тільки виставлені, але й куплені як німецькими, так і зарубіжними цінителями. Крім того, Едгар отримав визнання колег. Цей успіх забезпечив родині безбідне існування протягом чотирьох років. У 1935, через культурну політику Третього Рейху, фінансове становище Енде різко погіршилось, а роком пізніше Едгар потрапив під заборону як «художник дегенеративного виду мистецтва».
5. Сюжетні лінії твору. 
   Книга має дві сюжетні лінії, одна розгортається в реальності, де хлопчик Бастіян читає книгу «Нескінченна історія», друга — в світі книги, описуючи пригоди юного героя Атрею.
   До хлопчика Бастіяна потрапляє книжка «Нескінченна історія», з якої він довідується про чарівну країну Фантазію, про дивовижних жителів цієї країни та про смертельну небезпеку, яка загрожує існуванню Фантазії. Гортаючи сторінки книги Бастіян довідується, що врятувати Фантазію може лише той, хто придумає нове їм’я володарці країни – Дитинній царівні, а зробити це може той, кого має знайти житель країни Фантазії, хлопчик Атрейо. Але це тільки початок цієї казкової історії. Попереду багато таємниць та випробувань...
Одинадцятирічний хлопчик на ім'я Бастіян Бальтазар Букс, тікаючи від хуліганів, одного разу ховається в книгарні пана Карла Конрада Кореандера, де знаходить книгу під назвою «Нескінченна історія». Бастіян викрадає цю книгу і, сховавшись від усіх на шкільному горищі, починає її читати.
   У книзі йдеться про країну Фантазію і хлопчика-воїна з племені Зеленошкірих на ім'я Атрею. Дитинна Царівна, яка править Фантазією, хвора, а саму країну поглинає Ніщо. Атрею отримує від кентавра Кайрона завдання знайти спосіб врятувати царівну і вирушає на Великі Пошуки землями Фантазії. Дорогою він випадково рятує від смерті щастедракона Фухура. Той відносить його до Південного Оракула, де юнак дізнається, що врятувати Царівну можна, давши їй нове ім'я. Але зробити це може лише дитина, яка не є родом з Фантазії. Згодом Бастіян розуміє, що сюжет книги залежить від нього, і цим рятівником країни стане він сам.
   Атрею і Фухур під час подорожі стикаються з Ґморком, вовком-воїном Нічого, і перемагають його. Однак Ніщо переходить у наступ і скоро поглине всю Фантазію. Вежа Зі Слонової Кістки, де перебуває Царівна, починає валитися, і дівчинка зі сторінок книги благає Бастіяна назвати її. Бастіян називає її Місяцівною, після чого Царівна дарує йому медальйон Аурин і повідомляє, що хоча Фантазії тепер не існує, Бастіян може створити її заново своєю уявою. Аурин втілює в реальності казкового світу всі його бажання.
Бастіян досліджує різнокольорову Пустелю, бореться проти злої Ксаїди і зустрічає трьох Велемудрих. Паралельно він зустрічається з Атрею. Бастіян на той час ще не знає про властивість Аурина кожного разу, коли він загадує бажання, прибирати з його пам'яті якийсь спогад. У результаті у Бастіян перестає розрізняти добро і зло, і тепер бажає влади над Фантазією. Атрею хоче забрати у нього Аурин, але Бастіян відповідає битвою, яка закінчується тим, що поранений Атрею разом з Фухуром тікає. Бастіян кидається за ними в погоню, та його військо покидає свого очільника через втому. Тоді Бастіян піднімає повстання проти Дитинної Царівни, яке провалюється. Він починає самостійне блукання по Фантазії, потрапляючи в різні пригоди.
   Одного разу він опиняється в Місті Колишніх Королів, де бачить дітей, що втратили пам'ять через вплив Аурина. Вони безцільно ходять вулицями, нічого не розуміючи і нічого не бажаючи. Бастіян усвідомлює, що він зовсім не унікальний, а є тільки одним з тих, хто в черговий раз врятував Фантазію. До того моменту в нього залишилося всього три бажання, але їх виконання обертає все тільки на гірше. Загадавши стати звичайним, Бастіян потрапляє в місто, де всі жителі вважають себе один одним. Знайти своє заповітне бажання втілюється потраплянням в Будинок Перетворень, де хлопчик забуває свою сім'ю. Останнє — знайти того, кого любить, завершується тим, що Бастіян потрапляє до копальні Мінроуд (копальні образів), де знаходить замість людини образ свого батька.
   Він забуває навіть своє ім'я та несе образ батька до джерела Живої Води, але по дорозі картину знищують істоти Фантазії, яких він колись сам створив. Бастіян зустрічається Атрею, проте він вже не впізнає цього персонажа. Розлучившись з Аурином, Бастіян разом з Атрею і Фухуром переносяться в зал Живлющої Води з двома Зміями, які служать воротами в Фантазію і реальний світ. Спробувавши Живлющої води, Бастіян повертає всі спогади. Але повернутися додому він не може, бо всі історії, що він нафантазував в Фантазії, не були доведені ним до кінця. Атрею береться завершити їх замість Бастіяна.   Врешті Бастіян отримує можливість повернутися у свій світ.
   Отямившись вранці на шкільному горищі, Бастіян не виявиляє поряд книги. Після повернення додому до батька він розуміє — кілька місяців пригод в Фантазії тривали всього одну ніч в реальному світі. Проте пережите змінило хлопчика, він зізнається в крадіжці книги Кореандеру. Той, вислухавши розповідь Бастіяна, каже, що вірить йому, бо сам колись побував в Фантазії, але повернутися туди вже ніхто не може. Коли хлопчик іде, Кореандер, дивлячись йому вслід, говорить, що хоч Бастіян і не зможе повернутися в Фантазію, та допоможе іншим дітям потрапити туди і принести Живлющої Води, що буде вже зовсім інша історія.
6. Характеристика головного героя твору Бастіяна  Бальтазара Букса.
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7. Виразне читання учнями діалогу між Бастіяном та паном Кореандром.
8. Бесіда з учнями за змістом твору.
ІV. ПІДБИТТЯ ПІДСУМКІВ УРОКУ. ОЦІНЮВАННЯ УЧНІВ.
· Заключне слово вчителя.
V. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ.
- Скласти невеличку казку з елементами фантастики.
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