2. Відеоурок: Принципи тривимірної навігації у  Blender. Структура меню та параметрів сцени
Друге заняття присвячено знайомству з:
· інтерфейсом програмного пакету для роботи з 3-D графікою Blender;
· навігацією у робочому просторі графічного редактора;
· структурою меню та елементів керування сценою.
Мова відео – українська.

Посилання на відео  https://youtu.be/zwUYHenfSTI 
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