3. Додавання тривимірних примітивів. Прості операції з об’єктами (переміщення, масштабування, обертання)

Трете заняття присвячено знайомству з:
· блоком меню для роботи з 3-D об’єктом у Blender;
· додаванням простих об’ємних примітивів, наприклад, площина, сфера, тор, конус;
· простими операціями, які дозволяють обертати, масштабувати, дублювати та переміщувати 3-D об’єкти у сцені.
В якості прикладу побудована модель ялинки з трьох конусів та циліндру.
Мова відео – українська.

Посилання на відео  https://youtu.be/O3MIdhyIjE4 
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