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Тема:  „Основи роботи з комп’ютеромˮ. 

Мета: Навчальна: 
· закріпити знання про те, з яких пристроїв  складається комп’ютер, 

що таке об’єкт і які він має властивості;

· закріпити знання про те, що таке класифікація об’єктів, меню комп’ютера, інтерфейс вікон ОС.
Сформувати вміння: копіювання зображення екрану.

Закріпити вміння: роботи з вікнами та їх об’єктами. Робота з клавіатурним тренажером.

Розвивати: логічне мислення, пізнавальні здібності.
Виховна: виховувати культуру користування ПК, дисциплінованість, серйозне ставлення до дотримання правил техніки безпеки під час роботи на комп’ютері.

Базові поняття й терміни: комп’ютер, операційна система, вікно ОС, меню, об’єкт, класифікація.
Обладнання: підручники, ПК з встановленою ОС. Програми „Baby Type”, „Rapid Typingˮ, роздатковий матеріал з питаннями, теоретичними та практичними завданнями.
Структура уроку

I. Організаційний етап. Актуалізація опорних знань (10 хв)

II. Робота з теоретичною частиною (15 хв)

III. Робота з практичною частиною (15 хв)

IV. Домашнє завдання (2 хв)

V. Підбиття підсумків уроку. Оголошення оцінок (3 хв)

Хід уроку

І. Організаційний етап. Актуалізація опорних знань

1. Перевірка домашнього завдання.

2. Опитування (діти витягають аркуші з питаннями і дають відповіді):
	В яких сферах використовують комп’ютер? 

	Чому монітор стоїть біля кожного комп’ютера, а колонки ні? 

	Що називають об’єктом?

	На які групи можна поділити об’єкти, що ти вживаєш в їжу? Які властивості ти розглянув при групуванні?

	 Як можна класифікувати геометричні фігури? Наведи приклади.

	Яким чином можна класифікувати програми встановлені на ПК?

	За яких умов можна на комп’ютері переглянути відеофільм, послухати музику?

	Як запустити на виконання обрану програму?

	Для чого використовують кнопки керування вікном?

	Для чого під час роботи з комп’ютерними програмами використовують меню?

	Яке меню викликають за допомогою клацання правою кнопкою миші?

	Яких правил слід дотримуватись для безпечної роботи з ПК?


Зараз я вас поділю на групи (якщо дітей більше ніж комп’ютерів). Перша піде виконувати практичну частину роботи на комп’ютері, а друга буде працювати з теоретичною частиною за партами. Через 15 хвилин, після моєї команди, зробимо фізкультхвилинку, після чого п оміняєтесь місцями.
Кожен отримує аркуш з теоретичною частиною який, після перевірки, залишається учню.
ІІ. Робота з теоретичною частиною
1. Заповніть  схему – класифікацію складових комп’ютера:
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2. Заповніть таблицю:

	Об’єкт
	властивість
	Значення властивості

	твоя школа
	номер
	

	
	рік заснування
	

	
	кількість учнів
	565

	
	кількість класів
	23

	
	сайт
	http://www.school158.edukit.kiev.ua/

	монітор
	колір
	

	
	
	

	
	
	

	кіт
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Дайте відповідь так, ні, деякі. Вікно має:

a) Границі – 

b) Вказівник миші – 

c) Кнопки керування – 

d) Рамку - 

e) Піктограму – 

f) Назву – 

g) Робочу область – 

h) Робітників – 

i) Рядок меню – 

j) Рядок інструментів – 

k) Рядок заголовка – 

l) Кнопки дії – 

4.  напишіть як викликати:

· Головне меню –    ________________________________________________
· Контекстне меню – _______________________________________________
· Спливаюче меню – _______________________________________________
· Спливаючу підказку -   _____________________________________________   

ІІІ. Робота з практичною частиною
1. Створи на робочому столі папку, назви її (своїм прізвищем) та відкрий.

2. Запусти на виконання програми Paint, Baby Type.

3. Всі відкриті вікна розташуй каскадом.

4. Натисни на клавіатурі кнопку Print Screen (розміщена біля клавіши F12), перейди до програми Paint та натисни меню Правка, Вставити (або комбінацію клавіш Ctrl+ V). Збережи малюнок в свою папку з іменем Каскад.
a. Запиши в зошит, як вставити малюнок екрану на аркуш програми Paint.
5. У своїй папці відкрий властивості малюнка і занотуй у зошит:

a. тип файлу,

b. розташування,

c. розмір.

6. Тепер розташуй вікна поруч.

7. Підніми руку, щоб вчитель побачив що ти впорався.

8. Можеш потренуватися на клавіатурному тренажері „Baby Typeˮ або „Rapid Typingˮ.

9. Якщо вчитель оцінив твою роботу, то закрий усі відкриті вікна та видали свою папку.
IV. Домашнє завдання

Читати підручник стор. 92 - 100, опрацювати „Обговорюємоˮ і „Оціни свої знання та вмінняˮ, виконати письмово вправу 2 на стор. 99.
V. Підбиття підсумків уроку

1. Оцінювання учнівських робіт. 
2. Підсумкові запитання:

· Що для вас було головним на цьому уроці?

· Що для вас було цікавим?

· Де ви можете використати ці знання?
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