Часовоярська загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів № 17

Артемівської міської ради
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Донецької області

Розробка уроку з інформатики

6 клас

Пристрої введення-виведення об’єктів мультимедіа.

Мультимедійні програвачі, їх призначення і функціональні можливості.
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Вчитель

математики та інформатики

Грабівська Надія Вячеславівна

2015 рік

Урок 15(2)

Дата проведення____ 

Клас чи група – 6 клас

Тема:Пристрої введення-виведення об’єктів мультимедіа. 
Мультимедійні програвачі, їх призначення і функціональні можливості.
Мета:

· навчальна: ввести поняття пристроїв введення-виведення мультимедіа, комп’ютерної презентації; ознайомити учнів з мультимедійними програвачами, їх призначенням і функціональними можливостями;

· розвивальна: розвивати інтерес до інформатики шляхом практичної спрямованості матеріалу, що вивчається; розвивати практичні навички роботи з комп’ютером; розвивати логічне мислення, пам’ять; формувати вміння узагальнювати, логічно міркувати;
· виховна: виховувати відповідальність, самостійність.
Учень
пояснює:

· поняття мультимедіа;

· призначення мультимедійних програвачів;
наводить приклади: 

· об’єктів мультимедіа;

· пристроїв уведення-виведення зображеннь, відео та аудіооб’єктів мультимедіа;

· галузей використання мультимедіа;

уміє:

· переглядати та прослуховувати об’єкти мультимедіа  на комп’ютері за допомогою програмних середовищ; 
Тип уроку: засвоєння нового матеріалу, формування вмінь

Обладнання: плакат 0201 – 0206, картка розуму, хмаринка зі слів, програвач MasterTool, програвач Windows Media Player
Література:

1. http://windows.microsoft.com/ru-ru/windows/getting-started-windows-media-player#getting-started-windows-media-player=windows-7 Матеріал лекції
2. http://kinostok.tv/video/238327/proigryivatel-Windows-Media-12 Відео1

3. http://my.mail.ru/video/inbox/vasilenkova/4648/4683.html Відео 2
4. http://bhv-osvita.com/ Базова версія програми Master Tool та інструкція
План уроку
I. Організаційна частина (1 хвилини).

II. Повідомлення теми, мети та завдань (1 хвилини). 

III. Актуалізація опорної навчальної інформації (5 хвилин). 

IV. Початкова мотивація навчальної діяльності учнів (2 хвилини). 

V. Вивчення нового матеріалу (15 хвилин).
 Фізкультхвилинка для м’язів. (1 хвилини).
VI. Засвоєння нових знань та умінь. (10 хвилин). 
Фізкультхвилинка для зору. (1 хвилини).
VIІ. Узагальнення та систематизація вивченого матеріалу (5 хвилин). 

VIIІ. Підсумкова частина заняття (3 хвилин). 

IХ. Повідомлення домашнього завдання та його коментування (1хвилини). 

Хід уроку

I. Організаційна частина (1 хвилини).
Перевірка присутніх, підготовка робочих місць.

II. Повідомлення теми, мети та завдань (1 хвилини).

Тема нашого уроку «Пристрої введення-виведення об’єктів мультимедіа. 

Мультимедійні програвачі, їх призначення і функціональні можливості.».

На уроці ми з вами ознайомимось з призначення мультимедійних програвачів; навчимося переглядати та прослуховувати об’єкти мультимедіа  на комп’ютері за допомогою програмних середовищ; 
III. Актуалізація опорної навчальної інформації (5 хвилин).
Фронтальне опитування.

1. Що таке мультимедіа? (Виконання вправи Плакат 0201).
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2. Які ви знаєте пристрої введення та виведення інформації.(картка розуму 1). Матеріал 5 класу.
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3. Які ви знаєте об’єкти мультимедіа. (Виконання вправи Плакат 0202)
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IV. Початкова мотивація навчальної діяльності учнів (2 хвилини). 

На сьогоднішньому уроці ми будемо працювати з найбільш привабливими типами даних — аудіо та відео. ОС Windows містить спеціалізовані програми для обробки таких видів інформації. Хто з вас може назвати ці програмні продукти? (Відповіді учнів). Отже, завдання нашого уроку — розглянути програмне забезпечення для роботи з таким типом файлів та необхідними пристроями.

V. Вивчення нового матеріалу (15–20 хвилин). 
Лекція з елементами демонстрації та бесіди.

Як ви вважаєте, а які пристрої необхідні для роботи з мультимедіа. 
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Мал. 6. Пристрої введення-виведення.

Використовуючи хмаринку зі слів заповніть таблицю.( Робота у групах)

	Пристрої введення інформації
	Призначення
	Пристрої виведення інформації
	Призначення

	
	
	
	


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Заповнений варіант
	Пристрої введення інформації
	Призначення
	Пристрої виведення інформації
	Призначення

	Сканер
	
	Принтер
	

	Клавіатура
	
	Навушники
	

	Мікрофон
	
	Звукові колонки
	

	Відеокамера
	
	Монітор
	

	Миша
	
	Проектор
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Перевіримо виконання за допомогою плакату 0204
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Для перегляду та обробки мультимедійних даних існує велика кількість програм, що умовно можна поділити на групи: 

1. Плеєри (прослуховування та перегляд): Windows Media Player, WinAmp Aimp LightAloe, GowPlayer та інші

2. Редактори (захват даних, створення та редагування): Movie Maker, Запис звуку, Adobe Premiere Pinacle, Studio VirtualDub Blaze, Video Magic та інші

Плакат 0203 
[image: image24.jpg]o ey ot




   [image: image7.png][r—

s e

Lo
o oy o, o,
o oo

s Mo v




  
Початок роботи з Windows Media player Windows 7 

План лекції

1. Запуск програвача Windows Media

2. Два способи роботи з мультимедіа: бібліотека програвача і режим "Програється"

3. Відтворення з панелі завдань

4. Створення медіатеки

5. Копіювання компакт-дисків для створення музичних файлів

6. Вкладки для виконання ключових завдань

Програвач Windows Media володіє інтуїтивно зрозумілим і простим у використанні інтерфейсом для відтворення файлів мультимедіа, впорядкування колекції мультимедіа, записи компакт-дисків з улюбленою музикою, копіювання музики з компакт-дисків, синхронізації мультимедійних файлів з переносним пристроєм і придбання цифрового вмісту в інтернет-магазинах.
1. Запуск програвача Windows Media

Щоб запустити програвач Windows Media, натисніть кнопку Пуск [image: image8.jpg]


, виберіть пункт Усі програми, потім пункт Проигравач Windows Media.

2. Два способи роботи з мультимедіа: бібліотека програвача і режим "Програється"

Windows Media дозволяє перемикати режими. В режимі бібліотеки надаються всі можливості керування функціями програвача, а режим "Програється" з спрощеним поданням ідеально підходить для відтворення.

Щоб перейти з бібліотеки програвача в режим Відтворення, натисніть кнопку [image: image9.jpg]


Переключитися до поточного списку відтворення у правому нижньому куті. Щоб повернутися до бібліотеки, натисніть кнопку [image: image10.jpg]


 Перемикнути на бібліотеку у верхньому правому куті програвача.

[image: image25.jpg]




1. Адресний рядок
2. Область переходів
3. Область відомостей
4. Область списку
5. Область елементів керування відтворенням
Мал. 1 Бібліотека програвача

У бібліотеці програвача можна переглядати і упорядковувати колекцію мультимедіа. В області переходів можна вибрати категорію ("Музика", "Зображення" чи "Відео") для перегляду в області дані. Наприклад, щоб упорядкувати всю музику за жанрами, двічі клацніть категорію Музика, а потім виберіть пункт Жанр. Потім перетягніть елементи з області відомостей в область списку для створення списків відтворення, запису компакт-дисків або DVD-дисків або синхронізації з пристроями, наприклад портативними програвачами.

При перемиканні між різними уявленнями в бібліотеці програвача можна використовувати кнопки "Назад" і "Вперед" в лівому верхньому куті програвача для повернення до раніше обраним уявленням.

[image: image11.jpg]


 Кнопки "Назад" і "Вперед"

В режимі Відтворення можна переглядати DVD-диски і відео або дізнатися яка музика відтворюється в даний момент часу. Можна переглянути тільки елемент, що відтворюється в даний момент, або клацнути правою кнопкою миші програвач і вибрати пункт Показати список для перегляду списку доступних елементів.
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1. Відомості про мультимедіа
6. Область елементів керування відтворенням
2. Кнопка переходу до бібліотеки
Мал.2 Режим Відтворення

Бібліотека програвача

У бібліотеці програвача виконуються наступні завдання.

• Відтворення аудіо - та відеофайлів

• Пошук елементів в бібліотеці програвача Windows Media

• Додавання елементів в бібліотеку програвача Windows Media

• Видалення елементів з бібліотеки програвача Windows Media

• Створення або зміна автоматичного списку відтворення в медіапрогравачі Windows

• Додавання або зміна відомостей про медіафайли в медіапрогравачі Windows

Програється

В режимі Відтворення виконуються наступні завдання.

• Відтворення компакт-диска або DVD-диска в медіапрогравачі Windows

• Відтворення у випадковому порядку і повтор файлів у програвачі Windows Media

• Зміна налаштувань гучності у програвачі Windows Media

• Перемикання між режимами відображення в медіапрогравачі Windows

Відтворення

В режимі Відтворення виконуються наступні завдання.

• Відтворення компакт-диска або DVD-диска в медіапрогравачі Windows

• Відтворення у випадковому порядку і повтор файлів у програвачі Windows Media

• Зміна налаштувань гучності у програвачі Windows Media

• Перемикання між режимами відображення в медіапрогравачі Windows

Проигрывается

7. Відтворення з панелі завдань

Управляти плеєром можна і в згорнутому стані. З допомогою елементів керування у режимі перегляду ескізів можна відтворити або призупинити поточний елемент, а також перейти до наступного або попереднього елемента. Перегляд ескізів запускається, якщо навести вказівник миші на піктограму медіапрогравача Windows на панелі завдань.

8. Створення медіатеки

Програвач Windows Media шукає на комп'ютері файли для додавання в бібліотеку в спеціальних папках Windows: "Музика", "Відео", "Зображення" і "ТВ-запису".

Щоб створити бібліотеку мультимедіа, можна включити до бібліотеки папки, розташовані в іншому місці на комп’ютері або на зовнішніх пристроях, наприклад на переносному жорсткому диску. Додаткові відомості про додавання файлів до бібліотеки програвача див. у розділі Додавання елементів в бібліотеку програвача Windows Media.

9. Копіювання компакт-дисків для створення музичних файлів

Для додавання музики в бібліотеку програвача можна копіювати компакт-диски за допомогою компакт-дисків і зберігати їх на комп'ютері у вигляді файлів. Цей процес називається копіювання компакт-диска.
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Мал. 3. Копіювання музичного компакт-диска

10. Вкладки для виконання ключових завдань(Додатковий матеріал)
Вкладки у верхній правій частині програвача надають доступ до списку в бібліотеці програвача і полегшують виконання різних завдань, таких як створення списків відтворення з улюбленою музикою, запис користувальницьких списків композицій на компакт-диск або синхронізація списків відтворення в бібліотеці мультимедіа з портативним плеєром.
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Мал. 4 Вкладки "Відтворення", "Запис" і "Синхронізація"

Щоб приступити до роботи, виберіть вкладку, що відповідає виконуваній у бібліотеці задачі. Щоб приховати область списку, клацніть відкриту вкладку.

Відтворення

У списку на вкладці "Відтворення" відображаються елементи, відтворювані в даний момент, а також елементи, вибрані для відтворення в бібліотеці програвача. Наприклад, якщо вибрано відтворення певного альбому, то весь цей альбом відображається на вкладці "Відтворення".

Вкладку "Відтворення" також можна використовувати для створення і збереження власних списків відтворення.

Запис

Щоб прослухати добірку музики далеко від комп'ютера, можна записати компакт-диски з будь музикою. Наприклад, компакт-диски, записані за допомогою програвача, можна відтворити в будь-якому стандартному програвачі компакт-дисків. Вкладка "Запис" дозволяє виконувати наступні операції.

• Запис компакт-диска або DVD-диска за допомогою програвача Windows Media

• Зміна параметрів запису компакт-диска або DVD-диска за допомогою програвача Windows Media
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Мал. 5. Запис компакт-диска

Синхронізація

Програвач можна використовувати для синхронізації музики, відео і зображень з самими різними портативними пристроями, в тому числі портативними програвачами, картами пам'яті і деякими мобільними телефонами. Для цього просто підключіть підтримуване пристрій до комп'ютера, і програвач вибере метод синхронізації (автоматично або вручну) з цим пристроєм. Потім з цим пристроєм можна синхронізувати файли та списки відтворення в бібліотеці програвача. Ця вкладка дозволяє виконувати наступні дії.

• Настроювання пристрою для синхронізації з програвачем Windows Media

• Синхронізація вручну в медіапрогравачі Windows

Якщо в роботі програвача Windows Media виникають проблеми, запустіть засіб усунення неполадок з параметрами програвача Windows Media, щоб автоматично знайти і усунути деякі поширені неполадки.

Щоб відкрити засіб виправлення неполадок з параметрами програвача Windows Media. Для цього натисніть кнопку [image: image16.jpg]


 Пуск і виберіть пункт «Панель управління». У полі пошуку введіть виправлення неполадок і клацніть Виправлення неполадок. Натисніть кнопку Перегляд всіх категорій і виберіть пункт Параметри програвача Windows Media.

Як ви вважаєте, а які пристрої необхідні для роботи з мультимедіа. 
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Мал. 6. Пристрої введення-виведення.

Використовуючи хмаринку зі слів заповніть таблицю.( Робота у групах)

	Пристрої введення інформації
	Призначення
	Пристрої виведення інформації
	Призначення

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Заповнений варіант
	Пристрої введення інформації
	Призначення
	Пристрої виведення інформації
	Призначення

	Сканер
	
	Принтер
	

	Клавіатура
	
	Навушники
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Перевіримо виконання за допомогою плакату 0204

Фізкультхвилинка 

Хто здоровим хоче буть,

Про зарядку не забудь!

Руки вгору, руки вниз,

На сусіда подивись,

Руки вгору, руки в боки

І зроби чотири кроки.

Дерева високі-високі,

Травичка низенька-низенька,

Вітер дерева колише, гойдає, то вниз пригинає.

Птахи з дерев летять, відлітають,

А учні тихенько на місця сідають.
VI. Засвоєння нових знань та умінь (10 хвилин).

Робота за комп’ютером. 

1. Запустити відео 1.  Робота з Проигравачем Windows Media Player режим Програється.

2. Ознайомитись з вікном програвача.

3. Запустити Проигравач Windows Media Player Бібліотека.
Щоб запустити програвач Windows Media, натисніть кнопку Пуск [image: image18.jpg]


, виберіть пункт Усі програми, потім пункт Проигравач Windows Media.

4. Ознайомитись з вікном Проигравач Windows Media Player Бібліотека.

Фізкультхвилинка для зору. (Варіант 2)

VII. Узагальнення та систематизація вивченого матеріалу (5 хвилин).
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Сполучити написи з відповідними елементами малюнку будови вікна Windows Media Player режим Програється. Виконати вправу за плакатом (0205)
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Сполучити написи з відповідними елементами рисунка будови вікна Windows Media Player Бібліотека. Виконати вправу за плакатом (0206)
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3. Відгадай ребус 
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 (Проектор)
VIII. Підсумкова частина заняття (3 хвилин). 

Учні дають відповіді на запитання вчителя. Учитель узагальнює

ці відповіді.

— Що сьогодні дізналися нового?

— Чого навчилися?

— Що сподобалось на уроці, а що ні?

— Чи виникали труднощі?

Виставлення та коментування оцінок.
IX. Повідомлення домашнього завдання (1 хвилини). 

1. Опрацювати відповідний параграф підручника, конспект уроку.

2. Завдання за підручником Продовжити заповнення таблиці Пристрої введення-виведення. Заповнити колонки Призначення.

3. *Підготувати короткі повідомлення про те, в яких випадках та як використовуються Вкладки для виконання ключових завдань: Відтворення, Запис, Синхронізація.
4. * Скласти ребуси
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